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I. COMUNIDAD AUTONOMA

1. DispPOSICIONES GENERALES

Consejeria de Educacion y Universidades

8038 Orden de 20 de septiembre de 2016, de la Consejeria de
Educacion y Universidades por la que se establece el curriculo
del Ciclo Formativo de Grado Superior correspondiente al titulo
de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos en el ambito de la Comunidad Auténoma de la
Region de Murcia.

El Estatuto de Autonomia de la Regién de Murcia otorga a la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia las competencias de desarrollo legislativo y
ejecucion de la ensenanza en toda su extensidn, niveles y grados, modalidades
y especialidades, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 27 de la Constitucién
y las leyes organicas que conforme al apartado 1 del articulo 81 de la misma lo
desarrollen, y sin perjuicio de las facultades que atribuye al Estado el nimero 30 del
apartado 1 del articulo 149 y de la alta inspeccidn para su cumplimiento y garantia.

El Decreto 107/2015, de 10 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen los Organos Directivos de la Consejeria de Educacion y Universidades
en su articulo 1 establece que “La Consejeria de Educacion y Universidades es el
departamento de la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia encargado de
la propuesta, desarrollo y ejecucion de las directrices generales del Consejo de
Gobierno en las siguientes materias: educacion reglada en todos sus niveles, ...".

La Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la
Formacién Profesional, establece los principios y fines del Sistema Nacional de
Cualificaciones y Formacion Profesional y define en el articulo 9 la Formacion
Profesional como un conjunto de acciones formativas que capacitan para el
desempefio cualificado de las distintas profesiones, el acceso al empleo y la
participacidon activa en la vida social, cultural y econdmica. En su articulo 10.1
dispone que los titulos y certificados de profesionalidad ofertados estaran
referidos al Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales.

Por otro lado, la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, regula en su capitulo V del titulo I la Formacién Profesional en
el sistema educativo, disponiendo, en su articulo 39.4 que el curriculo de estas
ensefianzas se ajustara a las exigencias derivadas del Sistema Nacional de las
Cualificaciones y a lo establecido en el apartado 4 del articulo 6 bis, de dicha Ley
Organica; también en su articulo 39.6 establece, que el Gobierno, previa consulta
a las Comunidades Auténomas, establecera las titulaciones correspondientes a
los estudios de Formacion Profesional, asi como los aspectos basicos del curriculo
de cada una de ellas.

En desarrollo de estos preceptos, el Real Decreto 1.147/2011, de 29 de julio,
por el que se establece la ordenacién general de la Formacién Profesional del
sistema educativo, fija los principios y la estructura de los titulos de Formacién
Profesional, definiendo los elementos que deben especificar las normas que el
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Gobierno dicte para regular dichos titulos y establecer sus contenidos minimos.
Asi mismo, dispone que sean las Administraciones educativas las que, respetando
lo previsto en dicha norma y en las que regulen los titulos respectivos, establezcan
los curriculos correspondientes a las ensefianzas de Formacion Profesional.

Con el desarrollo curricular de estas ensefianzas se pretende poner en
marcha la nueva titulacién, adaptandola a las peculiaridades de nuestro sistema
productivo y dando cumplimiento al mismo tiempo a los requerimientos de
flexibilidad en las vias para cursar estos estudios, de manera que se haga posible
el aprendizaje a lo largo de la vida. Esta flexibilidad debe aplicarse tanto en la
organizacion de las ensefianzas, adecuando el funcionamiento de los centros
docentes a las necesidades de la poblacidon, como en los desarrollos curriculares,
posibilitando una rapida adaptacién de éstos a los cambios tecnoldgicos y a los
sistemas de produccion.

En la elaboracion de este curriculo la Comunidad Auténoma de la Regidn
de Murcia ha prestado especial atencidon a las areas prioritarias definidas por
la disposicidon adicional tercera de la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de
las Cualificaciones y de la Formacion Profesional mediante la incorporacién del
maddulo de Inglés técnico para el ciclo formativo contenido en esta orden y la
definicion de contenidos de prevenciéon de riesgos laborales, sobre todo en el
moddulo de Formacién y orientacién laboral, que permita que todos los alumnos
puedan obtener el certificado de Técnico en Prevencion de riesgos laborales, nivel
basico, expedido de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto 39/1997, de 17
de enero, por el que se aprueba el Reglamento de los Servicios de Prevencion.
Tal previsidén plasma asimismo lo dispuesto por la disposicion adicional tercera,
apartado 3 del Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos y se fijan sus ensefanzas minimas.

En el proceso de elaboracién de este curriculo, el Consejo Asesor Regional de
Formacion Profesional ha manifestado su parecer favorable al Proyecto y se han
incorporado al texto las observaciones formuladas por el Consejo Escolar de la
Region de Murcia.

En su virtud, de acuerdo con el Consejo Juridico de la Regidon de Murcia,
y de conformidad con lo establecido en la disposicién final 2.2, punto 1, de la
Ley 13/2009, de 23 de diciembre, de medidas en materia de tributos cedidos,
tributos propios y medidas administrativas para el afio 2010,

Dispongo:
Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

La presente Orden tiene por objeto establecer el curriculo en la Regién de
Murcia de las ensefianzas de Formacidon Profesional correspondientes al titulo
establecido por Real Decreto 1.583/2011, de 4 de noviembre, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos y se fijan sus ensefianzas minimas, atendiendo a lo preceptuado por
el articulo 8.2 del Real Decreto 1.147/2011, de 29 de julio, por el que se establece
la ordenacién general de la Formacion Profesional del sistema educativo.

El curriculo desarrollado en la presente orden sera de aplicacion en todos
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia que
impartan estas ensefianzas.
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Articulo 2. Referentes de la formacion.

Los aspectos relativos a la identificacion del titulo, el perfil y el entorno
profesionales, la prospectiva del titulo en el sector, los objetivos generales, los
accesos y vinculacidn con otros estudios, las convalidaciones y exenciones, la
correspondencia de mddulos profesionales con las unidades de competencia incluidas
en el titulo, y las titulaciones equivalentes a efectos académicos, profesionales y de
docencia, son los que se definen en el Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre,
por el que se establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos y se fijan sus ensefianzas minimas.

Articulo 3. Desarrollo curricular.

En el marco de lo establecido en la presente Orden, los centros educativos
dispondran de la autonomia pedagdgica necesaria para el desarrollo de
las ensefianzas y su adaptacién a las caracteristicas concretas del entorno
socioecondémico, cultural y profesional del mismo, con especial atencién a las
necesidades de aquellas personas que presenten una discapacidad.

Se realizaradn las necesarias adaptaciones metodoldgicas en los procesos
de evaluacion a fin de garantizar la accesibilidad a las pruebas de evaluacion al
alumnado con discapacidad, el cual debera alcanzar en todo caso los objetivos
y los criterios de evaluacién de cada uno de los mdédulos profesionales y los
objetivos generales del ciclo formativo.

Se incorporard, en todos los mddulos, el tratamiento transversal de las areas
prioritarias establecidas en la disposicidn adicional tercera de la Ley Organica
5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion Profesional:
tecnologias de la informacion y la comunicacion, idiomas de los paises de la Unién
Europea, trabajo en equipo, prevencién de riesgos laborales asi como aquéllas
que se contemplen dentro de las directrices marcadas por la Unién Europea.

Articulo 4. Modulos profesionales del ciclo formativo.
Los mddulos profesionales que constituyen el ciclo formativo son:

Los incluidos en el Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que
se establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos y se fijan sus ensefanzas minimas, y

El siguiente modulo profesional propio de la Comunidad Autéonoma de la
Region de Murcia:

— Inglés técnico para Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.
Articulo 5. Curriculo.

La contribucion a las competencias, los objetivos, los resultados de aprendizaje,
los criterios de evaluacion y las orientaciones pedagdgicas de los mddulos profesionales
a que hace referencia el articulo 4.1 de esta Orden, son los definidos en el Real Decreto
1.583/2011, de 4 de noviembre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior
en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos y se fijan sus ensefianzas minimas.

Los contenidos de los mddulos profesionales del articulo 4.1 anterior
se incluyen en el Anexo I de esta Orden, excepto los del mdédulo de Proyecto
regulado en el articulo 7.

La contribucién a las competencias, los objetivos, los contenidos, la
metodologia didactica, los resultados de aprendizaje, los criterios de evaluacién
y las orientaciones pedagdgicas del mddulo profesional relacionado en el articulo
4.2 de esta Orden son los que se especifican en el Anexo II.

NPE: A-031016-8038



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 230 Lunes, 3 de octubre de 2016 Pagina 30609

Articulo 6. Organizacion y distribucion horaria.

Los mddulos profesionales de este ciclo formativo se organizaran en
dos cursos académicos. La distribucion en cada uno de ellos, su duracién y la
asignacion horaria semanal se concretan en el Anexo III.

Articulo 7. Médulo de Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos
interactivos.

El mdédulo profesional de Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos
interactivos tiene un caracter interdisciplinar e incorpora las variables tecnoldgicas
y organizativas relacionadas con los aspectos esenciales de la competencia
profesional del titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos, por lo que no tiene contenidos curriculares especificos.

El mddulo profesional de Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos
interactivos se desarrollard durante el mismo periodo que el mdédulo profesional
de Formacién en centros de trabajo, y sélo se podra acceder a él después de
haber superado el resto de mddulos profesionales, a excepcidén del modulo
profesional de Formacion en centros de trabajo.

El desarrollo y seguimiento del mddulo profesional de Proyecto de
animaciones 3D, juegos y entornos interactivos debera compaginar la tutoria
individual y colectiva, de forma presencial y a distancia, utilizando las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La superacion de este mddulo profesional serd necesaria para la obtencion
del titulo.

Articulo 8. Profesorado.

Las especialidades del profesorado de los Cuerpos de Catedraticos de
Ensefianza Secundaria, de Profesores de Ensefianza Secundaria y de Profesores
Técnicos de Formacidén Profesional, segun proceda, con atribucion docente en
los modulos profesionales relacionados en el articulo 4.1 son las establecidas
en el Anexo III A del Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que
se establece el titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos y se fijan sus ensefanzas minimas. Las titulaciones requeridas al
profesorado de los centros de titularidad privada o de titularidad publica de otras
Administraciones distintas de las educativas para impartir dichos mdédulos, son
las que se concretan en el Anexo III C del referido Real Decreto.

Las especialidades y, en su caso, las titulaciones del profesorado con
atribucion docente en el mddulo profesional incluido en el articulo 4.2 son las que
se determinan en el Anexo IV de esta orden.

Articulo 9. Espacios y equipamientos.

Los espacios y equipamientos que deben reunir los centros de Formacion
Profesional, para permitir el desarrollo de las actividades de ensefianza, son
los establecidos en el Anexo V de esta Orden y deberan cumplir lo establecido
en el articulo 11 del Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, asi como
la normativa sobre igualdad de oportunidades, disefio universal o disefio para
todas las personas y accesibilidad universal, prevencion de riesgos laborales y
seguridad y salud en el puesto de trabajo.

Articulo 10. Oferta a distancia.

Los modulos profesionales ofertados a distancia aseguraran al alumnado la
consecucion de todos los objetivos, expresados en términos de resultados de aprendizaje.
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Para alcanzar estos objetivos y debido a las caracteristicas especiales de
algunos modulos, puede ser necesario establecer una parte de aprendizaje
presencial. En este sentido, mediante resoluciones especificas, de la Direccion
General competente en la ordenacion académica de estas ensefianzas, se
concretara el tiempo de presencia obligatoria minima, para cada uno de médulos
de los ciclos formativos que sean ofertados en esta modalidad.

Los centros autorizados para impartir ensefianzas de Formacion Profesional
a distancia contaran con materiales curriculares adecuados que se adaptaran a lo
dispuesto en la disposicidn adicional cuarta de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion.

En los centros sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de
la Regidon de Murcia, sera de aplicacion la plataforma de Formacion Profesional
a distancia, que reunira las condiciones recogidas en los apartados 3 y 4 del
articulo 49 de Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la
ordenacion general de la Formacién Profesional del sistema educativo.

Articulo 11. Oferta combinada.

Con el objeto de responder a las necesidades e intereses personales y dar
la posibilidad de compatibilizar la formacidn con la actividad laboral y con otras
actividades o situaciones, la oferta de estas ensefianzas para las personas adultas
y jévenes en circunstancias especiales podra ser combinada entre regimenes de
enseflanza presencial y a distancia simultdneamente, siempre y cuando no se
cursen los mismos modulos en las dos modalidades al mismo tiempo.

Articulo 12. Flexibilidad en la oferta de Formacion Profesional.

Los modulos profesionales de este ciclo formativo asociados a unidades de
competencia del Catdlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales podran ser
objeto de una oferta modular.

Esta formacion se desarrollard con una metodologia abierta y flexible,
adaptada a las condiciones, capacidades y necesidades personales de los alumnos
que les permita la formacidon permanente, la integracién social y la inclusién de
las personas adultas con especiales dificultades de insercién en el mercado de
trabajo, cumpliendo lo previsto en el articulo 42, del Real Decreto 1147/2011,
de 29 de julio, por el que se establece la ordenacidon general de la Formacién
Profesional del sistema educativo. Ademas, dicha formacion sera capitalizable
para conseguir un titulo de Formacion Profesional, para cuya obtencion sera
necesario acreditar los requisitos de acceso establecidos.

Atendiendo a lo establecido en el articulo 6.2 del Real Decreto 1147/2011,
de 29 de julio, por el que se establece la ordenacién general de la Formacion
Profesional del sistema educativo, para promover la formacién a lo largo de la
vida, los 6rganos competentes en materia de Formacion Profesional del sistema
educativo podran autorizar a los centros la oferta de mddulos profesionales de
menor duracién organizados en unidades formativas. En este caso, cada resultado
de aprendizaje, con sus criterios de evaluacidén y su correspondiente bloque de
contenidos sera la unidad minima e indivisible de particion.

Disposicion adicional Gnica. Implantacién de estas enseifianzas.

En el curso 2015-2016 se implantara el primer curso del ciclo formativo al
que hace referencia el articulo 1 de la presente Orden.

En el curso 2016-2017 se implantara el segundo curso del ciclo formativo al
que hace referencia el articulo 1 de la presente Orden.
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Disposicion transitoria Gnica. Efectos retroactivos.

La presente orden surtira efectos retroactivos a su entrada en vigor, siendo
aplicable a partir del inicio del curso académico 2015/2016.

Disposicion final Gnica. Entrada en vigor

La presente Orden entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el
Boletin Oficial de la Regidn de Murcia.

Murcia, 20 de septiembre de 2016.—La Consejera de Educacién y Universidades,
M.a Isabel Sanchez-Mora Molina.
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ANEXO |

RELACI()N DE LOS CONTENIDOS DE LOS MODULOS PROFESIONALES DEL CURRICULO
DE TECNICO SUPERIOR EN ANIMACIIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

Médulo Profesional: Proyectos de animacién audiovisual 2D y 3D.
Cédigo: 1085.

Contenidos:
Definicion de las caracteristicas técnicas finales del proyecto:

- Compresion y registro de fuentes audiovisuales.
- Formatos de imagen, conversion y captura de materiales audiovisuales.
- El producto de animacién:
e Caracteristicas de los proyectos de animacion.
e Peliculas para cine o consumo doméstico.
¢ Animaciones para juegos.
e Animaciones para proyectos multimedia.
o Aspecto final del producto: formatos de exhibicidn, publicacion y difusion.
e El target: tipos de publico y medios de consumo de los proyectos.
- Dimensionado de un proyecto de animacion:
¢ La tecnologia de un proyecto de animacion: infraestructura técnica y tecnolégica.
e El equipo humano.
e Célculo de plazos: las fases de un proyecto de animacion.
e Recuperacion y aprovechamiento de materiales para nuevos proyectos y productos.

Definicion de las caracteristicas del modo de trabajo en red:

- El trabajo compartido. Organigramas y jerarquias:

e Fases simultaneas.

e Los permisos de acceso.

e Los sistemas de referencias.

¢ Definicion del equipo humano para cada fase del proyecto.
- Configuracion de los programas para el trabajo en red:

e Archivos compartidos.

e El trabajo contra servidores.

e Organigramas de carpetas y archivos.
- Protocolos de comunicacion e interaccion:

o Nomenclatura de archivos.

e Los sistemas de intercambio de informacién en la red de trabajo.

Realizacion de la separacion de capas y efectos de render:

- Los software de render.
- Calidades y velocidades de proceso.
- Adaptabilidad a la infraestructura tecnoldgica.
- Los interfaces de usuario.
- Aplicacion del sistema de render-
e Elaboracion del listado de fotogramas de cada plano.
e Separacion de elementos en capas.
¢ Aplicacién de los efectos de render.
¢ Analisis previo de los movimientos de las camaras y las diferentes capas de render.
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Realizacion del render final por capas:

- Esquemas de disponibilidad, capacidad y velocidad de las estaciones de trabajo.

- Las granjas de render.

- Visionado secuencial de los resultados del render.

- Analisis y deteccion de errores.

- Correccién de parametros y solucion de problemas. Nomenclatura y archivado de los
materiales generados.

Finalizacion del proyecto de imagen:

- Software de postproduccion.
- Los efectos cinematograficos: desenfoques, motionBlur, filage, Z-buffer.
- Disefio y generacion de efectos nuevos:

¢ Andlisis de efectos en visionado.

o Creatividad para la generacién de efectos.

e Investigacion y busqueda de fuentes.

e Los plugins.

e El master: normas y estandares de calidad.

e La correccion de color.

e Las versiones: peculiaridades de los distintos tipos.

Modulo Profesional: Diseno, dibujo y modelado para animacioén.
Cadigo: 1086.

Contenidos:
Disefio y creacion de personajes, escenarios y atrezo para animacion:

- La forma:
e La percepcion visual.
e Forma e imagen. Estructura y apariencia exterior.
¢ Analisis de las formas de la naturaleza. Procesos de abstraccion y sintesis.
e Forma estatica y dinamica. El ritmo.
e Proporciones, simplificacion y funcionalidad.
- Representacion grafica:
¢ Diferencias de disefio en 2D y 3D.
e Conceptos basicos de dibujo. La forma bi y tridimensional y su representacion sobre
el plano.
¢ Simplificacion de formas: de Caravaggio a Picasso.
e Escalas. Campos de aplicacion.
e La proporcién en el cuerpo humano. Nociones basicas de anatomia.
¢ Analisis de la personalidad del personaje.
¢ El disefio del espacio habitable.
e Arquitectura y urbanismo.
e Interiorismo y ambientes.
e Escenografia y decorado. Elementos visuales y plasticos.
e La representacion tridimensional.
- La narrativa grafica:
e Composicion. Expresividad de los elementos formales en el campo visual.
e El comic. Evolucién del género.
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Definicion del aspecto visual final de la animacion:

- Expresividad y codigos visuales aprendidos.
- Observacion y analisis de la estética contemporanea. Las modas.
- Observacioén y analisis de la naturaleza.
- Elaboracion de las hojas de modelo:
¢ Hoja de construccion.
¢ Hoja de giro del personaje (Turnaround).
¢ Hoja de expresiones.
e Hoja de poses.
e Hoja de tamafios comparativos.
e Otras hojas de modelo.
¢ La luz definidora de formas. Luz natural y artificial. Representacion bidimensional del
volumen.
e El claroscuro. Las relaciones de valor en la representacion sobre el plano de la forma
tridimensional. Valores expresivos de la luz.
- Elaboracion de la carta de color:
e Teoria del color y sistemas de clasificacion. Valores expresivos y descriptivos.
¢ El color como fenémeno fisico y visual. Color luz y color pigmento.
e Expresividad del color. Relatividad. Cédigos e interpretaciones.
e Elaboracion de los estudios de color.
- Definicién del estilo de la animacion:
e Comparacion de productos de animacion.
e Elaboracién de dossier de aspectos visuales.
¢ Realizacion de test de publicos.
¢ Elaboracioén de estadisticas de colores, expresiones, rasgos, vestuarios y decorados.
e Elaboracién de imagenes representativas del producto final.

Elaboracién de storyboards y animaticas (leica reel) de un proyecto de animacion:

- Conceptos basicos de composicion de plano.
- Documentacién: analisis de los clasicos del storyboard.
- La imagen fija y en movimiento.
- Analisis de peliculas de diferentes géneros.
- Elaboracion del storyboard:
e Representaciéon del movimiento en vifetas.
e Imagenes secuenciadas.
e Del cine al cémic y del comic al cine.
- Grabacion de sonido sincrénica.
- Nociones basicas de edicion sonora:
e Mono y estéreo.
e Transiciones y niveles.
o Filtros y efectos.
e Edicion multipista.
- Elaboracion de la animatica:
e Dramatismo del sonido: analisis de los clasicos.
e La banda sonora. Componentes de la banda sonora: dialogos, musicas, foley y
efectos.
e La banda internacional de sonido: los stems. Los planos sonoros.
e Las leyes de la narrativa audiovisual y el montaje. Ritmo audiovisual.
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Modelado de escenarios, personajes y decorados definitivos para la realizacion de animaciones stop
motion:

- Elaboracion de la lista de elementos que hay que modelar:
¢ Andlisis de la documentacion de direccion: guion literario, guion técnico, biblia de
personajes y storyboard.
e Escalado.
e Fragmentacion de los modelos.
e Animacion por modificacién y por sustitucién: modelado de elementos repetidos.
- Reconstruccion tridimensional de la vision espacial de los modelos:
e Construccion de esqueletos y sistemas de sujecion.
e Materiales de modelado. Materiales clasicos en la animacion: pasta de modelar,
madera, arena, tela y carton, entre otros.
e Eleccion de los materiales: rigidos y moldeables.
e Lenguaje corporal y gestual.
- Almacenamiento, clasificacion y conservacion de los elementos de animacion.

Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

- Modelado por ordenador: las herramientas y el trabajo compartido.
- Los programas de modelado 3D.
- Elaboracion del listado de elementos que hay que modelar. Escaneado en 3D de los
modelos fisicos.
- Interpretacion de la documentacién procedente de la direccion artistica: bocetos
(personajes, escenarios y props) y esculturas.
- Analisis de las deformaciones gestuales. Preparacion del modelado:
e Carga de los modelos de referencia procedentes de escaner 3D o model sheets y
turnaround en 2D.
e Eleccidén del procedimiento de modelado.
e Superficies nurb.
e Poligonos.
e Subdivision surfaces.
e Oftros.
- Elaboracion de personajes.
- Elaboracion de escenarios.
- Elaboracion de atrezo y props.
- Elaboracion de ropa mediante patrones.
- Optimizacién de los modelos.
- Finalizacion, nomenclatura y archivado de las superficies generadas.

Médulo Profesional: Animacion de elementos 2D y 3D.
Caodigo: 1087
Contenidos:
Realizacién de la animacion y captura en stop motion o pixilacion:
- Animacién de elementos materiales. Stop motion:
e La persistencia retiniana.

e Sistemas de captura de imagenes secuenciadas.
e Software de edicion y secuenciacion de imagenes.
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e Asignacion y reparto de tiempos. Temporalizacion (timing) y fragmentacion del
movimiento.

e Posiciones de camara, encuadres y movimientos fragmentados.

¢ Elementos de sujecidén y mecanicos no visibles.

e La pixilacion.

e La interpretacion: expresion corporal y gestual.

¢ Andlisis de la intencionalidad dramatica.

¢ Realizacion de los movimientos faciales ajustandose a las referencias de imagen y
sonido (sincronizacion, lipsync).

- Los personajes 3D:

¢ Analisis de los modelos.

e Anatomia humana y animal.

e Expresividad y lenguaje corporal.

e Movimientos mecanicos.

Elaboracién del character setup de personajes de 3D:

- El character setup: herramientas e informacién compartida.

- Colocacion de las articulaciones y elementos moviles: la morfologia del modelo.

- Cinematica directa e inversa.

- Integracién del esqueleto en el modelo (bind skin).

- Aplicacién de deformadores. Conexion a los modelos. Musculos, solidos rigidos vy
geometrias controladas por particulas.

- Parametrizacién de ejes de rotacién y jerarquias.

- Pintado de pesos o influencias.

- Elaboracion de los renders de prueba y correccion de errores.

- Disefo del interface de animacion.

- Finalizacion del setup, nomenclatura de catalogacion y archivado de modelos y
representaciones.

Animacion de fotogramas:

- La carta de animacion:
e Elaboracion de las tablas de tiempo de cada elemento animado.
¢ La intencionalidad dramatica: interpretacion del guion, storyboard y animéatica.
e Temporalizacién (timing) y fragmentacion del movimiento.
e Descomposicion de los personajes y elementos que actuan en unidades de
animacion separadas.
- Animacién de fotogramas 2D:
e La animacion clasica en 2D.
e Software de animacion 2D.
e Elaboracion de las poses clave.
¢ Dibujo de fotogramas completos o fragmentados segun el timing.
e La animacion en fotogramas completos.
¢ Elaboracién de la animacion mediante rotoscopia, en dibujo fisico y virtual.
e La intercalacion.
e El anime.
¢ Filmacion y escaneado de los dibujos. Efectos de filmacion.
- Animacién de 3D:
e La interpretacién: expresién corporal y gestual.
e Interfaces de animacion.
e Los keyframes.
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e Realizacion de los movimientos genéricos: segun el timing, ajustandose al story
movie, y segun referencias de captura de movimiento.

¢ Realizacion de los movimientos derivados segun la intencionalidad dramatica.

¢ Movimientos consecuencia.

e Elaboracion de movimientos secundarios (incluyendo ropa y pelo).

¢ Realizacion de los movimientos faciales ajustandose a las referencias de imagen y
sonido (sincronizacion y lipsync).

e Elaboracién de renders de prueba.

Realizacion de efectos 3D:

- Software de efectos 3D.
- Efectos fisicos y particulas:
¢ Disefio de particulas.
e Generacion de particulas.
e Animacion de particulas.
e Elaboracion de dinamicas.
¢ Andlisis de las dinamicas:
o Rigid bodies.
e Soft bodies.
- Interaccion entre masas y con efectos fisicos.
- Creacién de multitudes 3D.
- El hardware render buffer.
- Nomenclatura y archivado de los materiales generados.

Elaboracion del layout y preparacion de los planos para animacion:

- El software de colocacién de elementos (personajes, escenarios y atrezo).
- Reconstruccion espacial del storyboard:

¢ Identificacién de ficheros segun storyboard.

¢ Ubicacion de las referencias de los modelos.

e Actualizacion progresiva de las referencias.

e Determinacion de zonas visibles.
- Temporizacion de los planos:

e Incorporacion de doblaje y efectos diegéticos.

e Calculo del numero de fotogramas.

e Desplazamientos, giros y escalados.

Colocacién y movimiento de camaras en 2D y 3D:

- Optica y formacién de imagen:
¢ Distancia focal y profundidad de campo.
¢ Profundidad de foco y distancia hiperfocal.
e Campos de vision.
e Comportamiento de lentes complejas: apertura y velocidad, saturacion,
apocromatismo y aberraciones.
e Movimientos de camara.
e El filage.
- Camara y narrativa audiovisual:
e El encuadre y la angulacion.
e Continuidad y dramatismo.
e Estilos y géneros en la planificacion.
e Los movimientos de camara.

NPE: A-031016-8038



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 230 Lunes, 3 de octubre de 2016 Pagina 30618

- Colocacién y movimiento de camaras en animacion:

e Herramientas de camara en animacion.

¢ Fijacion de los tiros de camara segun storyboard y animatica.

e Eleccidon de las secuencias de focales segun continuidad, fuerza dramatica y
montaje.

¢ Ubicacion de las camaras: fijacion de parametros 6pticos, distancias de camara y
encuadres iniciales y finales.

e Movimientos de camara: elaboracién de las curvas, temporizacion de los
movimientos y fijacién de los keyframes.

e Renderizaciones de prueba y correccion de movimientos.

e Nomenclatura y archivado de camaras.

Realizacion de la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D:

- Sistemas de captura de movimiento:
¢ Herramientas de captura de movimiento: soffware, cdmaras y sensores.
¢ Disefio del espacio de captura y distribuciéon de camaras.
e Colocacion de los sensores segun los modelos y la documentacion.
¢ Realizacion de la captura y traslacion al setup de los modelos.
e Nomenclatura y archivado de los materiales generados.
- La rotoscopia:
¢ Obtencidn, escalado y archivado de las imagenes originales.
e Camaras fotograficas y cinematograficas para rotoscopia.
e El escaner.
e Elaboracién de capas para rotoscopia en acetatos segun los parametros técnicos de
la fotografia de animacion.
e Elaboracion de superposiciones y rotoscopias: en superficies planas y por ordenador.

Médulo Profesional: Color, iluminacién y acabados 2D y 3D.
Codigo: 1088

Contenidos:
Generacion de los mapas UV de los modelos:

- Parametrizacion bidimensional de objetos tridimensionales.
- Caracteristicas morfoldgicas de los objetos. Los mapas UV:
¢ La fragmentacion de los modelos.
¢ Las deformaciones de los objetos tridimensionales en movimiento.
- Los mapas UV
- Fabricacion de los mapas UV:
e Herramientas de trabajo.
e Eleccion del tipo de mapa.
e Recolocacién de puntos UV.
e Suavizado de comprobacion de la geometria.

Definicion y aplicaciéon de los materiales virtuales sobre los modelos:
- Analisis de las caracteristicas superficiales de los objetos reales:
e Especularidad.

e Ambientacion.
e Transparencia.
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o Reflexion.
¢ Refraccion.
e Translucencia.
o Autoiluminacion.
o Relieve.
- Comportamiento de los materiales en diferentes entornos.
- Busqueda de fuentes reales o virtuales para la texturizacion.
- Aplicacion de los materiales sobre los modelos:
e Software (2D y 3D) de generacién y aplicacion de materiales.
¢ Resoluciones de trabajo y su adaptacion al formato de finalizacion.
e Caracteristicas de las texturas: transparencia, volumen, brillo y color.
e Comprobacién y correccion de las texturas mediante renders de prueba hasta su
apariencia optima.
- Animacion de las texturas.
- Nomenclatura y archivado de materiales, mapas y modelos texturizados.

Generacion de pelo virtual, geometria pintada (paint effects), texturas procedurales 2D y 3D y
bitmaps:

- Analisis de la morfologia real del pelo.
- Caracteristicas del pelo: forma, grosor, longitud, color y comportamiento segun los
ambientes.
- Generacion de pelo virtual:
e Interpretacion de los bocetos previos.
e Software para la generacion de pelo.
- Generacion de texturas procedurales 2D y 3D:
e Utilizacién de las herramientas de generacion y aplicaciéon de texturas.
e Las texturas procedurales 2D.
e Las texturas procedurales 3D.
- Pintado de los modelos:
e Los bitmaps.
¢ Pintado en 3D directo sobre la geometria.
¢ Pintado en 2D sobre la referencia de los mapas UV.
e Generacion de mapas 2D a las resoluciones necesarias.
e La conversién de procedurales a bitmaps.
- Generacion de geometria pintada:
e La necesidad de la geometria pintada: optimizacion del volumen grafico.
e Software de geometria pintada.

Aplicacién de color fisicamente o por ordenador para stop motion:

- Aplicacién de color sobre superficies fisicas:

e Mezcla aditiva del color.

e Pigmentos y materiales.

e Herramientas de aplicacion: fragmentacion de los dibujos y estructura por capas,
aplicacion de color sobre superficies planas y acetatos y aplicacion de color sobre
elementos tridimensionales y maquetas.

- Aplicacion de color por ordenador:
e Software de aplicacion de color.
¢ Niveles de transparencia y mezcla de color.
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Definicion y desglose de las luces necesarias para cada escenario:

- Elaboracion del croquis de proyeccion de los haces de luz:
o Parametros y propiedades de la luz: reflexion, refraccion y difraccion, temperatura de
color, intensidad, flujo, luminancia e iluminancia.
e Luz dura y luz blanda: haces de luz, orientacion y angulacion, angulos sdlidos,
difusién, sombras y penumbras.
e Caracteristicas de la utilizaciéon de las fuentes de luz segun su ubicacion: directas,
rebotadas, rellenos y contraluces.
- Desglose de luces de escenario:
e Luminarias y fuentes de luz reales y su traduccion a la luz virtual. Visualizacién de
luces segun los estudios de color.
e Eleccion de tipos de luces para un escenario: ambientales, puntuales, dirigidas,
focales o globales.

Aplicacién, modificaciéon y animacion de las luces virtuales:

- Aplicacion virtual de luces de escenario:
o Software de iluminacion 3D.
e Definicion de las sombras segun los estudios de color: dureza, color y degradacion.
e Nomenclatura y archivado de luces de escenario y escenarios preiluminados.
- Mapas de sombras: cuantificacion.
- Ajuste de los parametros:
e Intensidad y dureza.
e Color.
¢ Oclusion, transparencia y profundidad.
e Renderizado de pruebas de escenarios preiluminados.
- Animacion de luces.

lluminacién de planos animados:

- Historia de la iluminacion cinematografica.

- Estilos y géneros en la iluminacién audiovisual.

- Realce de los personajes y su adecuacion dramatica con la luz.

- Nomenclatura y archivado de luces de plano y planos iluminados.

Moédulo Profesional: Proyectos de juegos y entornos interactivos.
Cdodigo: 1089

Contenidos:

Determinacion de objetivos, estilos graficos, estilos narrativos, especificaciones y requisitos del
proyecto interactivo multimedia:

- Productos, estrategias y mercado de productos multimedia audiovisuales interactivos:
¢ Nuevas areas de negocio, empresas, productos y servicios.
o Aspectos interactivos como valor afiadido a un producto de comunicacion nuevo o
ya existente.
¢ Planificacion estratégica: definicion de objetivos, necesidades, audiencia o publico
objetivo, aspectos conceptuales y funcionales.
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- Modelizacion de sistemas: herramientas, técnicas y procedimientos:

e Diagramacion, niveles apropiados de detalle. Notacion estandar y semantica esencial
para el modelado de sistemas (UML).

e Modelado de requisitos desde la perspectiva del usuario: actores, descripcidon de
escenarios y casos de uso.

e Modelado de las secuencias dinamicas de accion y relaciones: diagramas de
secuencias (paso de mensajes entre objetos) y colaboracién (interacciones entre
objetos).

e Modelado del comportamiento dinamico de objetos o clases: diagramas de estados
(eventos, lineas de transicion y acciones).

e Elementos de ayuda, sin valor semantico, empleados en los diagramas.

¢ Repositorios, reutilizacion de diagramas y documentacion del disefio.

- Narrativa y comunicacion interactiva:

e Arquitectura de la informacion, el disefio de la interaccion y la navegacion.

e Narrativa lineal e interactiva: estructura secuencial-determinada y modular.

e Estética informacional del espacio y acciones.

e Programacién de acontecimientos en desarrollos espacio-temporales.

e Analisis de situaciones. Matrices heuristicas: lugares o emplazamientos,
movimientos y acontecimientos posibles y caracteres de estos.

e Analisis de los diagramas de secuencias dinamicas de accion y relaciones.

e Series de acontecimientos causales e interacciones de agentes intencionales.

e Interactividad funcional e intencional.

e Grados de simetria/asimetria en los procesos de comunicacion interactiva (nuevos
dispositivos de entrada y salida, avances en inteligencia y vision artificial, y
reconocimiento de voz, entre otros).

- La interfaz de usuario (Ul):

¢ Sistemas operativos e interfaces de usuario. Tipologias y generaciones de interfaces
de usuario.

e Aspectos ergondmicos, psicoldgicos y cognitivos de las interfaces de usuario.

¢ Signos visuales e interactivos.

e Consistencia de la interfaz grafica de usuario (GUI): pistas inequivocas e
indicaciones intuitivas del funcionamiento, modelo conceptual, realimentacion
(feedback) y correlacion espacial entre los mandos (controles) y sus efectos.

e Aspecto y tacto (look and feel) de la interfaz del usuario. Necesidades de
acomodacion de aspectos graficos y formales a la funcion.

- Requisitos ergondmicos, de usabilidad y accesibilidad:

¢ Disefio del didlogo entre las personas (usuarios/as) y los sistemas de informacion.

¢ El disefo para todos: orientaciones, recomendaciones y normativas aplicables.

e Técnicas y parametros involucrados para la especificacion de los requisitos
ergonomicos y la medicion de la usabilidad y accesibilidad: contexto de uso,
procedimientos de evaluacion, criterios de medida y validacion.

¢ Especificaciones de los requisitos ergonémicos y pruebas de rendimiento de los
dispositivos de entrada y de senalizacion diferentes al teclado.

e La representacion y la presentacion de la informacién de manera visual.

e Guias para el usuario, autodescripciones, pantallas de ayuda, documentacion de
soporte y sistemas - tolerantes a fallos - de gestion de errores.

e Didlogos por menus, por comandos, por acceso directo WYSIWYG vy por
cumplimentacion de formularios.

¢ Normativas ISO-UNE y recomendaciones, directrices y técnicas del W3C-WAI.
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Determinacion de las arquitecturas tecnoldgicas de desarrollo y de destino de los proyectos
audiovisuales multimedia interactivos:

- Representaciones de la capacidad y funcionamiento del sistema:
e Modelado de la estructura estatica del sistema: diagrama de clase.
e Modelado de los detalles concretos de la implementacion del sistema: diagramas de
clase y componentes.
e Modelado de la distribucion general del hardware necesario: diagramas de
implementacion.
e Esquemas y modelos de bases de datos: diagramas entidad-relacion.
- Arquitecturas, plataformas y entornos tecnolégicos (hardware y software):
e De produccion o desarrollo: requisitos técnicos y capacidades previstas.
e De destino o despliegue (usuario final o soporte del modelo de informacion):
requisitos de accesibilidad, compatibilidad e interoperabilidad.
e Comparacion, en relacion de las prestaciones, requisitos y capacidades, entre las
arquitecturas de desarrollo y despliegue.
e Arquitecturas, plataformas, soportes y medios de difusion de productos:
ordenadores, videoconsolas, teléfonos méviles, equipos de electrénica de consumo,
DVD, Internet, TV interactiva u otros sistemas de exhibicion.
- Seleccion de equipos y herramientas de produccion o desarrollo:
e Hardware y software de base.
¢ Herramientas de creacion, edicion, tratamiento y retoque de fuentes.
e Herramientas de integracion y desarrollo.
e Eleccion del hardware y software necesario.
- Operacion y seguridad del entorno de produccién o desarrollo:
e Legislacion sobre prevencion de riesgos.
e El trabajo con pantallas de visualizacion de datos.
¢ Aspectos ambientales y eficiencia energética.
e Parametros de organizacion y configuracién del entorno tecnoldgico.
e Permisos de acceso a la informacion: controlado y discrecional.

Planificacion y realizacion del seguimiento de proyectos audiovisuales multimedia:

- Grupos de trabajo, roles, actividades, funciones y competencias.
- Planificacion, organizacion, ejecucién y control.
- Recursos humanos, técnicos y materiales.
- Hitos, tareas y relaciones de dependencia.
- Estimacion de la duracion de las tareas con analisis hipotéticos.
- Aplicacioén de diagramas de Gantt y PERT.
- Algoritmo de calculo de la ruta o camino critico (CPM).
- Estimacion de costes.
- Asignacion de recursos, seguimiento de proyectos y actualizacion de tareas.
- Conjugacion de técnicas de planificacion.
- Plan de accion para el desarrollo e implantacion del modelo y la arquitectura de
informacion.
- Organizacion de la produccion:
e Convencionalismos y sistemas de comunicacion.
e Uso compartido de recursos.
e Protocolos e intercambio de informacion.
o Materiales, instalaciones y organizaciéon de recursos.
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Definicion de un sistema de calidad y evaluacion del proyecto audiovisual multimedia interactivo:

- Pruebas, evaluacion y validaciéon de escenarios y especificaciones:
e Especificaciones de los equipos de analisis, disefio y realizacion.
e Evaluacion de los contenidos, interacciones y secuencias.
e Evaluacion de la consistencia y complecion de las especificaciones y estandares de
documentacion.
- Criterios de evaluacion, listas de control y verificacion.
- Evaluacion técnica, tecnoldgica y competitiva de los procesos:
¢ Planes de seguimiento, calidad y mantenimiento.
e Procesos y procedimientos de los distintos planes.
e Indicadores de calidad para realizar la evaluacion.
e Gestion de procesos, verificacion y pruebas.
e Procesos de desarrollo (en cascada o iterativos). Evaluacion ciclica o recursiva de
procesos. Normativa internacional.
- Establecimiento y disefio de baterias de pruebas de evaluacion del producto audiovisual
multimedia interactivo:
e Evaluacion de la calidad del prototipo frente a las especificaciones.
e Pruebas de evaluacion del rendimiento y compatibilidad.
e Pruebas de evaluacion de la robustez (efectos de las interacciones).
e Pruebas de evaluacion por el publico objetivo y version beta.

Organizacion y catalogacion de contenidos, fuentes y médulos de informacion:

- Valoracion de la consistencia, pertinencia y calidad de los contenidos y fuentes:
e Unidad estilistica (estética y narrativa).
¢ Requisitos de adaptacion, edicion o reelaboracion.
e Formatos adecuados de archivo.
e Criterios de evaluacion, listas de control y verificacion.
- Determinacion de los médulos de informacion del producto multimedia:
e Modalidad narrativa: lineal (secuencial y determinada) e interactiva.
¢ Fluidez de procesamiento, integridad informativa, tamafo, posicién y funcién en el
producto.
e Grados de interactividad y control.
- Clasificacion, reestructuracion y organizacién de la informacion:
¢ Organizacion de la informacion, clasificacion, catalogacion e indizacion.
¢ Herramientas de administracion de medios digitales (DAM).
¢ Metadatos: procesamiento y recuperacion de informacion.
e Diagramacion de los contenidos organizados.
e Estructuras topoldgicas y acceso a la informacion: redes y arboles.
e Estructura modular y flujo de la experiencia de usuario.
e Bocetos 0 maquetas de pantallas, niveles o diapositivas.
- Derechos de autor y propiedad intelectual:
e Mecanismos de proteccion y legislacién vigente.
e Contratos de cesion y compraventa de derechos.
e Agencias de licitacion de derechos.
e Formalizacion de roles o atribuciones en los créditos de los proyectos.
e Licencias del software y proteccién de los derechos de autor.
- Sistemas de almacenamiento, copias de seguridad y control de versiones:
e Integridad y disponibilidad de la informacion.
e Sistemas de respaldo y recuperaciéon de datos.
e Tipos de backup: completo, incremental y diferencial.
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e Integridad y disponibilidad de la version adecuada de los productos.
e Sistemas de control de versiones: diferencias, estado y traza de productos.
e Repositorios y copias de trabajo: resolucién de conflictos.

Modulo Profesional: Realizacion de proyectos multimedia interactivos.
Cadigo: 1090

Contenidos:
Construccion de la interfaz principal de navegacion y control:

- La estructura de productos multimedia interactivos:

¢ Interpretacion de especificaciones y documentacion del proyecto.

e Disefio en capas: interfaces, légica de negocio y datos.

e Bocetos 0 maquetas de cada pantalla, pagina, nivel o diapositiva.

e Separacion de la estructura, el contenido y la presentacion.

- Lainterfaz de usuario de productos multimedia interactivos:

e Aplicacién de criterios ergonémicos, de accesibilidad, usabilidad y disefio para todos.

e Aspecto, funcionalidad y control de los elementos de la interfaz.

¢ Adecuacion de la interfaz al usuario e internacionalizacion (i18n).

e Adecuacion de la interfaz a distintos medios y dispositivos.

¢ VVentajas e inconvenientes de los elementos vectoriales y bitmap.

e Elementos de la interfaz: niveles de interaccién requeridos.

e Jerarquias de componentes y generacién de controles basicos: elementos de
navegacion, elementos botdn, botones radio, confirmacion, menus, barras de
desplazamiento y paneles, entre otros.

e Controles de reproduccion.

e Manejo de eventos y actualizacion de los estados de los diferentes elementos de la
interfaz.

¢ Informacién de operacion y realimentacion (feedback): sonidos, efectos, cambios de
cursor, barras de progreso u otras.

e Percepcion de la profundidad y sombreado (umbroindicadores).

e Experiencia de usuario: eventos simultaneos en pantallas tactiles, animaciones,
transiciones y efectos elaborados.

e Interfaces de usuario avanzadas (inteligentes, complementarias o sustitutivas):
reconocimiento y sintesis de voz, reconocimiento de gestos y acciones, vision
artificial y entornos 3D (VR), entre otros.

e Evaluacion y validacion de la interfaz de usuario.

Generacioén y adaptacion de modulos de informacion multimedia:

- Creacion, adaptacion, edicion o reelaboracion de fuentes:

e Interpretacion de los requisitos de creacidn, adaptacion, edicidén o reelaboracién de
las fuentes.

e Identificacion de los requisitos técnicos y formales del proyecto.

e Tipos de fuentes: textos, graficos, imagenes fijas (ilustracién y fotografia) y en
movimiento (video y animacion) y sonido (locuciones, efectos y musica).

¢ Requisitos de accesibilidad e internacionalizacion (i18n).

e Técnicas y equipamiento de captura y digitalizacion de fuentes: sefal analdgica y
digital, conversion, captura, tratamiento y transmision de la sefal, digitalizacion de
sonido (locuciones, efectos y musica), parametros de digitalizacion, calidad y tamafio
de archivo (frecuencia de muestreo, resolucién y profundidad en bits), numero de
canales y duracion del sonido.
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e Técnicas y herramientas de edicion, tratamiento y retoque. Herramientas de edicién,
tratamiento y retoque de fuentes. Ediciones basicas de archivos sonoros:
modificacion de la onda, fundidos, atenuacién progresiva, inversion de onda,
creacion de espacios sonoros y sonido envolvente. Sonido de sintesis, formato de
forma de onda y MIDI. Reajuste de imagenes fijas (vectoriales y de mapa de bits).
Reajuste de la profundidad de color (paletas adaptadas). Vectorizacion de imagenes
de mapa de bits. Reajuste de imagenes en movimiento (video y animacion).

e Técnicas y herramientas para el trabajo con texto: reconocimiento Optico de
caracteres (OCR), legibilidad, cantidad, tamafo y adecuacién al usuario, requisitos
de accesibilidad e internacionalizaciéon (i18n), formatos de texto para subtitulado
electronico, compatibilidad e intercambio de fuentes entre plataformas, codificacion
ASCII, ANSI, Unicode y UTF-8, entre otras. Ajustes de las caracteristicas del texto:
hojas de estilo, kerning, interlineado, alineacién, maquetacién y tipografia, entre
otros. Texto estatico y texto dinamico.

e Técnicas y herramientas de optimizacién del rendimiento: optimizacion del espacio
de almacenamiento y transmision, formatos adecuados de archivo, herramientas de
conversion de formatos, calidad y tamafno de archivo, formatos de compresion,
compresion con pérdida y sin pérdida de calidad, técnicas especiales de optimizacion
de la visualizacion, tramado de difusion dithering y suavizado antialiasing, y
optimizacion de secuencias de audio y video streaming.

e Evaluacion y validacion de las fuentes optimizadas.

- Integracién de fuentes en modulos de informacion multimedia:

e Interpretaciéon de la documentacion del proyecto acerca de los moddulos de
informacion necesarios.

e Técnicas de integracion de fuentes en moédulos de informacion.

¢ Establecimiento de su modalidad narrativa (lineal o interactiva).

e Ajuste de fuentes para su integracion en médulos de informacion.

e Adecuacion al estilo narrativo y grafico definido en el proyecto.

¢ Evaluacion y validacion de los moédulos de informacion.

Catalogacion de las fuentes y modulos de informacién multimedia:

- Técnicas y herramientas de administracion de medios digitales (DAM):
e Interpretacion de los criterios de organizacion y catalogacion.
e Operaciones de busqueda y filtrado.
e Operaciones de procesamiento por lotes.
e Renombrado masivo de archivos.
e Etiquetado y documentacion de fuentes multimedia.
¢ Edicion de metadatos e informacién sobre derechos de autor.
e Operaciones de archivo y catalogacion.
e Organizacion de librerias de medios y recursos digitales.
- Comunicacion entre aplicaciones para la gestion de medios en formatos nativos.
- Sistemas de almacenamiento y copias de seguridad:
e Interpretacidn de los protocolos de operacion y seguridad.
e Copias de seguridad: integridad y disponibilidad de la informacion.
e Empleo de sistemas de respaldo y recuperacion de datos.
e Realizacion y verificacion de copias de seguridad.
¢ Automatizacion de backups: completo, incremental y diferencial.
e Restauracion de copias de seguridad.
- Mantenimiento y control de versiones de fuentes y productos:
e Interpretacion de los protocolos de mantenimiento y actualizacion.
e Mantenimiento de versiones de fuentes en alta calidad.
¢ Mantenimiento de versiones de fuentes en calidad optimizada.
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e Control de versiones: integridad y disponibilidad de la versidon adecuada de los
productos.
e Empleo de sistemas de control de versiones.
e Desarrollo cooperativo de proyectos.
¢ Repositorios y copias de trabajo.
¢ Modificacion concurrente de ficheros.
e Comparacion de diferencias, estado y traza de productos.
¢ Actualizacion de cambios, deteccion y resolucion de conflictos.
¢ Informes de cambios, versiones y revisiones.
¢ Restauracion de versiones.
- Organizacion de las fuentes y productos segun la arquitectura tecnoldgica, soporte de
difusién y destino de publicacién.

Generacion de los elementos interactivos de un proyecto multimedia:

- Generacion de los diferentes estados de los elementos interactivos:
¢ Interpretacion de los requisitos funcionales del sistema.
e Interpretacion de los diagramas de secuencias dinamicas de accién, relaciones y
estados definidos en el proyecto.
¢ Algoritmos y seudocodigo.
e Introduccion del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
e Depuraciéon y documentacion del cédigo fuente.
- Elaboracion de formularios, campos de entrada de datos, listas desplegables y
selectores:
e Interpretacién de los requisitos del dialogo por menus, por comandos, por acceso
directo y por cumplimentacion de formularios.
e Creacion de formularios con légica condicional y envio de datos.
e Adicion de los campos de entrada de datos.
e Introduccion de la I6gica condicional para el botén Enviar.
¢ Adicion de mensajes de error y confirmacion.
¢ Carga de datos externos en campos de texto dinamicos.
e Introduccion del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
¢ Depuracién y documentacion del codigo fuente.
- Generacion de graficos dinamicos interactivos:
e Interpretacién de los diagramas de secuencias dinamicas.
¢ Modos de mezcla, efectos y animaciones en tiempo de ejecucion.
e Tipo, cantidad y calidad de los efectos dinamicos y rendimiento.
- Evaluacion de las interacciones de cada pantalla, pagina o nivel.

Generacion y sincronizacion de las secuencias de modulos de informacion:

- Generacion de animaciones con las herramientas de autor:
e Interpretacion de los diagramas de secuencias dinamicas de accion, relaciones y
estados definidos en el proyecto.
e Generacion de las secuencias con herramientas de autor.
e Lineas de tiempo. Fotogramas clave. Guias de movimiento. Bucles. Interpolaciones.
Combinacién de animaciones.
- Manejo de eventos y actualizacion de los estados:
e Eventos temporales e independientes de la accién del usuario.
¢ Ajuste de parametros temporales de fuentes y médulos de informacion.
e Introduccion del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
- Variacion de las secuencias, ritmo o velocidad:
¢ Velocidad de reproduccion: curvas de aceleracion/desaceleracion.
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e Transiciones entre pantallas, niveles, paginas o diapositivas.

e Secuenciacion y sincronizacion de médulos de informacion.

e Introduccion del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
- Evaluacion de las secuencias de cada pantalla, pagina o nivel.

Médulo Profesional: Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo.
Cédigo: 1091

Contenidos:
Generacioén de aplicaciones para proyectos multimedia interactivos:

- Desarrollo de aplicaciones multimedia:

e Idoneidad y uso de los distintos lenguajes de programacion empleados en el
desarrollo de aplicaciones multimedia y videojuegos: lenguajes de autor, de scripting
y de propdsito general, lenguajes de alto y bajo nivel de abstraccion, lenguajes
compilados e interpretados y lenguajes estructurados y orientados a objeto.

e Herramientas de autor y entornos integrados de desarrollo (IDE): edicion del codigo,
compilaciéon (preproceso) y enlazado, editor integrado y codigo fuente, notacion y
sintaxis de los lenguajes de programacion, comentarios y documentacién del cédigo,
optimizacion, depuracion y correccion de errores: sintacticos y l6gicos. Depurador de
codigo: mensajes de error y advertencia, puntos de corte, observaciéon de variables
y propiedades.

- Programacién de aplicaciones para multimedia:

e Utilizacidbn de programacion estructurada o procedimental. Anatomia de un
programa: cabecera y cuerpo, directivas de preprocesador y funciones, y funcion
principal (main). Implementacion de algoritmos, funciones o procedimientos.
Declaracion, definicién y uso de funciones. Llamadas a funciones, argumentos y valor
de retorno.

¢ Utilizacién de programacion orientada a eventos (eventos y mensajes).

¢ Reutilizaciéon de codigo: librerias de funciones, componentes de software (médulos
autocontenidos) y comportamientos.

- Mecanismos, representacion (tipos y estructuras) de datos y operadores.
- Empleo de componentes y creacion de la interfaz de usuario:

e Interfaces de programacion de aplicaciones (API).

e Componentes para almacenamiento y administracion de datos.

e Componentes de interfaz de usuario: botones y mendus, entre otros.

e Implementacion de interfaces independientes de la plataforma.

¢ Vinculacién de datos a componentes de la interfaz.

e Personalizacion y reutilizacion de componentes.

Implementacion de proyectos multimedia multidispositivo:

- Programacién orientada a objetos (OOP):
e Interfaces, clases, objetos, métodos y propiedades.
e El método principal (main). Implementacién de objetos.
¢ El cédigo (o comportamiento) y los datos (o propiedades).
e Envio de mensajes a métodos.
- Desarrollo de proyectos multimedia para plataformas multidispositivo:
e Desarrollo de aplicaciones multidispositivo.

e Caracteristicas fisicas de los dispositivos utilizados en aplicaciones multimedia
interactivas.
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e Disefio de elementos multimedia segun caracteristicas de los ordenadores
personales, dispositivos moviles, superficies tactiles y videoconsolas.

e Caracteristicas de software de los dispositivos utilizados en aplicaciones multimedia
interactivas.

e Disefio en capas de aplicaciones interactivas.

Desarrollo de aplicaciones interactivas de entretenimiento:

- Sistemas interactivos de entretenimiento:
e Plataformas y arquitecturas para sistemas interactivos de entretenimiento
(videoconsolas, ordenadores personales y dispositivos méviles).
e Sistemas interactivos aplicados a la formacion virtual.
e Aplicaciones interactivas de entretenimiento aplicadas a espacios y eventos
culturales.
¢ Productos audiovisuales multimedia interactivos culturales. Serious games.
e Desarrollo de juegos educativos.
e Television interactiva. Tecnologias y niveles de interactividad.
- Creacion de videojuegos:
e Creacion de videojuegos. Motores.
e Programa principal de videojuego (estados y bucle principal).
e Gestion de datos de un videojuego. Objetos y acciones.
e Lenguajes de scripting (lenguajes y usos).
e Programacion grafica 3D: accesorios y ambientacion, control de iluminacion y control
de texturas.

Implementacion de proyectos multimedia interactivos con comunicacion con dispositivos fisicos
externos:

- Elementos de hardware para la interaccion:
o Sistemas de interaccion.
e Eventos y comunicaciones bidireccionales con dispositivos externos. Sensores,
pulsadores y motores, entre otros.
e Dispositivos y superficies multitouch para proyectos interactivos.
e Gestidn de sistemas de captacién de video. Videocamaras.
e Programacién de aplicaciones basadas en gestién de imagen en tiempo real.
e Integracion de mundos virtuales y realidad. Proyectos de realidad aumentada.
- Intercambio de informacién entre dispositivos:
e Acceso a la informacion desde dispositivos moviles.
e Programacién de aplicaciones basadas en sistemas GPS: monitorizacion de
informacion del GPS y geoposicionamiento de contenidos.
¢ Codificacion de accesos directos: cédigos de barras y cédigos QR, entre otros.
e Comunicaciones inalambricas entre dispositivos con tecnologia bluetooth.
e Comunicaciones inalambricas entre dispositivos con tecnologia de infrarrojos.
e Comunicaciones inalambricas entre dispositivos con redes wifi.

Implementacion de entornos de simulacion y prueba:

- Simulacion de entornos multidispositivo:
e Simuladores.
o Establecimiento y gestion de puntos de control.
e Monitorizacion de recursos.
- Entornos de simulacién basados en virtualizacion:
e Uso de la virtualizacion para la creacion de entornos de prueba.
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e Creacion e instalacion de maquinas virtuales. Software.
e Backup y recuperacion de maquinas virtuales.
e Migracion de maquinas virtuales.
- Verificacion y validacion de instalaciones multimedia interactivas:
e Categorias, verificacion y validacion.
e Procesos de verificacion y validacion. Herramientas de control: métodos y técnicas
de verificacién, y métodos y técnicas de validacion.
e Proteccién de seguridad del proyecto acabado: creacion de sistemas de registro y
utilizacion de sistemas anticopia.
- Entornos de simulacién de disefio para todos.

Médulo Profesional: Realizacién del montaje y postproduccion de audiovisuales.
Cadigo: 0907

Contenidos:
Configuracion y mantenimiento del equipamiento de edicion y postproduccion:

- Procedimientos de configuracién y optimizacién de las salas de edicion/postproduccion:
¢ Definicion y supervision del equipamiento técnico de la sala.
e Seleccidn de los dispositivos de registro y reproduccién de video.
¢ Determinacion del flujo de trabajo.
- Procedimientos de configuracion y optimizacion de salas de toma y postproduccion de
audio para cine, video y television:
- Enrutamiento de senales en el equipo de edicion.
- Técnicas de operacién de la mesa de sonido analdgica o digital.
- Seleccion de los dispositivos de captacion.
- Mantenimiento de equipos de montaje y postproduccion:
e Fallos y averias en los equipos: métodos de deteccidn y acciones correctivas.
¢ Operaciones de mantenimiento preventivo.

Realizacion del montaje y postproduccion de productos audiovisuales:

- Operacion de sistemas de montaje audiovisual:
e Edicion no lineal.
o Edicion virtual con dispositivos de grabacion y reproduccion simultanea en soportes
de almacenamiento de acceso aleatorio.
- El proceso de montaje:
¢ Recopilacion de medios.
e |dentificacion, seleccién y ordenacion de materiales.
e Homogeneizacién de formatos y relacién de aspecto.
e Montaje en la linea de tiempo.
e El ajuste fino en la linea de tiempo.
e Construccion de la banda sonora.
e Sincronizacion de video y audio.
e Opciones de salida para el montaje finalizado.
- Aplicacion de las teorias y técnicas del montaje audiovisual en la resolucion de
programas.
- Procedimientos de evaluacion del montaje.
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Generacion e introduccién de efectos de imagen en el proceso de montaje y postproduccion:

- Dispositivos para la generacion de efectos video:
- Programacion de efectos.
- Memoria de ajustes y parametros.
- Sistemas y plataformas de postproduccién de imagen:
e Herramientas de composicion.
e Herramientas de retoque.
e Herramientas de correccion de color.
- Técnicas y procedimientos de composicion multicapa:
e Organizacion del proyecto y flujo de trabajo.
¢ Gestion de capas.
e Creacion de mascaras.
o Animacion. Interpolacion. Trayectorias.
- Procedimientos de aplicacion de efectos:
e Efectos de key. Superposicion e incrustacion.
e Correccion de color y efectos de imagen.
e Retoque de imagen en video.
e Efectos de movimiento.
e Efectos de seguimiento.
¢ Planificacion de la grabacion para efectos de seguimiento.
- Técnicas de creacion de graficos y rotulacion:
e Herramientas de rotulacion.
e Composicién de graficos vy titulacion.
e Técnicas de disefio grafico.
- Documentacién de aplicacion a las operaciones de montaje y postproduccion.

Preparacion de los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y empresas externas:

- Documentos de intercambio:
« Ordenes de trabajo.
e Documentos de especificaciones técnicas.
- Sistemas y protocolos de intercambio de material:
e Documentos graficos e infografia.
e Animaciones 2D y 3D.
¢ Intercambios de materiales fotosensibles.
¢ Intercambios internacionales: audio, subtitulos y rotulaciones.
- Técnicas de clasificacion, identificacion y almacenamiento de medios:
e Servicios de documentacion audiovisual.
e Sistemas de archivo.
e Descriptores para identificacion de medios.
- Soportes y formatos de intercambio entre plataformas.
- Soportes y formatos de intercambio para postproducciéon de sonido.

Procesos de acabado en la postproduccion del producto audiovisual:

- Procesos finales de montaje y sonorizacion.
- Técnicas, procedimientos y flujos de trabajo en el acabado del producto: estabilizacion
de imagenes, etalonaje y correccion de color y sistemas de monitorizacion.
- Técnicas y flujos de trabajo en la edicion offline: conformado y cortado de negativo.
- Control de calidad del producto:
¢ Distribucion de pistas sonoras en los soportes videograficos y cinematograficos.
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¢ La banda internacional.
e Normas PPD (Preparado para difusion o emision).
e Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.
- Balance final técnico de la postproduccion: criterios de valoracion.
- El control de calidad en el montaje, edicion y postproduccion:
- Proteccion, clasificacion y documentacion del producto generado:
¢ Sistemas y protocolos de intercambio de material.
e Técnicas de clasificacion de los materiales.
¢ Sistemas de archivo y documentacion.

Adecuacion de las caracteristicas del master a los distintos formatos y tecnologias empleadas:

- Condicionamientos técnicos de las distintas ventanas de explotacion de productos
audiovisuales.
- Difusion de productos audiovisuales a través de operadores de television.
- La distribucion comercial: descarga de contenidos y copias con soporte fisico.
- Formatos para proyeccién en salas cinematograficas:
- Proceso de obtencién del master y copias de explotacion:
e Para exhibicion cinematografica.
e Para emision televisiva.
e Para distribucion en soportes opticos (DVD y blu-ray).
e Para sistemas de distribucién online.
- Sistemas de autoria DVD vy blu-ray:
- Generacion de copias de visionado. Sistemas de proteccion anticopia.
- Generacion de copias de seguridad y duplicacion de video.
- Presentacién del producto.
- Clasificacion y archivo de medios, documentos y datos generados en el proceso de
montaje/postproduccion.

Moédulo Profesional: Formacion y orientacion laboral.
Cédigo: 1094.

Contenidos:
Busqueda activa de empleo.

- La formacién permanente como via para el empleo. La Formacioén Profesional.

- Valoracion de la importancia de la formacion permanente para la trayectoria laboral y
profesional del Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

- Analisis de los intereses, aptitudes, actitudes y motivaciones personales para la carrera
profesional. Especial referencia al ambito de la Animacién 3D, Juegos y Entornos
Interactivos.

- El mercado laboral en Espana y en la Region de Murcia. Tendencias: profesiones con
demanda y profesiones en receso.

- ltinerarios formativos: fijacion de objetivos y medios para alcanzarlos.

- Identificacion de los itinerarios formativos relacionados con el Técnico Superior en
Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

- Definicién y analisis del sector profesional del Técnico Superior en Animaciones 3D,
Juegos y Entornos Interactivos.

- La busqueda de empleo:

¢ Fuentes de informacion:
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= Medios de comunicacién, bolsas de trabajo, agencias de colocacion,
empresas de trabajo temporal.
» Los Servicios Publicos de Empleo. El Servicio Regional de Empleo y
Formacién de la Comunidad de Murcia (SEF)
= Eltrabajo en la Administracion Publica. La oferta publica de empleo. El Empleo
publico en la Unién Europea.
= Internet como recurso en la busqueda de empleo.
e Técnicas e instrumentos de busqueda de empleo:
La Carta de Presentacion.
El Curriculum vitae.
La entrevista de seleccion de personal.
Los test y las pruebas de seleccion.
- Proceso de busqueda de empleo en empresas del sector.
- Oportunidades de aprendizaje y empleo en Europa. Herramientas informativas:
Europass, Ploteus, entre otros.
- Valoracion del autoempleo como alternativa para la insercion profesional. El autoempleo
en el sector.
- El proceso de toma de decisiones.

Gestion del conflicto y equipos de trabajo:

- Equipos de trabajo: concepto y caracteristicas.

- Valoracion de las ventajas e inconvenientes del trabajo de equipo para la eficacia de la
organizacion.

- Equipos de trabajo en el sector de la animacién y la produccién multimedia segun las
funciones que desempenan.

- La participacién en el equipo de trabajo. Analisis de los posibles roles de sus integrantes.

- Definicién de conflicto: tipos, caracteristicas, fuentes y etapas.

- Métodos para la resolucion o supresion del conflicto: negociacion, mediacion,
conciliacion y arbitraje.

- La motivacion en los equipos de trabajo. Importancia y técnicas.

Contrato de trabajo.

- El derecho del trabajo. Concepto, objeto, fuentes.
- Intervencion de los poderes publicos y agentes sociales en las relaciones laborales:
¢ La Administracion Laboral: estatal y autonémica.
e La Jurisdiccion Social
¢ Agentes sociales: sindicatos y organizaciones empresariales.
- Analisis de la relacion laboral individual. Elementos
- Relaciones laborales de caracter especial y actividades excluidas del Derecho Laboral.
- El contrato de trabajo. Concepto, elementos y eficacia. El periodo de prueba.
- Modalidades de contrato de trabajo y medidas de fomento de la contratacion.
- Derechos y deberes derivados de la relacién laboral.
- Condiciones de trabajo:
¢ Tiempo de trabajo: jornada, horarios y periodos de descanso.
¢ Salario y garantias salariales.
- El recibo de salarios. Concepto. Elementos que lo integran. Cumplimentacion. Calculo
de bases y cuotas de cotizacion.
- Modificacion, suspensién y extincion del contrato de trabajo. Causas y efectos.
- Representacion de los trabajadores.
- La negociacion colectiva. Concepto, objetivos e importancia.
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- Analisis de un convenio colectivo aplicable al ambito profesional del Técnico Superior en
Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

- Situaciones de conflicto colectivo, huelga y cierre patronal.

- Beneficios para los trabajadores en las nuevas organizaciones: flexibilidad, beneficios
sociales, entre otros.

- Internet como fuente de recursos en materia laboral.

Seguridad Social, empleo y desempleo:

- El Sistema de la Seguridad Social. Concepto y finalidad.

- Estructura del Sistema de la Seguridad Social. Régimen general y regimenes
especiales.

- Determinacién de las principales obligaciones de empresarios y trabajadores en materia
de Seguridad Social: afiliacion, altas, bajas y cotizacion.

- La accién protectora de la Seguridad Social. Principales contingencias y prestaciones.

- Concepto y situaciones protegibles por desempleo. Duracién y calculo de prestaciones.

- Internet como fuente de recursos en materia de Seguridad Social.

Evaluacién de riesgos profesionales:

- La cultura preventiva en la empresa.
- Trabajo y salud. Valoracion de la relacién entre trabajo y salud: los riesgos profesionales.
Analisis de factores de riesgo:
¢ Andlisis de riesgos ligados a las condiciones de seguridad.
¢ Analisis de riesgos ligados a las condiciones ambientales.
¢ Analisis de riesgos ligados a las condiciones ergondémicas y psico-sociales. Carga
de trabajo, fatiga e insatisfaccion laboral.
¢ Condiciones de trabajo y riesgos especificos en el sector de la animacién y la
produccién multimedia.
- La evaluacion de riesgos en la empresa como elemento basico de la actividad
preventiva.
- Determinacién de los posibles dafios a la salud del trabajador que pueden derivarse de
las situaciones de riesgos detectadas.
- Accidentes de trabajo y enfermedades profesionales. Otras patologias derivadas del
trabajo.
- La siniestralidad laboral en Espafa y en la Region de Murcia.
- Marco normativo basico en materia de prevencion de riesgos laborales. Ley de
Prevencion de Riesgos Laborales y principales reglamentos de desarrollo.

Planificacion de la prevencion de riesgos en la empresa:

- Derechos y deberes en materia de prevencion de riesgos laborales.
- Organismos publicos relacionados con la prevencién de riesgos laborales.
- Gestion de la prevencién en la empresa. Modalidades de organizacion preventiva.
- Documentacién de la prevencion en la empresa.

e El Plan de prevencién de riesgos laborales.

¢ La evaluacion de riesgos.

e Planificacion de la prevencion en la empresa.

¢ Notificacion y registro de accidentes de trabajo y enfermedades profesionales.

Principales indices estadisticos de siniestralidad.

e El control de la salud de los trabajadores.
- La gestion de la prevencion en una pyme relacionada con una empresa del sector.
- Planes de emergencia y de evacuacién en entornos de trabajo.
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- Elaboracion de un plan de emergencia en una empresa del sector.
- Representacion de los trabajadores en materia preventiva.
- Responsabilidades en materia de prevencion de riesgos laborales.

Aplicacién de medidas de prevencion y proteccion en la empresa:

- Determinaciéon de las medidas de prevenciéon y proteccion individual y colectiva.
Senalizacion de seguridad.

- Protocolo de actuacion ante una situacion de emergencia. Simulacros

- Primeros auxilios: principios basicos de actuacion.

Médulo Profesional: Empresa e iniciativa emprendedora.
Caodigo: 1095

Contenidos:
Iniciativa emprendedora:

- La iniciativa emprendedora como motor de la economia. La cultura emprendedora.

- Factores claves de los emprendedores: iniciativa, creatividad, formacién, capacidad de
colaboracién y de asumir riesgos, entre otros.

- La actuacion de los emprendedores como empleados de una pyme relacionada con la
animacion y la produccion multimedia.

- La actuacion de los emprendedores como empresarios en el sector de la animacién y
multimedia.

- Innovacion y desarrollo econémico. Emprendedores e innovacion en la Region de
Murcia. Programas de apoyo.

- Principales caracteristicas de la innovacion en las actividades de las empresas de
animacion y produccion multimedia. (materiales, tecnologia, organizaciéon de la
produccion, etc.).

- El empresario. Requisitos para el ejercicio de la actividad empresarial.

- Plan de empresa: la idea de negocio en el ambito de la animacién y la produccién
multimedia.

La empresa y su entorno:

- Concepto, objetivos y funciones basicas de la empresa.

- La empresa como sistema y organizacion.

- Cultura y ética empresarial. La imagen corporativa de la empresa.

- La empresa y su entorno: general y especifico.

- Analisis del entorno general de una pyme relacionada con la animacién y la produccion
multimedia.

- Analisis del entorno especifico de una pyme relacionada con el sector de la animacién y
la produccion multimedia.

- Relaciones de una pyme de animacion y produccion multimedia con su entorno.

- Relaciones de una pyme de animacion y produccion multimedia con el conjunto de la
sociedad.

- La responsabilidad social de la empresa. El balance social. Costes y beneficios sociales
derivados de la actividad empresarial.

- Balance social de una empresa dedicada al sector de la animacién y la produccion
multimedia. Principales costes y beneficios sociales que implican.
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Creacion y puesta en marcha de una empresa.

- La empresa y el empresario. Tipos de empresa.

- Plan de empresa: concepto y contenido.

- La idea de negocio como origen de la actividad empresarial.

- Plan de produccion

- Plan de personal: los recursos humanos en la empresa.

- Estudio de viabilidad econdmica y financiera. Ingresos y costes.

- Fuentes de financiacién: propias y ajenas. Ayudas para la creacién de empresas.
Previsiones de tesoreria, cuenta de resultados y balance.

- Viabilidad econdmica y viabilidad financiera de una pyme relacionada con la animacién
y la produccion multimedia.

- Eleccion de la forma juridica. Modalidades. Criterios de eleccién. EI empresario
individual. Las sociedades. Comunidades de Bienes. Las franquicias como opcion
empresarial.

- Tramites administrativos para la constitucion de una empresa. La ventanilla Unica
empresarial. Gestion de ayudas y subvenciones.

- Fuentes de informacion y asesoramiento para la puesta en marcha de una pyme.

- La fiscalidad en las empresas. Obligaciones fiscales de las empresas. Impuestos que
afectan a las empresas: IRPF, Impuesto de Sociedades, IVA y otros. Nociones basicas
y calendario fiscal. Obligaciones fiscales de una empresa relacionada con la animacién
y la produccion multimedia.

- Plan de empresa: eleccién de la forma juridica, estudio de viabilidad econdmica y
financiera, tramites administrativos y gestion de ayudas y subvenciones. El Plan de
empresa de una pyme relacionada con el sector.

Funcién administrativa:

- Concepto de contabilidad y nociones basicas. Operaciones contables: registro de la
informacion econdmica de una empresa.

- Analisis de la informacién contable.

- Documentos de la gestion administrativa de una empresa: pedido, albaran, factura, letra
de cambio, cheque y pagaré, entre otros.

- Obligaciones fiscales de las empresas.

- Gestién administrativa de una empresa del sector de animacién y produccion
multimedia.

Médulo Profesional: Formacion en centros de trabajo.
Codigo: 1092.

Contenidos:
Identificacion de la estructura y organizacién empresarial:

- Estructura y organizacién empresarial del sector de la animacién 2D y 3D y la produccion
multimedia interactiva.

- Actividad de la empresa y su ubicacion en el sector de la animacion 2D y 3D y la
produccién multimedia interactiva.

- Organigrama de la empresa. Relacién funcional entre departamentos.

- Organigrama logistico de la empresa. Proveedores, clientes y canales de
comercializacion.

- Procedimientos de trabajo en el ambito de la empresa. Sistemas y métodos de trabajo.
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- Recursos humanos en la empresa: requisitos de formacion y de competencias
profesionales, personales y sociales asociadas a los diferentes puestos de trabajo.

- Sistema de calidad establecido en el centro de trabajo.

- Sistema de seguridad establecido en el centro de trabajo.

Aplicaciéon de habitos éticos y laborales:

- Actitudes personales: empatia y puntualidad.

- Actitudes profesionales: orden, limpieza, responsabilidad y seguridad.

- Actitudes ante la prevencion de riesgos laborales y ambientales.

- Jerarquia en la empresa. Comunicacién con el equipo de trabajo.

- Documentacion de las actividades profesionales: métodos de clasificacion, codificacion,
renovacién y eliminacion.

- Reconocimiento y aplicacion de las normas internas de la empresa, instrucciones de
trabajo, procedimientos normalizados de trabajo y otros.

Disefio y conceptualizacién de un proyecto de animacion o multimedia:

- Caracteristicas de las funciones organizativas y empresariales: fases, cronologia y
procesos de produccion.
- Determinacién de los objetivos comunicativos, funcionales y formales.
- Especificacion del formato (de trabajo de reproduccién, de almacenaje y de exhibicion)
y de la resolucién de trabajo del proyecto.
- Elaboracion de una lista de formatos de salida y conversiones.
- Tipos de archivos que hay que generar en funcion del modo de exhibicion.
- Caracteristicas especificas de los equipos:
e Hardware y software.
¢ Ventajas e inconvenientes en cuanto a precios, plazos y calidad.

Planificacién del proceso de produccion de un proyecto de animacion o multimedia:

- Elaboracion de un listado categorizado de las referencias que hay que utilizar.
- Especificacion del sistema de carpetas, subcarpetas y archivos que se van a generar.
- Elaboracion de un memorandum de instrucciones.

- Asignacion de espacios virtuales de trabajo y de almacenamiento.

- Especificacion de las conexiones fisicas entre las estaciones de trabajo.

- La ergonomia y el buen funcionamiento de los equipos.

- Disefo del organigrama del proceso segun la asignacion de competencias.

- Elaboracion de los protocolos de comunicacion e interaccion.

- Sistema de revisién y actualizacion diaria de ficheros:

- Racionalidad de la evolucion del proyecto.

- Reasignacion de tareas para evitar la superposicion o repeticion de trabajos.

Produccién de un proyecto de animacion:

- Animacién y captura en stop motion o pixilacion.

- Elaboracion del character setup de personajes de 3D.

- Disefio del interface adecuado para la animacion.

- Animacién de fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D.
- Efectos de 3D segun las necesidades del guién.

- Interpretacion de las leyes fisicas en un universo virtual.

- Manipulacién de las camaras en 2D y 3D.

- Interpretacion de guiones técnicos, storyboard y animatica.
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- Disefio del sistema de captura de movimiento o rotoscopia mas adecuado al proyecto:
¢ Valoracion del desplazamiento y la velocidad.
e El numero de elementos.
e El nimero de sensores de captura necesarios para cada elemento.
¢ La traslacién de la captura al espacio virtual.
- Ajustes de los tamafios de las imagenes de referencia para rotoscopia:
e Captura de los fotogramas.
e Adaptacion de los encuadres previstos en el storyboard.

Produccion de un proyecto multimedia:

- Generacion de los elementos interactivos. Fuentes de animacién, imagen, sonido y
texto.

- ldentificacion de los métodos de insercidn del codigo para el funcionamiento de los
elementos interactivos.

- Comprobacion y previsualizado del funcionamiento de la interactividad.

- Correccion de los posibles errores de sintaxis.

- Realizacion de las pantallas de un producto multimedia.

- Niveles de un juego interactivo.

- Generacion y sincronizacion de la secuencia de modulos de informacién en cada
pantalla, pagina, nivel y diapositiva del proyecto multimedia.

Sistema de calidad y evaluacion del proyecto de animacion o multimedia:

- Definicién de los indicadores de calidad para realizar la evaluacién del proyecto.
- Pruebas de evaluacion de los contenidos, interacciones y secuencias.
- Disefio de las baterias de pruebas para la futura evaluacion del prototipo:
e La version beta.
e La comprobacion de compatibilidad.
¢ El rendimiento entre plataformas.
- Disefio de las pruebas externas de evaluacion del prototipo.
- Redaccion de la documentacién soporte del producto.
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ANEXOIII
ESTRUCTURA DEL MODULO PROFESIONAL DE INGLES TECNICO PARA ANIMACIONES
3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS, INCORPORADO POR LA REGION DE MURCIA

Médulo Profesional: Inglés técnico para Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.
Codigo: M063

INTRODUCCION

Los retos que se derivan de la pertenencia a la Unién Europea y de la globalizacién del mundo
laboral requieren el dominio de una lengua extranjera para asegurar el acceso al mercado de
trabajo de los estudiantes de la Region de Murcia en las mejores condiciones posibles. Las
relaciones profesionales dentro de esta esfera precisan el dominio de una lengua extranjera como
vehiculo de comunicacién, lo que aconseja la implantacién de esta disciplina dentro de los planes
de estudio de los ciclos formativos de grado medio y superior.

El mdédulo profesional Inglés técnico para Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos tiene
como referencia las directrices marcadas en el “Marco comun europeo de referencia para las
lenguas: aprendizaje, ensefianza y evaluacion”.

La intencién del modulo profesional es permitir a los alumnos utilizar el idioma de manera
adecuada tanto en la vertiente oral como en la escrita, en situaciones cotidianas relacionadas
con sus necesidades profesionales, en interaccion con otros hablantes o en la produccion y
comprension de textos, ya sean de interés general o relacionados con su Familia Profesional.

Contribuciéon a las competencias generales y profesionales, personales y sociales del
titulo, y a los objetivos generales del ciclo formativo.

La formacion del médulo contribuye a alcanzar las competencias j), k), n), del titulo y los objetivos
generales a), j), m) y n) del ciclo formativo.

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Utilizar la lengua oral para interactuar en situaciones habituales de comunicacién y en
situaciones propias del sector profesional.

Criterios de evaluacion:

- Participar espontaneamente en conversaciones relacionadas con situaciones habituales
o de interés asi como con situaciones propias de su ambito profesional.

- Utilizar las estrategias necesarias para resolver las dificultades durante la interaccion.

- Identificar elementos de referencia y conectores e interpretar la cohesién y coherencia de
los mismos.

- Expresar con fluidez descripciones, narraciones, explicaciones, opiniones, argumentos,
planes, deseos y peticiones en cualquier contexto cotidiano.

- Comprender informacion general e identifica detalles relevantes en mensajes emitidos
cara a cara o material emitido por los medios de comunicacién sobre temas habituales o
de interés personal asi como sobre temas propios de su familia profesional siempre que
la articulacion de la lengua sea clara y relativamente lenta.

- Utilizar los conocimientos adquiridos sobre el sistema linglistico estudiado tanto en la
pronunciacion de sus mensajes como en la comprensién de los ajenos.

2. Comprender textos escritos de interés general o relacionados con la profesion.
Criterios de evaluacion:

- Encontrar informacion especifica en textos claros y en lengua estandar de un area
conocida.
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- Comprender la informacién general y especifica e identificar el propésito comunicativo de
textos de diversos géneros.

- ldentificar la estructura de la informacién en los textos técnicos relacionados con su area
de trabajo.

- Utilizar el contexto para localizar una informacion determinada.

- Utilizar fuentes diferentes con el fin de recabar una informacion necesaria para la
realizacion de una tarea.

- Utilizar los conocimientos adquiridos sobre el sistema linglistico estudiado para la
comprension de los textos.

3. Escribir textos con fines diversos y sobre temas conocidos y temas relacionados con la
profesion respetando los elementos de cohesion y coherencia.

Criterios de evaluacion:

- Producir textos continuados y marcar la relacion entre ideas con elementos de cohesién
y coherencia.

- Utilizar las estructuras y el léxico adecuado en los escritos profesionales: cartas, correos
electrénicos, folletos, documentos oficiales, memorandos, respuestas comerciales y
cualquier otro escrito habitual en su ambito laboral.

- Expresar descripciones, narraciones, explicaciones, opiniones, argumentos, planes,
deseos y peticiones en contextos conocidos.

- Tomar notas, resumir y hacer esquemas de informacién leida o escuchada.

- Respetar las normas de ortografia y puntuacion.

- Presentar sus escritos de forma clara y ordenada.

- Utilizar los conocimientos adquiridos sobre el sistema linglistico estudiado para la
elaboracion de los textos.

4. Valorar la importancia del inglés como instrumento para acceder a la informaciéon y como
medio de desarrollo personal y profesional.

Criterios de evaluacion:

- Identificar y mostrar interés por algunos elementos culturales o geograficos propios de
los paises y culturas donde se habla la lengua extranjera que se presenten de forma
explicita en los textos con los que se trabaja.

- Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicacién en los contextos
profesionales mas habituales.

- Mostrar interés e iniciativa en el aprendizaje de la lengua para su enriquecimiento
personal.

- Utilizar las férmulas linglisticas adecuadas asociadas a situaciones concretas de
comunicacion: cortesia, acuerdo, desacuerdo...

Contenidos:
Uso de la lengua oral:

- Participacion en conversaciones que traten sobre su area de trabajo o sobre asuntos
cotidianos.
- Férmulas habituales para iniciar, mantener y terminar situaciones comunicativas propias
de su familia profesional: presentaciones, reuniones, entrevistas, llamadas telefénicas...
- Identificacién de elementos de referencia y conectores e interpretacion de la cohesion y
coherencia de los mismos.

- Uso adecuado de féormulas establecidas asociadas a situaciones de comunicacion oral
habituales o de interés para el alumno.

- Escucha y comprension de informacion general y especifica de mensajes emitidos cara
a cara o por los medios audiovisuales sobre temas conocidos.
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- Produccion oral de descripciones, narraciones, explicaciones, argumentos, opiniones,
deseos, planes y peticiones expresados de manera correcta y coherente.

- Resolucioén de los problemas de comprension en las presentaciones orales mediante el
uso de estrategias: ayuda del contexto, identificacion de la palabra clave, y de la intenciéon
del hablante.

- Produccion de presentaciones preparadas previamente sobre temas de su Familia
Profesional, expresadas con una adecuada correccion gramatical, pronunciacion, ritmo y
entonacion.

Uso de la lengua escrita:

- Comprension de informacion general y especifica en textos de diferentes géneros sobre
asuntos cotidianos y concretos y sobre temas relacionados con su campo profesional.

- Técnicas de localizacién y seleccién de la informacion relevante: lectura rapida para la
identificacion del tema principal y lectura orientada a encontrar una informacion
especifica.

-Uso de elementos linguisticos y no linguisticos para la inferencia de expresiones
desconocidas.

- Uso y transferencia de la informacion obtenida a partir de distintas fuentes, en soporte
papel o digital, para la realizacion de tareas especificas.

- Composicion de textos de cierta complejidad sobre temas cotidianos y de temas
relacionados con su Familia Profesional utilizando el Iéxico adecuado, los conectores mas
habituales y las estrategias basicas para la composicion escrita: planificacion,
textualizacion y revision.

- Uso de las estructuras y normas de los escritos propios del campo profesional: cartas,
informes, folletos, correos electronicos, pedidos y respuestas comerciales, memorandos,
curriculum y otros.

- Uso correcto de la ortografia y de los diferentes signos de puntuacion.

- Interés por la presentacion cuidada de los textos escritos, en soporte papel o digital.

Aspectos socioprofesionales:

- Valoracion del aprendizaje de la lengua como medio para aumentar la motivacion al
enfrentarse con situaciones reales de su vida profesional.

- Interés e iniciativa en la comunicacién en lengua extranjera en situaciones reales o
simuladas.

- Reconocimiento del valor de la lengua para progresar en la comprension de la
organizacion empresarial.

- Identificacion y respeto hacia las costumbres y rasgos culturales de los paises donde se
habla la lengua extranjera.

-Uso apropiado de férmulas linglisticas asociadas a situaciones concretas de
comunicacion: cortesia, acuerdo, discrepancia...

Medios linguiisticos utilizados:

- Uso adecuado de expresiones comunes y del Iéxico propio de la Familia Profesional.

- Uso adecuado de expresiones comunes y del léxico propio asociado a situaciones
habituales de comunicacion: describir (personas, rutinas, intereses, objetos y lugares),
expresar gustos y preferencias, comparar, contrastar y diferenciar entre datos y
opiniones, describir experiencias, costumbres y habitos en el pasado, expresar procesos
y cambios, expresar planes, predecir acontecimientos, expresar obligacién y ausencia de
obligacion, necesidad, capacidad, posibilidad, deducciones a acciones presentes y
pasadas, expresar causa, consecuencia y resultado.

- Uso adecuado de elementos gramaticales: revisién y ampliacién del uso de los tiempos
verbales, usos del infinitivo y el gerundio después de ciertos verbos, preposiciones y
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como sujeto, phrasal verbs, conectores y marcadores del discurso, oraciones temporales
y condicionales, revision del comparativo y superlativo, estilo indirecto, voz pasiva,
oraciones de relativo y verbos modales.

- Pronunciacién de fonemas de especial dificultad.

- Reconocimiento y produccién auténoma de diferentes patrones de ritmo, entonacion y
acentuacion de palabras y frases.

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS.

Este moédulo profesional contiene la formacion necesaria para responder a las necesidades
comunicativas en lengua extranjera propias del titulo.

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefanza-aprendizaje que permiten alcanzar los
objetivos del mddulo deberan considerar las necesidades comunicativas del titulo al que
pertenece este médulo. De modo que el disefio y desarrollo del programa vy, en su caso, de los
materiales estaran orientados a la finalidad esencial de que los alumnos alcancen los objetivos
curriculares previstos en este médulo.
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ANEXO Il

ORGANIZACION ACADEMICA Y DISTRIBUCION HORARIA SEMANAL

HORAS SEMANALES
HORAS ECTS
CURRICULO | PRIMER | SEGUNDO (***)
CURSO CURSO

CLAVE/MODULO PROFESIONAL

1086. Diseno, dibujo y modelado para

. . 170 5 11
animacion
1087. Animacion de elementos 2D y 3D 250 8 16
1088. Color, iluminacién y acabados 2D y
3D 160 5 11
1090. Realizacioén de proyectos 200 6 12

multimedia interactivos

1094. Formacion y orientacién laboral 90 3 5

MOG63. Inglés técnico para Animaciones

3D, Juegos y Entornos Interactivos 90 3

1085. Proyectos de animacion

audiovisual 2D y 3D 105 5 ’

1089. Proyectos de juegos y entornos 105 5 7

interactivos

1091. Desarrollo de entornos interactivos 180 9 11

multidispositivo

0907. Realizacién del montaje y 160 8 9

postproduccion de audiovisuales (**)

1095. Empresa e iniciativa emprendedora 60 3 4

1093. Proyecto de Animaciones 3D, 30 5

juegos y entornos interactivos (*)

1092. Formacién en centros de trabajo (*) 400 22

Total horas curriculo 2000 120
30 30

Total horas semanales por curso (1°,2°y 3° (1°y 2°

trimestres) trimestres)

(*) Este modulo profesional se desarrolla en el segundo curso del ciclo formativo, en su tercer
trimestre.

(**) Modulo profesional transversal a otros titulos de Formacién Profesional.

(***) ECTS: Sistema Europeo de Transferencia de Créditos por el que se establece el reconocimiento
de créditos entre los titulos de técnico superior y las ensefianzas conducentes a titulos
universitarios y viceversa. En los ciclos formativos de grado superior se establecera la equivalencia
de cada modulo profesional con créditos europeos, ECTS, tal y como se definen en el Real Decreto
1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema
de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio
nacional.
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ANEXO IV

ESPECIALIDADES Y TITULACIONES DEL PROFESORADO CON ATRIBUCION
DOCENTE EN EL MODULO PROFESIONAL INCORPORADO AL CICLO
FORMATIVO POR LA REGION DE MURCIA

< ESPECIALIDAD
PROFESIONAL DEL CUERPO REQUISITOS
PROFESORADO
Los establecidos para el nivel
B2 en el Decreto 43/2015 de
27 de marzo, por el que se
establece un sistema de
- reconocimiento de la
Inglés técnico . Procgsos y . Catedratlco/Profesor competencia en lenguas
para Medios de de Ensenanza extranjeras en la Comunidad
Animaciones Comunicacion. Secundaria AUtS -
utbnoma de la Region de
3D, Juegos y Murcia y se crea la comisién
Entornos de reconocimiento de niveles
Interactivos. de competencia en lenguas
extranjeras. Nivel B2
« Catedratico/Profesor
* Inglés (*) de Ensefanza
Secundaria

(*) Este profesorado tendra preferencia a la hora de impartir este médulo.

TITULACIONES REQUERIDAS PARA IMPARTIR EL M’ODULO PROFESIONAL
INCORPORADO AL CICLO FORMATIVO POR LA REGION DE MURCIA EN LOS
CENTROS DE TITULARIDAD PRIVADA

MODULO
PROFESIONAL TITULACIONES REQUISITOS
Los establecidos para el nivel B2 en
el Decreto 43/2015 de 27 de marzo,
por el que se establece un sistema
* Licenciado, Ingeniero, de reconocimiento de la
Arquitecto o el titulo de grado competencia en lenguas
Inglés técnico correspondiente u otros titulos extranjeras en la Comunidad
para equivalentes a efectos de Auténoma de la Region de Murcia y
Animaciones 3D, docencia se crea la comision de
Juegos y reconocimiento de niveles de
Entornos competencia en lenguas
Interactivos extranjeras. Nivel B2
* Licenciado en Traduccion e
Interpretacion de la Lengua
Inglesa
» Licenciado en Filologia Inglesa
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ANEXOV

ESPACIOS Y EQUIPAMIENTOS

Espacios:
Superficie m?
Espacio formativo
30 alumnos 20 alumnos
Aula polivalente 60 40
Aula técnica de multimedia 90 60
Aula técnica de animacion. 90 60
Estudios de producciones audiovisuales 100 70
Estudio de animacion clasica. 90 60
Salas de montaje y postproduccion. 90 90
Equipamientos:
Espacio formativo Equipamiento
Pizarra.
Aula polivalente. Medios audiovisuales (TV, DVD, reproductores CD).

Ordenadores instalados en red, impresora de alta velocidad, canon
de proyeccion, acceso a Internet y sistema de audio

Medios audiovisuales: video-proyector, pantalla y altavoces.
Equipos informaticos multimedia conectadas en red y con acceso a
Internet.

Software de base: sistemas operativos y entornos graficos.
Impresora laser color.

Escaner de opacos y transparencias con bandeja de alimentacion
automatica.

Software de reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR).
Hardware/software de captura y digitalizacién de medios.

Camaras digitales, webcam, micréfonos y material auxiliar de
sonido.

Software especifico de codificacién/decodificacién y conversion de
formatos.

] ) .| Hardware/software de creacion, edicion, tratamiento y retoque de
Aula técnica de multimedia | medios.

Herramientas de administracion de medios digitales (DAM).
Software especifico de integracion multimedia.

Herramientas de autor y entornos integrados de desarrollo (IDE).
Juegos de herramientas (toolkits) para desarrollo de aplicaciones
multimedia.

Librerias de subrutinas para programacioén grafica 2D/3D.

Librerias, motores o engines para desarrollo de videojuegos.
Plataformas de computacion fisica: tableros, microcontroladores y
dispositivos de E/S e IDE.

Entornos de programacion, procesado y manipulacién de datos para
producciones audiovisuales interactivas en tiempo real.

Software especifico para documentacion de proyectos.

Software especifico para desarrollo de interfaces.

Software especifico para diagramacion técnica de proyectos.
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Software especifico para modelado de sistemas de informacion.
Software especifico para generacion automatica de cédigo.
Software especifico para planificacién y seguimiento de proyectos.
Servidores de archivos, péaginas web, bases de datos vy
aplicaciones.

Sistemas gestores de bases de datos.

Dispositivos de almacenamiento y sistemas de respaldo (backups).
Sistemas de control de versiones.

Dispositivos de reproduccion y grabacion en soportes 6pticos.
Herramientas de instalacién, empaquetado y distribucion de
aplicaciones.

Sistema de proyeccion de video en estereoscopia.
Pantalla de al menos 2’5 metros de ancho.

Pizarra electrénica.

Equipos informaticos, con las siguientes caracteristicas:

e Procesador, memoria y tarjeta grafica que admita el
funcionamiento de programas de render repartido para
modelado, setup, texturizacién, animacion e iluminacion 3D.

e Entradasy salidas audio y video analdgicas y digitales de mas
de un tipo.

¢ Monitor de minimo 21” HD.

Aula técnica de animacion. | Tableta grafica.

Granja de render formada por procesadores de suficiente capacidad
y velocidad para renderizar los diferentes procesos y acabados de
animacion 3D.

Red para todos los elementos informaticos del aula.

Software de render repartido para modelado, setup, texturizacion,
animacion e iluminacion.

Software especifico de modelado 3D.

Software retoque fotografico.

Software dibujo vectorial.

Software de montaje de video.

Cicloramas negro, gris y verde.

Sistema de captura de movimiento de al menos 6 camaras con
sensores y ordenador de captura.

lluminacion basica para Stop Motion.

Parrilla de iluminacién de acometida trifasica repartida en al menos
4 vias de 4 lineas monofasicas cada una y al menos de 25 A por
linea.

Un foco HMI de al menos 575 W.

Un foco HMI de al menos 1200 W.

Focos fresnell de 5000 W.

Focos fresnell de 2000 W.

Pantallas de luz fria de 8 tubos.

Estudios de producciones Reflectores variados.

audiovisuales Banderas y hollywoods.

Tripodes para los fresnell.

Ceferinos largos.

Ceferinos cortos.

Pinzas universales.

Filtros de gelatina variados.

Camara fotografica digital para captura de stop motion en alta
calidad.

Tripode para la camara.

Ordenador para la captura de stop motion.

Pequefio set elevado de al menos 2 m2 para stop motion de
magquetas con parrilla de iluminacién propia a escala, de al menos 6
vias con cinco tomas cada una, para iluminacién con lamparas led.
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Juego de vias con plataforma de ruedas y bazooka extensible para
traveling de stop motion.

Zona humeda: Pileta con agua corriente.

Una mesa de dibujo por puesto escolar con pantalla translicida
retroiluminada para transparencias.

) . » Material de dibujo.

Estudio de animacion Escaner de alta resolucion.

clasica. Impresora laser color de alta resolucion.

Mesa para trabajos manuales.

Utiles de modelado de pasta, barro y escayola.

Materiales para modelar: pasta, barro y escayola.

Nevera para conservacion de materiales y modelos.

Equipos informaticos de caracteristicas adecuadas para el
tratamiento, edicidn y postproduccién de imagen y sonido.
Instalacion de los ordenadores en red y con acceso a Internet.
Sistemas externos de almacenamiento de datos con entradas y
salidas de imagen y sonido.

. Video proyector con sistema de reproduccion de sonido y pantalla
Salas de montaje y de proyeccion.

postproduccion. Escaner.

Sistema de amplificacion para monitorizacion del sonido
reproducido en la sala.

Aplicaciones informaticas para la generacion, tratamiento, edicion y
postproduccién de imagen fija y movil.

Aplicaciones informaticas para la generacion, tratamiento, edicién y
postproduccion de sonido.
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