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|. CoMmuNIDAD AUTONOMA

1. DisposicioNES GENERALES

Consejo de Gobierno

5774 Decreto n.° 72/2008, de 2 de mayo, por el
que se aprueba el Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Azar de la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia.

El articulo 10.Uno.22 del Estatuto de Autonomia
para la Region de Murcia, reformado por la Ley Organi-
ca 1/1998, de 15 de junio, atribuye a esta Comunidad la
competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y
apuestas, excepto las apuestas y loterias del Estado. Di-
cha competencia alcanzara a la potestad legislativa, la po-
testad reglamentaria y la funcion ejecutiva segun establece
el apartado dos del mismo articulo.

La Ley 2/1995, de 15 de marzo, Reguladora del Jue-
go y Apuestas de la Region de Murcia, en la disposicion
final primera autoriza al Consejo de Gobierno para dictar
las disposiciones necesarias para su desarrollo, lo que se
hizo con la aprobacion por esta Comunidad Auténoma del
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar mediante
Decreto 61/2001, de 31 de agosto, norma que entré en vi-
gor el 8 de septiembre del afio 2001.

Desde su entrada en vigor el citado Reglamento ha
venido cumpliendo perfectamente su funcién ordenadora
de este sector de la actividad econémica, conjugando las
exigencias de una economia de libre competencia con las
necesidades de control administrativo. Sin embargo, la
evolucion de las tecnologias que utilizan las maquinas, asi
como la necesidad de simplificar los procedimientos admi-
nistrativos para su adaptacién a la tramitacion telematica
que la modernizacion de la Administracién Publica requie-
re, hacen aconsejable, entre otros motivos, la aprobacion
de un nuevo Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar que contemple los siguientes aspectos:

a) La modificacion de los modelos de maquinas tipo
By C para su adaptacion a los acuerdos de las Comunida-
des Autdonomas producidos en el seno de la Comisién Sec-
torial del Juego y con las asociaciones del subsector de
maquinas recreativas, consistentes en la diversificacion de
los precios de las partidas, la reduccion del porcentaje de
premios, la supresion de los ciclos y el aumento del nime-
ro de partidas para verificar las condiciones de homologa-
cion, la ampliacion de las partidas simultaneas a la partida
triple, la correlacion entre premios y las partidas simulta-
neas, aumento de los premios maximos de las maquinas
especiales para salones, la forma de exhibir la informacién
sobre el juego y los premios a los jugadores, el compu-
to del tiempo de duracién de las partidas, los medios de
pago, el incremento de la capacidad de los contadores de
créditos y los monederos, interconexién entre salas y por
ultimo, y mas importante, la inclusion de la utilizacion de
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pantallas de television, controladas por sefiales de video
o similares.

b) La mejora del control del juego de las maquinas y
la accesibilidad a la informacion que se almacena en los
contadores mediante la instalacion de un controlador que
permite la lectura de los datos de cualquier tipo de maqui-
na con un mismo dispositivo de acceso y garantiza la fiabi-
lidad de los mismos, puesto que su identificacién depende
de una clave que instalara la Direccién General de Tribu-
tos, requisito indispensable para abordar, en un futuro, la
tributacién variable de estas maquinas.

c) Se amplia la regulacion de los requisitos de ho-
mologacioén a los juegos para las maquinas de tipo B con
soporte de video, que supone la novedad tecnoldgica mas
importante de los ultimos tiempos en esta oferta de juego.

d) Se han redondeado las cantidades de las fianzas
por defecto para simplificar y facilitar su gestion y sin que
esto suponga disminucion de las garantias.

e) Se incorporan al Reglamento las normas sobre
las caracteristicas de los salones recreativos y de juego,
que venian recogidas en el anexo VI del Reglamento de
magquinas recreativas y de azar, aprobado por Real Decre-
to 877/1987, de 3 de julio, dictado cuando la competencia
en materia de juegos y apuestas correspondia al Estado,
afiadiendo los requisitos de acceso necesarios para que
se identifiquen debidamente estos establecimientos como
locales de juego, lo que introduce claridad en el ordena-
miento juridico regional.

f) En concordancia con la nueva regulacién de las
magquinas con soporte de video, se establecen los requisi-
tos para la autorizacion de la explotacion de los juegos que
se instalen en estas maquinas, su extinciéon o revocacion.

g) Se establecen los criterios de planificacion de las
autorizaciones relativas a la actividad de los juegos que se
desarrollan mediante la utilizacion de las maquinas y de
los locales donde éstas se instalen, adecuando, por tanto,
la oferta de juego a la demanda existente, y evitando su
instalacion en lugares donde no se considera adecuada,
como centros educativos.

h) Y por ultimo, se reducen las exigencias de aporta-
cion de documentos, en aquellos casos en los que la ex-
periencia ha demostrado que la informacién que contienen
consta en las bases de datos propias o que, simplemente,
no resultan imprescindibles, facilitando el acceso de los
ciudadanos a los servicios de la Administracion Regional.

La cantidad y trascendencia de las modificaciones
que la regulacion de las maquinas recreativas precisan
actualmente, ponen de manifiesto la conveniencia de
elaborar un texto Unico en el que se recoja toda la le-
gislacion vigente en la materia, en lugar de introducir di-
chas modificaciones en los articulos afectados, en aras
de garantizar un mejor conocimiento de la norma y evi-
tar dificultades de aplicacion que podrian afectar incluso
a la seguridad juridica, segun la Doctrina emanada del
Consejo Juridico de la Region de Murcia en varios de
sus dictamenes.
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Esta disposiciéon ha sido sometida al procedimiento
de informacion en materia reglamentos técnicos y de re-
glamentos relativos a los servicios de la Sociedad de la
Informacion, previsto en la Directiva 98/34/CE del Parla-
mento Europeo y del Consejo de 22 de junio, modificada
por la Directiva 98/48/CE de 20 de julio, asi como en el
Real Decreto 1.337/1999, de 31 de julio que incorpora es-
tas Directivas al ordenamiento espafol.

En su virtud, a iniciativa de la Direccion General de
Tributos, a propuesta de la Consejera de Hacienda y Ad-
ministracion Publica, oido el Consejo Juridico de la Region
de Murcia y previa deliberacion del Consejo de Gobierno
en su reunion del dia 2 de Mayo de 2008,

Dispongo:

Articulo Unico. Aprobacién del Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar.

Se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreati-
vas y de Azar de la Comunidad Auténoma de la Regién de
Murcia, cuyo texto figura a continuacion.

Disposicion derogatoria unica. Derogacion nor-
mativa.

Salvo lo dispuesto en la disposicion transitoria prime-
ra de este Reglamento, a su entrada en vigor quedaran
derogadas todas las disposiciones de igual o inferior ran-
go que se opongan a lo establecido en el mismo y, entre
otras, las siguientes:

1. El Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar
aprobado por Decreto 61/2001, de 31 de agosto.

2. El Acuerdo adoptado por el Consejo de Gobierno
el 10 de febrero de 2006 por el que se prorroga la suspen-
sién de la concesiodn de autorizaciones de explotacién de
maquinas recreativas de tipo “B”.

Disposicion final primera. Habilitacion normativa.

Se autoriza a la Consejeria competente en materia
de juego y apuestas, para elaborar los modelos de instan-
cia y documentos que se consideren necesarios para la
aplicacion del presente Reglamento.

Disposicion final segunda. Entrada en vigor.

El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente
al de su publicacion en el Boletin Oficial de la Regién de
Murcia.

Murcia a 2 de mayo de 2008.—EI Presidente, Ramon
Luis Valcarcel Siso.—EI Consejero de Hacienda y Admi-
nistracion Publica, en funciones, Juan Antonio de Heras
Tudela.

REGLAMENTO DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE
AZAR

TITULO PRELIMINAR

OBJETO Y AMBITO DE APLICACION
Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

El presente Reglamento tiene por objeto la regulacion
del juego desarrollado a través de las maquinas recreati-

vas y de azar o aparatos automaticos accionados por mo-
nedas que, mediante un precio, permitan a cambio el mero
entretenimiento o recreo del jugador o la obtencién de un
premio, la regulacion de las propias maquinas recreativas
y de azar y de las actividades relacionadas con éstas, en-
tre otras, la fabricacién, comercializacion, instalacion, ex-
plotacién, homologacion e inscripcién de modelos.

Articulo 2. Autorizacion.

Las actividades, empresas y establecimientos rela-
cionados con la fabricacién, comercializacion o distribu-
cion, instalacion y explotacion de maquinas recreativas y
de azar requeriran la previa obtencion de las autorizacio-
nes previstas en este Reglamento.

Articulo 3. Definiciones.

A los efectos de lo dispuesto en el presente Regla-
mento se entiende por:

Apuesta: La actividad por la que se arriesga una can-
tidad de dinero sobre el resultado de un acontecimiento
determinado, de desenlace incierto y ajeno a las partes
intervinientes.

Partida: todo conjunto de acciones o jugadas que
realiza el usuario entre la introduccion del precio de la par-
tida y su pérdida o cobro del premio en su caso.

Jugada: cada una de las intervenciones del usuario
0 cada uno de los lances que se realizan en el transcurso
de una partida.

Articulo 4. Exclusiones.

Las disposiciones del presente Reglamento no seran
de aplicacion a:

a) Las maquinas expendedoras, entendiendo por ta-
les las que se limitan a efectuar mecanicamente transac-
ciones o ventas de productos o servicios a cambio de la
moneda o monedas introducidas en ella, siempre que el
importe depositado corresponda al precio de mercado de
los productos que entreguen y su mecanismo no se preste
a admitir cualquier tipo de apuestas, combinaciones alea-
torias y juegos de azar.

b) Las maquinas tocadiscos, videodiscos o fotografi-
cas, accionadas por monedas.

c) Las maquinas o aparatos de competencia pura o
deporte entre dos 0 mas jugadores en donde el juego se
realiza sin la ayuda de componentes electrénicos o cuando
estos no tengan influencia decisiva en el juego y se consi-
deren de apoyo o como complemento no esencial del jue-
go, tales como futbolines, mesas de billar o tenis de mesa,
dardos, boleras, juegos de baloncesto, aunque su uso re-
quiera la introduccion de monedas.

d) Las maquinas o aparatos recreativos de uso in-
fantil, accionadas por monedas que permiten al usuario un
entretenimiento consistente en la imitacién del trote de un
caballo, del vuelo de un avién, de la conduccion de un tren
de un vehiculo o movimientos similares.
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TiTULO |
DE LAS MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR
Capitulo |
Tipos y requisitos de homologacién e inscripcion
Articulo 5. Clasificacion de las maquinas.
Las maquinas se clasifican en:

Tipo A: Maquinas recreativas.

Tipo B: Maquinas recreativas con premio programa-
do y maquinas exclusivas para salones de juego y salas
de bingo.

Tipo C: Maquinas de azar.

Articulo 6. Maquinas de tipo A. Definicion y carac-
teristicas.

1. Son maquinas de tipo A, o recreativas, aquellas
que, para el mero entretenimiento del jugador, se limitan a
conceder un tiempo de utilizacion a cambio del precio de la
partida, sin que pueda existir beneficio econémico.

2. Se incluyen en el grupo de maquinas de tipo A las
que ofrecen como Unico aliciente adicional, y como conse-
cuencia de la habilidad del jugador, la posibilidad de con-
tinuar jugando en forma de prolongacion de la propia par-
tida o de otras adicionales, que en ningun caso podra ser
canjeada por un premio en dinero o en especie.

3. Los mandos, el cristal de pantalla y el juego origi-
nal de las maquinas de tipo A cuyo modelo se encuentre
inscrito en el Registro General del Juego de la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia, podran modificarse pre-
via comunicacion a la Direccion General de Tributos, en la
que conste una descripciéon abreviada del nuevo juego y
siempre que cumplan los requisitos exigidos en los apar-
tados anteriores.

4. No se admitiran en ningln caso modelos cuya uti-
lizacion implique el uso de imagenes o la realizacion de
actividades propias de locales no autorizados a menores o
que puedan herir la sensibilidad o perjudicar la formacion
de los mismos.

Quedan también prohibidas las maquinas recreativas
que transmitan mensajes contrarios a los derechos reco-
nocidos en la Constitucion Espafiola y, en especial, los que
contengan elementos racistas, sexistas, pornograficos o
que hagan apologia de la violencia.

5. Se incluyen como maquinas de tipo A las denomi-
nadas de realidad virtual, simulacion y analogas, siempre y
cuando el usuario intervenga en el desarrollo de los juegos.

Articulo 7. Maquinas de tipo B. Definicion y carac-
teristicas.

1. Son maquinas de tipo B, o recreativas con premio
programado, aquellas que a cambio del precio de la parti-
da conceden al usuario un tiempo de utilizacion de juego'y,
eventualmente, de acuerdo con el programa de juego, un
premio en metalico.

2. También se consideran maquinas de tipo B las lla-
madas gruas, cascadas o similares, las expendedoras que
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incluyan algun elemento de juego, apuestas, envite, azar o
habilidad del jugador que condicione la obtencion del pre-
mio en especie o dinero.

3. Requeriran declaracion previa de exclusion del
ambito de aplicacion del presente Reglamento aquellas
expendedoras en las que, existiendo aleatoriedad para
la obtencion del producto, el precio medio de mercado de
cada uno de los objetos expuestos se corresponda con el
importe de la cantidad exigida para la obtencién de cada
uno de éstos. El numero maximo de tipos de objetos ex-
puestos no podra exceder de cinco.

La solicitud de exclusion se dirigira a la Direccion Ge-
neral de Tributos, que tras las comprobaciones administra-
tivas pertinentes, resolvera en consecuencia, en el plazo
de tres meses.

Articulo 8. Requisitos generales de las maquinas
de tipo B.

Para poder ser homologadas e inscritas en la espe-
cialidad de modelos de maquinas recreativas, de la sec-
cion correspondiente del Registro General del Juego, las
maquinas de tipo B habran de sujetarse a las condiciones
y requisitos siguientes:

a) El precio de la partida sera de 5 céntimos de euro
o multiplos de esa cantidad. No obstante, el precio maximo
de la partida sera 20 céntimos de euro.

b) El porcentaje de devolucion de premios que ha de
programarse no podra ser inferior al 70 % del valor de las
apuestas realizadas, debiendo cumplirse en toda serie de
40.000 partidas consecutivas.

c) El premio maximo que la maquina puede entregar
sera de 400 veces el precio de la partida. No obstante, si
la maquina cuenta con el dispositivo opcional previsto en
el punto b) del articulo 9, salvo lo dispuesto en los puntos
f) y g) del mismo Articulo, el premio maximo sera de 800 o
1.200 veces el precio de la partida, segun que se realicen
dobles o triples partidas simultaneas, respectivamente.

d) Los elementos internos que determinan la juga-
da, llevaran insertos figuras o simbolos que, combinados
segun el plan de ganancias, den derecho a los premios
establecidos.

e) Las memorias electronicas que determinen el jue-
go de la maquina habran de imposibilitar su alteracion o
manipulacién. Las maquinas incorporaran una fuente de
alimentacion de energia autdbnoma que preserve la memo-
ria en caso de desconexion o interrupcion de la energia
eléctrica y que permita iniciar el programa en el mismo es-
tado que se encontraba antes de la mencionada interrup-
cion.

f) Las maquinas dispondran de un mecanismo de
expulsion automatica de los premios al exterior, quedando
éstos recogidos a disposicion del jugador en una cubeta o
recipiente similar, sin que se condicione su obtencién a la
introduccion de monedas adicionales.

En los establecimientos destinados a bares, cafe-
terias o similares, es decir, aquellos que estando autori-
zados para instalar maquinas de tipo “B” no constituye la
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explotacion de éstas su actividad principal, el mencionado
recipiente debera contar con un revestimiento interior que
evite o amortigle el sonido producido por la caida de mo-
nedas.

g) Las maquinas habran de disponer de un mecanis-
mo que impida introducir monedas cuando el dispositivo
de pagos de premios no disponga de existencias suficien-
tes para efectuar los mismos.

h) Los premios consistiran exclusivamente en mone-
da metalica de curso legal, salvo los correspondientes a
las maquinas reguladas en el articulo 7.2.

i) Para el comienzo de la partida, se requerira que
el jugador accione el pulsador o palanca de puesta en
marcha, entrando en funcionamiento automaticamente,
si transcurridos cinco segundos el jugador omitiese pul-
sarla.

j) En el tablero frontal o accesibles al jugador de
manera clara y completa a requerimiento del mismo, me-
diante un pulsador, fisico o tactil, que se despliegue en
la pantalla de television de la que disponga la maquina,
constaran con claridad y en castellano las reglas del jue-
go, la descripcién de las combinaciones ganadoras, el
importe del premio correspondiente a cada una de ellas,
el porcentaje minimo de devolucién. También en el table-
ro frontal figurara un distintivo, claramente visible, de la
prohibicion de utilizacion a menores de 18 afios y que su
uso puede producir ludopatia, que tendra una superficie
total de diecisiete centimetros cuadrados, como minimo.
Se admitiran en cualquier caso la utilizaciéon de féormulas
mixtas entre panel y pantalla siempre que la informacion
sea completa.

k) La duracion media de la partida no sera inferior
a cinco segundos sin que puedan realizarse mas de 360
partidas en 30 minutos. A estos efectos, la realizacion de
dos o tres partidas simultaneas se contabilizara como si se
tratase de una partida simple.

I) El contador de créditos no admitira una acumula-
cion superior equivalente al precio de cuarenta partidas.

m) No podran tener instalado ningun tipo de dispositi-
VO sonoro ni luminoso cuyo objetivo sea el de actuar como
reclamo o atraer la atencién de los concurrentes cuando
la maquina no se encuentre en uso por un jugador. No
se entendera como reclamo, los barridos o cambios en la
posicion en la iluminacion estatica de las maquinas, que
sea necesaria para el refresco y mantenimiento de las mis-
mas.

n) Las maquinas incorporaran los contadores y dis-
positivos de seguridad previstos en el apartado 1 del arti-
culo 15y en el articulo 16.

) El juego puede ser desarrollado mediante la utili-
zacion de pantalla de television o soporte fisico analogo,
controlado por sefal de video o similar.

En cada maquina con sefial de video solo podran
instalarse un maximo de cinco juegos simultdneamente
siempre que sean homologados por el propio fabricante
del modelo.

Articulo 9. Dispositivos opcionales.

Las maquinas de tipo B que cumplan los requisitos
enumerados en el articulo anterior podran estar dotadas
antes de su salida de fabrica, y siempre que figuren en la
solicitud de homologacién para su inscripcion en la espe-
cialidad de modelos de maquinas recreativas, de la sec-
cion tercera, del Registro General del Juego, de cualquiera
de los dispositivos siguientes:

a) Los que permitan a voluntad del jugador arriesgar
los premios, siempre que el programa de juego, garanti-
ce el porcentaje de devolucion establecido en la letra b)
del articulo anterior y que el premio maximo no supere las
cantidades fijadas en la letra c) del mismo articulo en los
casos que se indican.

b) Los que permitan la realizacién de dos o tres par-
tidas simultaneas.

c) Los de retencion parcial de la combinacién resul-
tante de una jugada no ganadora para otra posterior.

d) Monederos aptos para admitir monedas, billetes o
tarjetas monedero de valor no superior en cien veces el
precio maximo autorizado por partida con devolucion auto-
matica de, al menos, la cantidad de dinero introducido su-
perior a dos euros que no se desee jugar y que se activara
sin necesidad de accién alguna por parte del jugador; esta
condicién constara con claridad en el monedero de manera
que pueda ser conocida por el jugador antes de utilizarlo.
La cantidad introducida se podra convertir a créditos con el
limite previsto en la letra |) del articulo 8.

Cuando la maquina no devuelva cambio por impor-
te inferior o igual a dos euros jugara automaticamente las
partidas sucesivas hasta la finalizaciéon del importe intro-
ducido.

e) Contadores que permitan al usuario acumular los
premios que vaya obteniendo sin necesidad de transformar
cada uno de ellos en monedas, hasta que por propia vo-
luntad lo determine, pudiendo derivarse su contenido a los
monederos contemplados en la letra d) de este articulo.

f) Podran inscribirse modelos de maquinas de insta-
lacion exclusiva en salones de juego y salas de bingo en
las que se otorgue un premio maximo de 1.000; 2.000 6
3.000 veces el precio de la partida, segun que ésta sea
simple, doble o triple. Estos modelos requeriran una ho-
mologacién completa y especifica y se hara constar en el
frontal el texto “maquina exclusiva para salones de juego y
salas de bingo”.

g) Las maquinas de tipo “B” instaladas en los salones
de juego y salas de bingo podran interconectarse con el
fin de obtener un premio bolsa especial. El premio maximo
sera de 3.000 veces el precio de la partida. La instalaciéon
de este sistema exigira autorizacion de la Direccion Gene-
ral de Tributos. El nimero minimo de maquinas a interco-
nectar sera de tres.

En cada maquina interconectada se hara constar
de forma visible esta circunstancia. De igual forma conta-
ra con un dispositivo 6ptico y acustico que se accionara
cuando se obtenga el referido premio.
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h) Los que posibiliten un aumento en el porcentaje
de devolucion a que se refiere el apartado b) del articulo
anterior.

Articulo 10. Maquinas de tipo C. Definiciéon y
caracteristicas.

Son maquinas de tipo C o de azar las que conceden
al usuario, a cambio de su apuesta, un tiempo de juego y
eventualmente un premio que dependera siempre del azar.
A los efectos de esta definicién, se entiende por azar el
que la combinacién o resultado de cada jugada no depen-
da de la serie de combinaciones o resultados anteriores o
posteriores.

Articulo 11. Requisitos generales de las maquinas
de tipo C.

1. Las maquinas de tipo C deberan reunir los siguien-
tes requisitos:

a) El precio maximo de la partida sera de 9 euros.

b) Los premios que conceda cada maquina, seran
multiplos enteros de la apuesta efectuada, exceptuando
los premios bolsa y en especie.

c) El premio maximo que podra entregar la maquina
por todos los conceptos en cada partida sera de 18.000
euros, es decir, 2.000 veces la apuesta maxima.

d) La maquina debera estar disefiada y explotada de
tal manera que devuelva a los jugadores, durante la se-
rie estadistica de jugadas resultante de la totalidad de las
combinaciones posibles, un porcentaje no inferior al 80 %
del valor de las apuestas efectuadas.

En caso de que esté proyectada para poder otorgar
premios bolsa, éstos seran adicionales al descrito en el pa-
rrafo precedente.

e) La duracion media de la jugada sera de 2,5 se-
gundos.

f) Deberan disponer de un mecanismo de entrega de
premios al exterior, quedando éstos recogidos y a disposi-
cion del jugador en una cubeta o recipiente similar.

2. Los premios deberan consistir en moneda de
curso legal, fichas, tarjetas magnéticas, tickets o cual-
quier otro medio de pago autorizado por la Direccion
General de Tributos. Los premios podran ser entregados
mediante fichas o recargados en las tarjetas que seran
canjeables por dinero de curso legal en el mismo esta-
blecimiento.

3. Las apuestas se efectuaran mediante monedas de
curso legal. Asimismo se podra autorizar por la Direccién
General de Tributos el uso de fichas, tarjeta magnética o
sefal eléctrica cuyo importe se contabilizara en el contador
de efectivos de la maquina.

4. En el tablero frontal o en las pantallas de video de
las propias maquinas, debera constar de forma grafica y
por escrito:

a) Indicacion del numero de apuestas posibles a
efectuar por partida, tipo de apuesta y valor de la apuesta
minima.

b) Las reglas del juego
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c¢) La indicacion de los tipos y valores de las mone-
das, fichas o tarjetas que acepta.

d) La descripcidn de las combinaciones ganadoras.

e) El importe de los premios correspondientes a cada
una de las combinaciones ganadoras, expresado en euros
0 en numero de monedas, y que tendra que quedar ilu-
minado o sefalado de forma inequivoca cada vez que se
produzca la combinacion.

f) Un distintivo facilmente legible, con expresa indica-
cion de que su uso puede producir ludopatia.

Articulo 12. Dispositivos opcionales.

Las maquinas de tipo C que cumplan los requi-
sitos enumerados en el articulo anterior podran estar
dotadas antes de su salida de fabrica, y siempre que
figuren en la inscripcion en la especialidad de modelos
de maquinas recreativas, de la seccion tercera, del Re-
gistro General del Juego, de cualquiera de los disposi-
tivos siguientes:

a) Los que permitan la acumulaciéon de un porcen-
taje en funcién de la apuesta, para constituir uno o mas
premios bolsa. Estos premios se obtendran por la conse-
cucién de combinaciones especificas y no superaran, en
ningun caso, 2.000 veces el valor de la apuesta maxima.

b) Los premios bolsa a que se refiere el punto ante-
rior, seran adicionales al porcentaje establecido en el arti-
culo 11.1.d).

c) Los que permitan que puedan participar varios
jugadores en la misma partida mediante la utilizacion de
monederos individuales, sin que la suma de las apuestas
supere la maxima autorizada.

d) Monederos aptos para admitir monedas, billetes
o tarjetas monedero de valor no superior en veinte veces
el precio maximo autorizado por partida y devolver el di-
nero restante automaticamente o, a voluntad del jugador,
acumularlo para partidas posteriores hasta un maximo de
veinte.

e) Podran instalarse en los casinos maquinas multi-
puesto que desarrollen el juego de ruleta, siempre que la
suma de las apuestas realizadas por cada jugador en cada
una de las partidas no exceda de 200 euros, ni el premio
maximo de 18.000 euros.

Articulo 13. Maquinas interconectadas.

Las maquinas de tipo C podran interconectarse al
objeto de conceder premios adicionales cuyo importe sera
el equivalente a la suma de los premios bolsa de las ma-
quinas que compongan el grupo interconectado. Los men-
cionados premios se obtendran mediante combinaciones
especificas o mecanismos de azar. En cada una de las
magquinas interconectadas se hara constar, de forma visi-
ble, tal circunstancia.

Podran interconectarse maquinas de tipo "C” situa-
das en distintas salas del mismo casino, siempre que cum-
plan los requisitos de seguridad de las comunicaciones y
dentro del ambito territorial de la Comunidad Auténoma de
la Region de Murcia.
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Las interconexiones referidas en los parrafos an-
teriores, estaran sometida a la autorizaciéon previa de la
Direccion General de Tributos. La solicitud especificara el
numero de maquinas y salas a interconectar con expresion
de sus numeros de autorizacién de explotacion, formas de
realizar el enlace y premio o premios a ofrecer. El impor-
te en metalico asi como, en su caso, la identificacion del
premio en especie, se sefialara claramente en un rétulo
establecido al efecto.

Articulo 14. Depésitos de monedas.

1. Todas las maquinas de tipo B y C estaran dotadas
de dos depdsitos internos de monedas:

a) El depdsito de pagos, que tiene como finalidad re-
tener las monedas o fichas mediante las cuales la maquina
paga los premios, en su caso.

b) El depdsito de excedentes, que tiene como fina-
lidad retener las monedas que superen la capacidad del
depodsito de pagos. Este depdsito deberd hallarse alojado
en un compartimento independiente de cualquier otro de
la maquina.

2. Podran homologarse maquinas del tipo C cuyos
premios y fondos acumulados, tengan que ser pagados en
mano al jugador en el mismo local, a causa de que el vo-
lumen de las monedas constitutivas de los mismos, sobre-
pase la capacidad del depésito de pagos o si el premio de
la maquina constituye una parte fraccionaria de la unidad
utilizada para la realizacién de las apuestas y pagos.

3. Podran homologarse maquinas que dispongan de
sistemas que permitan la acumulacion de apuestas y pre-
mios en un contador, siempre que el jugador tenga acceso
a su cobro de forma inmediata.

Articulo 15. Reglas sobre avisadores y contadores.

1. Las maquinas del tipo B y C deberan incorporar
contadores verificados por el 6rgano que ostente las com-
petencias en materia de verificacion de aparatos de medi-
da y control de la Comunidad Auténoma de la Region de
Murcia o por un organismo acreditado en el terreno me-
trolégico de otro Estado miembro de la Union Europea o
del Espacio Econdmico Europeo, que almacenen los datos
correspondientes al nimero de monedas jugadas y nume-
ro de monedas devueltas en premios que cumplan los si-
guientes requisitos:

a) Posibilitar su lectura de forma independiente
mediante un conector accesible, desde el exterior de la
maquina, para aparatos capaces de leer la informacion
almacenada en el contador o un contador que garantice
su inviolabilidad mediante el ensayo correspondiente. El
conector se identificara mediante una clave que se insta-
lara por la Direccidon General de Tributos y que sera de su
exclusivo conocimiento.

b) Identificar la maquina.
c) Estar protegidos contra toda manipulacion.

d) Mantener los datos almacenados en memoria aun
con la maquina desconectada, e impedir el uso de la ma-
quina en caso de averia o desconexion del contador.

e) Almacenar los datos correspondientes al nimero
de partidas realizadas y premios obtenidos, de forma per-
manente y acumulada desde su primera instalacion.

2. Las maquinas del tipo C tendran un mecanismo
avisador situado en su parte superior, que entrara en fun-
cionamiento automaticamente cuando sean abiertas para
efectuar reparaciones momentaneas, para llenar los de-
positos o por pago de premios y manualmente cuando el
jugador pretenda llamar la atencion del personal al servicio
de la sala.

Dispondran ademas de:

a) Un indicador luminoso de que la moneda deposita-
da ha sido aceptada por la maquina.

b) Los contadores que a continuacion se relacionan:
De pagos efectuados manualmente.

De la cantidad de monedas existentes en el depdsito
de excedentes.

c) Los sistemas de interconexion de maquinas, dis-
pondran de un contador que registre los pagos en metalico
que éste realice y, en caso de premios en especie, su equi-
valente en dinero.

Estos contadores no seran preceptivos si el estable-
cimiento dispone de un sistema informatico conectado a
las maquinas que realice las mismas funciones.

Articulo 16. Dispositivos de seguridad.

Las maquinas de tipos B y C tendran los dispositivos
de seguridad siguientes:

a) Los que impidan la manipulacién de los contado-
res y preserven su memoria aun en el caso de interrupcio-
nes de corriente eléctrica.

b) Los que impidan el uso de la maquina cuando no
funcionen correctamente los contadores preceptivos o, en
su caso, el sistema informatico que los sustituya.

c) En las maquinas que otorguen premios suscepti-
bles de abonar en mano, un mecanismo de bloqueo que
impida continuar utilizandola hasta que aquéllos hayan
sido abonados.

Capitulo Il

Inscripcion de modelos de maquinas o juegos para
maquinas de tipo B con soporte de video en el
Registro General del Juego

Articulo 17. Régimen de inscripcion de modelos
de maquinas

1. No podra ser objeto de fabricacion, comercializa-
cion o distribucion, instalacién o explotacion en el territorio
de la Comunidad Auténoma de Murcia ninguna maquina,
juego para maquinas de tipo B con soporte de video o apa-
rato cuyo modelo no haya sido debidamente homologado
o convalidado e inscrito en la seccién y modalidad corres-
pondiente del Registro General del Juego.

2. La inscripciéon del modelo en el Registro General
del Juego otorgara a sus titulares el derecho de importar,
fabricar o comercializar las maquinas o juegos para maqui-
nas de tipo B con soporte de video que se ajusten a dichas
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inscripciones y cumplan los demas requisitos exigidos o
equivalentes y siempre que dichos titulares estén inscritos
como empresa en el citado Registro.

Solo podra cederse la habilitacion para la fabricacion
de un modelo inscrito, si el cedente y el cesionario estuvie-
sen inscritos como Empresas en el Registro General del
Juego y lo comunicaren al érgano competente, quien, en
todo caso, se relacionara, respecto de dicho modelo, sola-
mente con el titular de la inscripcion.

3. En el Registro General del Juego existiran las mo-
dalidades correspondientes a las categorias de maquinas
a las que se refiere el articulo 5. En cada modalidad se
inscribiran los modelos concretos de maquinas siempre
que respondan a las caracteristicas generales estableci-
das en el Capitulo | del presente Titulo. En la inscripcién
se especificara la denominacion del modelo de maquina,
sus caracteristicas generales y los datos de identificacion
del fabricante y, en su caso, del importador.

Asimismo los juegos para maquinas de tipo B con so-
porte de video se inscribiran en la especialidad que corres-
ponda del Registro General del Juego.

4. No se inscribirdn los modelos de maquinas o jue-
gos para maquinas de tipo B con soporte de video cuya de-
nominacion sea idéntica a la de otros modelos ya inscritos,
a no ser que el solicitante acredite que tiene inscrita con
fecha anterior y a su nombre la citada denominacion en la
Oficina Espafiola de Patentes y Marcas. En este caso, pro-
cedera la cancelacion de la primera inscripcion. Los nom-
bres de modelos antiguos podran reutilizarse siempre que
la inscripcion esté cancelada.

5. La inscripcion del modelo unicamente hara fe res-
pecto del hecho de la presentacién de los documentos se-
falados en los apartados 2 y 3 del articulo siguiente y, en
su caso, del depésito de los mismos.

6. La Direccion General de Tributos podra autorizar
provisionalmente la fabricacion de un determinado niumero
de maquinas o juegos para maquinas de tipo B con sopor-
te de video para su exhibicion o estudio, indicandose las
condiciones en que esta autorizacion se concede y en todo
caso la prohibicion comercial.

7. Toda modificacién de los modelos de maquinas
0 juegos para maquinas de tipo B con soporte de video
inscritos precisara de homologacion previa. Cuando la mo-
dificacion solicitada afecte a los requisitos o dispositivos
opcionales de las maquinas, especificados en los articulos
8; 9;11 y 12, se reputara sustancial y se exigira el cumpli-
miento de todos los tramites previstos para la homologa-
cion, manteniéndose el mismo numero de registro seguido
de una letra adicional. En los demas casos se reputara no
sustancial y se resolvera sin mas tramite.

8. Las maquinas o juegos para maquinas de tipo B
con soporte de video legalmente comercializados en un
Estado miembro de la Unién Europea y las originarias y
legalmente comercializados en los Estados miembros per-
tenecientes al Espacio Econémico Europeo podran ser ho-
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mologados por el procedimiento descrito en este capitulo,
siempre que los niveles de precision, seguridad, adecua-
cion e idoneidad sean equivalentes a los requeridos en el
titulo primero.

9. Las maquinas recreativas y de azar deberan sumi-
nistrar al usuario una informacion veraz, eficaz y suficiente
sobre sus caracteristicas esenciales y, en consecuencia,
las instrucciones para su correcto uso deberan estar en
castellano, de acuerdo con lo establecido en el articulo 9
de la Ley 4/1996, de 14 de junio, del Estatuto de Consumi-
dores y Usuarios de la Region de Murcia.

Articulo 18. Solicitud de homologacién e inscrip-
cion. Documentacion necesaria.

1. La solicitud de homologacién e inscripcion de ma-
quinas o juegos para maquinas de tipo B con soporte de
video en el Registro General del Juego debera formular-
se por el fabricante o importador ante la Direccién Gene-
ral de Tributos mediante escrito que reuna los requisitos
del articulo 70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de
Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun.

2. Cuando se trate de maquinas, a la solicitud se
acompanfara la siguiente documentacion:

a) Ficha, en duplicado ejemplar, en modelo normali-
zado que debera contener:

Fotografia en color del exterior de la maquina.
Nombre comercial del modelo.

Nombre del fabricante o importador y numero de ins-
cripcion en el Registro General del Juego.

Numero y fecha de la licencia de importacion, en su
caso.

Dimensiones de la maquina.

Memoria descriptiva del juego o juegos en las ma-
quinas de tipo Ay de la forma de uso y juego en las de tipo
ByC.

b) Planos de la maquina y de su sistema eléctrico
suscritos por técnico competente.

c) Declaraciéon de compatibilidad electromagnética,
de conformidad con la normativa vigente en la materia.

d) Para las maquinas de tipo B y C un ejemplar de
la memoria en la que se almacena el juego. Estas memo-
rias solamente podran ser sustituidas o modificadas previa
nueva homologacion.

e) Informe emitido por entidad acreditada por la Di-
reccion General de Tributos acerca de los ensayos previos
para las maquinas tipos By C.

f) En el supuesto de maquinas homologadas por otra
Administracion Publica y al efecto de su convalidacion,
asiento de inscripcién en el Registro General del Juego
de la misma y documento que acredite la realizacion de
los ensayos previos citados en el punto e) expedido por
la referida Administracion o por entidad acreditada por la
misma.
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g) Para las maquinas de tipo B y C, descripcion e
identificacion de los contadores y del conector descrito en
la letra a) del apartado 1 del articulo 15 que se integran en
el modelo.

3. Cuando se trate de juegos para maquinas de tipo
B con soporte de video, a la solicitud se acompafara la
siguiente documentacion:

a) Ficha, en duplicado ejemplar, en modelo normali-
zado que debera contener:

Fotografia de la caratula del soporte del juego.
Nombre comercial del modelo.

Nombre del fabricante o importador y nimero de ins-
cripcién en el Registro General del Juego.

Numero y fecha de la licencia de importacion, en su
caso.

Memoria descriptiva del juego.

b) Un ejemplar de la memoria en la que se almacena
el juego. Estas memorias solamente podran ser sustituidas
o modificadas previa nueva homologacion.

c) Informe emitido por entidad acreditada por la Di-
reccion General de Tributos acerca de los ensayos previos
para los juegos.

d) En el supuesto de juegos homologados por otra
Administracion Publica y al efecto de su convalidacion,
asiento de inscripcién en el Registro General del Juego
de los mismos y documento que acredite la realizacién
de los ensayos previos citados en la letra c) expedido por
la referida Administracién o por entidad autorizada por la
misma.

4. Si a la solicitud no se acompafian todos o alguno
de los documentos citados en las normas predecentes se
requerira al interesado para que lo subsane en la plazo de
diez dias, con la advertencia de que, si no lo hiciera, se le
tendra por desistido de su peticion.

En el plazo de seis meses, desde la fecha en que
se haya completado dicha documentacion, se adoptara la
resolucion que proceda y se notificara al interesado, pro-
cediéndose, en su caso, a la inscripcion del modelo en el
Registro General del Juego, asignandole el nimero que le
corresponda y remitiendo al interesado una de las fichas
de inscripcion, debidamente diligenciada, haciendo constar
dicho numero.

5. Previa presentacion de los documentos a que ha-
cen referencia las letras a), b), c) y d), del apartado 2 an-
terior, cuando se trate de maquinas o las letras a) y b), del
apartado 3 anterior, cuando se trate de juegos, a los que
se afladira un compromiso del peticionario de retirar las
magquinas o juegos cuando transcurra su plazo de validez,
podra autorizarse en el plazo de seis meses contados des-
de la fecha en que se complete dicha documentacion, una
inscripcion provisional que tendra una vigencia de cuatro
meses y autorizara para la fabricacion de un maximo de
diez maquinas o juegos por modelo y su puesta en explo-
tacion. Transcurridos cuatro meses caducard la autoriza-
cion debiendo procederse a la retirada de las maquinas o

los juegos, salvo que se haya obtenido la inscripcion defi-
nitiva del modelo correspondiente.

Articulo 19. Memoria descriptiva y ensayos
previos para maquinas de los tipos By C.

1. La memoria descriptiva recogera los siguientes ex-
tremos:

a) Precio de la partida y apuesta maxima que se pue-
de realizar.

b) Premio maximo que puede otorgar la maquina por
partida, asi como descripcion del plan de ganancias y de
los diferentes premios que la maquina pueda conceder,
detallando el procedimiento conforme al que se obtiene.

c) Porcentaje de devolucion de premios, especifican-
do la serie a realizar para su calculo.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que
permitan aumentar el porcentaje de devolucion de premios
con indicacion del mismo.

e) Otros mecanismos o dispositivos incorporados a
la maquina.

2. El informe acerca de la realizacion de ensayos pre-
vios citado en las letras €) del apartado 2 y c) del apartado
3 del articulo 18 especificara todos los extremos contem-
plados en el Protocolo de Ensayos que sea aprobado por
la Direccién General de Tributos y si éstos se correspon-
den con las caracteristicas técnicas contempladas en la
documentacion presentada.

3. Se reconoceran los ensayos previos realizados en
otros Estados miembros de la Union Europea o del Espa-
cio Econémico Europeo, en la medida que los resultados
hayan sido puestos a su disposicion y garanticen un nivel
de seguridad equivalente al previsto en el presente Regla-
mento.

Articulo 20. Cancelacion de las inscripciones.

1. La Direccion General de Tributos cancelara la ins-
cripcion de los modelos de maquinas o de juegos en los
supuestos siguientes:

a) A peticién del titular, siempre que no se encuentre
en explotacién ninguna maquina o juego del modelo co-
rrespondiente.

b) Cuando dejen de reunirse los requisitos exigibles
para la inscripcion.

¢) Cuando se compruebe con posterioridad a la con-
cesion de la autorizacion que el modelo no reunia los re-
quisitos previstos en el Reglamento para su inscripcién,
aunque no concurran las circunstancias que se indican en
la letra d) siguiente.

d) Cuando se comprueben falsedades, irregularida-
des o inexactitudes esenciales en la documentacién pre-
sentada para la inscripcion, previa audiencia del intere-
sado, y ello sin perjuicio de las responsabilidades a que
hubiera lugar.

e) Cuando se acuerde en el caso de un expediente
sancionador incoado por incumplimiento de la normativa
en materia de maquinas recreativas o de azar.
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2. La cancelacion, ademas de la inhabilitacion para
la fabricacién, comercializacién e instalacién de maquinas
0 juegos para maquinas de tipo B con soporte de video
del modelo de que se trate, producira la revocacion auto-
matica de la autorizacion de explotacion de las maquinas
correspondientes a dicho modelo.

3. En la resolucién que acuerde dicha cancelacién,
se establecera la paralizacion inmediata de la explotacion
de todas las maquinas afectadas, con los juegos para ma-
quinas de tipo B con soporte de video que tengan instala-
dos, y la fijacion de un plazo no superior a tres meses para
llevar a cabo la retirada de las mismas del local donde es-
tuviesen instaladas.

Capitulo Il

Identificacion de las maquinas
Articulo 21. Identificacion.

Las maquinas y los juegos para maquinas de tipo B
con soporte de video, habran de contar para su identifica-
cién con las marcas de fabrica y certificado del fabricante
que se establecen en los articulos siguientes.

Articulo 22. Marcas de fabrica.

1. Antes de su salida al mercado, el fabricante o im-
portador debera grabar de manera indeleble en el mueble
0 armazon que forma el cuerpo principal de cada maquina,
en el tablero indicador de premios o pantalla de television,
en la memoria del programa de juego, en los contadores,
en el protector que se cita en el punto 2 de este articulo y
en la placa de identidad y en la caratula del soporte de los
juegos para maquinas de tipo B con soporte de video, los
datos siguientes:

a) Numero que corresponda al fabricante o importa-
dor en el Registro General del Juego.

b) Numero del modelo que le corresponda en el Re-
gistro General del Juego.

c) Serie y numero de fabricacion de la maquina o del
juego para maquinas de tipo B con soporte de video que,
en todo caso, seran correlativos.

2. Los circuitos integrados que contengan el progra-
ma de juego o memoria habran de estar protegidos por un
material opaco a los rayos ultravioleta, con la identificacion
del fabricante y modelo al que corresponde, que se destrui-
ra en el supuesto de manipulacion. De igual forma podran
contar con otras defensas que garanticen su integridad.

3. En las maquinas o juegos para maquinas de tipo B
con soporte de video importados figurara, ademas, el nom-
bre o marca comercial del fabricante no comunitario y pais
de fabricacién de aquéllos. Este ultimo requisito no sera
exigible a las maquinas o juegos para maquinas de tipo B
con soporte de video procedentes de algun estado miem-
bro de la Unién Europea o perteneciente al espacio econo-
mico europeo, en cuyo caso bastara con la indicacion de
un responsable de la puesta en el mercado del producto.

Articulo 23. Certificacion del fabricante y guia de
circulacion.

1. El certificado del fabricante es el documento que,
emitido por los fabricantes o importadores debidamente
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inscritos en el Registro General del Juego, sirve para obte-
ner de la Direccion General de Tributos la correspondiente
Guia de Circulacion individualizada.

2. La Guia de Circulacion es el documento oficial que
ampara, en todo el territorio de la Comunidad Auténoma
de la Region de Murcia, la legalidad individualizada de la
maquina en cuanto a su correspondencia con el modelo
inscrito y a la titularidad de la misma. Dicha guia debera
acompanfar a la maquina en sus diferentes traslados y en
los locales donde esté instalada, y reflejara las distintas vi-
cisitudes que la maquina pudiera experimentar.

3. En la Guia de Circulacion se hara constar:

a) Nombre o razon social de la empresa fabricante o
importadora, nimero de inscripcion en el Registro General
del Juego y numero de identificacion fiscal.

b) Tipo y nombre del modelo de la maquina, nimero
de inscripcion en el Registro y serie y numero de fabrica-
cion.

c) Fecha de fabricacion de la maquina.

d) Modelo, serie y numero de los contadores que in-
corpora.

e) El numero de la autorizacién de explotacion y el
periodo de validez.

Se haran constar, asimismo, en la Guia de Circula-
cion los cambios de titularidad y las renovaciones.

4. Se comunicara a la Direccion General de Tributos
las sustituciones de los elementos sustanciales de las ma-
quinas, tales como la memoria en la que se almacena el
juego o el contador, que se realicen durante el periodo de
validez de la guia de circulacion.

5. La validez de la Guia de Circulacién sera de cinco
afios contados a partir del 31 de diciembre del afio de su
expedicion, pudiendo renovarse por periodos sucesivos de
cinco afios, previa solicitud e inspeccién de la maquina por
la Direccion General de Tributos o empresas designadas al
efecto, siempre que ésta reuna los requisitos exigidos por
las disposiciones vigentes en el momento de la renovacion
y mantenga las condiciones de homologacion.

6. Terminada la vigencia de la Guia de Circulacion,
sin que se haya renovado, procedera la baja definitiva de
la maquina en la explotacion.

TiTULO Il

DE LAS EMPRESAS DE MAQUINAS RECREATIVAS Y
DE AZAR

Capitulo |

Inscripciéon de empresas
Articulo 24. Inscripciéon de las empresas relacio-
nadas con las maquinas recreativas y de azar.
1. Las empresas que tengan por objeto la fabricacion,

comercializacion o distribucion, reparacion o explotacion
de las maquinas o explotacion de salones deberan inscri-
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birse en la Seccion correspondiente del Registro General
del Juego de la Region de Murcia, que es publico y se lle-
va en la Direccion General de Tributos.

2. Las empresas que soliciten autorizacién para la or-
ganizacion y explotacion de juego constituidas en forma de
sociedad mercantil contaran con un capital social minimo
de 90.000 euros que estara representado por acciones o
participaciones.

3. La participacion de las personas fisicas o juridi-
cas no comunitarias en el capital de las empresas debe-
ra cumplir los requisitos establecidos en el Real Decreto
664/1999, de 23 de abril, sobre inversiones exteriores.

4. Las empresas cuyo titular fuese persona fisica que
soliciten autorizacion para la organizacion y explotacion
de juego debera contar con un patrimonio neto de 90.000
euros, fijado de acuerdo con las normas del Impuesto so-
bre el Patrimonio.

5. Las empresas deberan figurar en situacion de alta
en la declaracién censal establecida por las normas tribu-
tarias y estar al corriente del cumplimiento de las obliga-
ciones fiscales con la Comunidad Autébnoma de la Region
de Murcia.

6. Las inscripciones en el Registro General del Juego
tendran caracter temporal con validez de diez afios, y po-
dran ser renovadas por periodos sucesivos de igual dura-
cion. Para la renovacion deberan cumplirse los requisitos
exigidos por la legislacion vigente en el momento de aqué-
lla, valorandose la actividad desarrollada por la empresa
durante la inscripcion anterior.

Articulo 25. Inscripcion de otras empresas.

1. La inscripcién como titular de un casino de juego
o sala de bingo facultara a los mismos para la explotacion
de las maquinas instaladas en dichos establecimientos,
previa constitucién de la garantia correspondiente de las
previstas en el apartado 1, del articulo 41.

2. La inscripcion como empresa de Salones Recrea-
tivos y de Juego, facultara a su titular para la explotacion
de las maquinas de tipo A y B respectivamente instaladas
en dichos establecimientos, previa comunicacion acompa-
fada de la garantia correspondiente de las previstas en el
apartado 1, del articulo 41.

3. Las empresas autorizadas para fabricar, comer-
cializar, reparar o explotar maquinas de tipo B, lo estaran
también para las de tipo A, sin que les sea exigible ningun
otro requisito.

Articulo 26. Solicitud de inscripcion.

1. La solicitud de inscripcion en el Registro General
del Juego ira dirigida a la Direccion General de Tributos, y
en ella, ademas de los requisitos establecidos por el arti-
culo 70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régi-
men Juridico de las Administraciones Publicas y del Pro-
cedimiento Administrativo Comun, se indicara el objeto de
la solicitud, la justificacion detallada de todos los requisitos
exigidos en este Reglamento y el domicilio actual de los
interesados, 0, cuando se trate de personas juridicas, el
de los Presidentes, Administradores o Consejeros de las

sociedades interesadas. Cuando la constitucién de las so-
ciedades se hubiera condicionado a la resolucién favora-
ble del expediente de inscripcién, se indicara el domicilio
de los solicitantes.

2. Alla solicitud se acompafiaran los siguientes docu-
mentos:

a) Fotocopia del nimero de identificacion fiscal o pa-
saporte y autorizacién para que por la Direccion General
de Tributos se solicite el certificado del Registro Central de
Penados y Rebeldes de las personas mencionadas en el
apartado anterior.

b) Cuando se trate de personas juridicas, se aportara
copia o testimonio de la escritura de constitucion en la que
constara la cuantia del capital desembolsado, los nombres
y apellidos de los socios y sus cuotas de participacion, co-
pia de los estatutos y su inscripcion en el Registro Mercan-
til o, en su defecto, certificacion de la misma.

En el supuesto de que la sociedad que pretenda ser
inscrita en el Registro General del Juego no estuviese
constituida se podra condicionar la presentacion de este
documento a la resolucion favorable sobre la inscripcion.

c) Justificacion del capital social o patrimonio neto
minimos exigidos en los apartados 2 y 4 del articulo 24.

d) Memoria explicativa de los medios humanos, técni-
cos y financieros, experiencia profesional con que cuentan
los interesados y locales de que dispongan para el desa-
rrollo de la actividad, indicando si son propios o ajenos vy,
en éste caso, titulo para su disposicion.

Articulo 27. Tramitaciéon y resolucién de la
inscripcion.

1. La Direccién General de Tributos, previas las in-
formaciones y comprobaciones que considere necesarias,
valorando la exactitud de los datos aportados, los antece-
dentes del solicitante y la viabilidad del cumplimiento de
los fines de la solicitud, en el plazo de seis meses resol-
vera favorablemente o denegara la inscripcidon, mediante
resolucion motivada.

2. Resuelta favorablemente la solicitud se notificara
al interesado que debera acreditar, en el plazo de tres me-
ses, el cumplimiento de los siguientes requisitos:

a) El alta en el régimen correspondiente de la Seguridad
Social, tanto la empresa como sus empleados, en su caso.

b) Haber constituido la fianza correspondiente de
acuerdo con las siguientes cantidades:

1.2 Inscripcion como empresa fabricante o importa-
dora:

De maquinas de tipo “A” = 18.000 euros.
De maquinas de tipos “B y C” = 90.000 euros.

Por cada modelo inscrito provisionalmente, segun lo
dispuesto en el articulo 18.5 = 9.000 euros.

Por tres modelos inscritos simultaneamente de los
citados en el parrafo anterior = 18.000 euros.

2.° Inscripciéon como empresa comercializadora y de
reparacion o de servicios técnicos = 48.000 euros.
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3.° Inscripcién como empresa operadora de maqui-
nas de tipo “B” o de salones de juego = 30.000 euros.

4.° Inscripcion como empresa operadora de maqui-
nas de tipo “C” = 60.000 euros.

La fianza para la inscripcion como empresa fabrican-
te se exigira si el proceso de fabricacion o el domicilio so-
cial radica en el ambito territorial de la Region de Murcia.
En los demas casos solo sera exigible si no la tienen cons-
tituida en la Comunidad Auténoma correspondiente, excep-
to cuando se trate de modelos con inscripcion provisional
para los que debera constituirse en todo caso la fianza en
la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

La fianza debera constituirse en la Caja General de
Depésitos de la Comunidad Auténoma de la Region de
Murcia en metalico, aval bancario, pdliza de caucioén o
crédito o de sociedades de garantia reciproca. Esta fianza
quedara afecta especificamente a las responsabilidades,
tanto administrativas como tributarias, derivadas del ejerci-
cio de la actividad del juego y muy especialmente al abono
de las sanciones pecuniarias.

La fianza se mantendra en su totalidad mientras sub-
sista la circunstancia que motivé su constitucion. Si se pro-
dujese la disminucion de la cuantia de la fianza, la persona
o entidad titular debera, en el plazo maximo de dos me-
ses a partir de su conocimiento, completar la misma en la
cuantia obligatoria. De no cumplirse lo anterior, se produ-
cira la cancelacion de la inscripcion previa tramitacion del
correspondiente expediente, con audiencia del interesado.

c) La constitucion e inscripcion en el Registro Mer-
cantil de las sociedades que se encuentren en el caso pre-
visto en el segundo parrafo de la letra b) del apartado 2 del
articulo 26, mediante la aportacion de los documentos en
que dicho precepto se indican.

3. Si transcurrido el plazo previsto en el apartado an-
terior no se acredita el cumplimiento de cualquiera de los
requisitos que en el mismo se citan quedara sin efecto la
resolucion de inscripcion notificada.

4. Acreditados los requisitos que se mencionan en el
apartado 2 anterior, la Direccion General de Tributos ve-
rificara el cédigo de identificacion fiscal del solicitante, el
alta en la declaracion censal establecida por las normas
tributarias y el cumplimiento de las obligaciones fiscales
con la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia y se-
guidamente procedera a la inscripcion de la empresa en el
Registro General del Juego.

5. En el plazo de treinta dias desde la fecha en que
se produzca alguna modificacion de los requisitos exigidos
para la inscripcion, debera comunicarse a la Direccion Ge-
neral de Tributos:

a) La transmisién tanto onerosa o lucrativa inter vi-
vos, como mortis causa de acciones o participaciones.

b) El cambio de domicilio social.
c) El cambio de denominacion social.

d) La ampliacién de capital social cuando entren a
formar parte de la empresa operadora nuevos socios o ac-
cionistas.
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e) El cambio en la composicion de los consejos de
administracion y administradores.

f) Cualquier otra modificacion de los datos de la ins-
cripcion.

Articulo 28. Cancelacién de las inscripciones.

Las inscripciones sélo podran cancelarse a peticion
del titular o mediante resolucién motivada, adoptada si-
guiendo el procedimiento correspondiente, por alguna de
las causas siguientes:

a) Falsedad en los datos aportados para la inscrip-
cion.

b) Modificacién de cualquiera de las circunstancias o
requisitos minimos exigidos para la inscripcién, o cuando,
siendo posible dicha modificacion, se haya efectuado sin
autorizacion de la Direcciéon General de Tributos.

c) Cuando se acuerde en el caso de un expediente
sancionador incoado por incumplimiento de la normativa
en materia de maquinas recreativas o de azar.

Capitulo Il

Régimen de fabricaciéon y comercializacion
Articulo 29. Fabricacién y distribucién.

1. La fabricacion y comercializacion de maquinas re-
creativas y de azar, o de juegos para maquinas de tipo B
con soporte de video, se regira por las disposiciones con-
tenidas en este Reglamento y demas normas generales
vigentes.

2. La transmision de maquinas de tipo B y C y otro
material de juego relacionado con ellas, solo podra reali-
zarse a empresas comercializadoras o distribuidoras y a
empresas operadoras debidamente inscritas en la Seccion
correspondiente del Registro General del Juego.

3. Las empresas descritas en este capitulo deberan
permitir el acceso a los libros que les obliguen a llevar las
normas mercantiles y fiscales al personal habilitado al
efecto por la Direccion General de Tributos, en cuanto fue-
re necesario para la gestion y control de la actividad del
juego.

4. A las actividades de importacion y exportacion de
maquinas recreativas y de azar, o de juegos para maqui-
nas de tipo B con soporte de video, les seran de aplicacion
lo dispuesto en el articulo 1.2 del Real Decreto 2110/1998,
de 2 de octubre, por el que se aprueba el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar y los articulos 31y 32 de
éste.

TITULO 1Nl
INSTALACION Y EXPLOTACION DE LAS MAQUINAS
Capitulo |
Instalacién y locales

Seccion 1.2 Autorizacién de instalacion
Articulo 30. Instalacion de maquinas de tipo A.

Las maquinas de tipo A se podran instalar en los lo-
cales siguientes:
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a) En los salones recreativos y de juego previstos,
salas de bingo y casinos.

b) En los locales y dependencias habilitadas al efecto
en centros hoteleros, campings, buques de pasaje, par-
ques de atracciones, recintos feriales o similares.

c) En los establecimientos hosteleros destinados a
restaurantes, cafeterias, cafés-bares y bares definidos en
el articulo 5 del Decreto 127/2005, de 11 de noviembre,
por el que se regulan los establecimientos de restauracion
en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

Salvo renuncia expresa, la instalacion de maquinas
de tipo A en estos establecimientos correspondera a la
misma empresa operadora que tuviera instaladas maqui-
nas de tipo B.

Articulo 31. Instalacion de maquinas de tipo B.

1. Solo podra autorizarse la instalacién de maquinas
de tipo B:

a) En los salones de juego.

b) En los locales y dependencias habilitadas al efecto
en salas de bingo autorizadas, para uso exclusivo de juga-
dores de estas salas.

c) En los locales autorizados para la instalaciéon de
magquinas de tipo C.

d) En los establecimientos publicos definidos en el
apartado c) del articulo anterior, por una unica empresa
operadora.

2. Se podran instalar maquinas de tipo B en bares,
cafeterias y restaurantes de estaciones de transporte pu-
blico, centros y areas comerciales, siempre que el local se
encuentre aislado del publico de paso, de forma que para
acceder a las maquinas se tenga que estar en el interior
del local. En ninguin caso podran situarse en terrazas y
zonas que sean de ocupacion de vias publicas, ni en los
pasillos o vias de paso de los centros comerciales o simila-
res, aeropuertos o estaciones de ferrocarril.

Articulo 32. Instalacion de maquinas tipo C.

Las maquinas de azar de tipo C Unicamente podran
ser instaladas en los casinos de juego. Los locales donde
se hallen legalmente instaladas estas maquinas se consi-
deraran, a todos los efectos, como salas de juego de ca-
sino.

Las salas de maquinas de los casinos dispondran
de un servicio de identificacién que impedira el acceso a
menores de edad o a quienes consten en la Seccién co-
rrespondiente a personas que tienen prohibido el acceso
a locales y salas de juego y apuestas del Registro General
del Juego. Ademas se guardara un registro de documentos
nacionales de identidad, pasaportes o cualquier otro me-
dio de identificacion previsto en la regulacion especifica,
de los visitantes.

En casos excepcionales, el Director de Juego, bajo
su responsabilidad, podra permitir el acceso a la sala de
magquinas a aquellas personas que, no portando identifica-
cion, sean clientes habituales del casino y no quepa duda
de su identidad.

Articulo 33. Nomero maximo de maquinas a
explotar.

1. En los salones recreativos y de juego el nimero
de maquinas de tipo A o B, sera el que especificamente se
determine en la autorizacion correspondiente.

2. En salas de bingo.

En estas salas podran instalarse maquinas de tipo B
y exclusivas para salones de juego y salas de bingo en
numero maximo de quince, debiendo ser instaladas en al-
guna de las formas siguientes:

a) En la dependencia de recepcion se podra instalar
en cuantia maxima de una por cada cincuenta personas
de aforo permitido en el local.

b) Las maquinas exclusivas para salones de juego
y salas de bingo se instalaran, en todo caso, en una sala
especifica colocada tras el preceptivo control de acceso.

3. En los locales comprendidos en el apartado b) del
articulo 30, el numero maximo de maquinas a explotar sera
de seis de tipo A.

4. El nUmero maximo de maquinas a explotar en los
locales a que se refieren los articulos 30.c) sera de tres, de
los tipos A o B. Si el nimero de maquinas instaladas es de
tres, al menos una de ellas debe ser de tipo A.

5. Maquinas de uso multiple.

Las maquinas de tipo B y C en las que puedan inter-
venir dos 0 mas jugadores seran consideradas a todos los
efectos tantas maquinas como jugadores puedan usarlas
simultaneamente, siempre que el juego de cada una de
ellas sea independiente del usado por los otros jugadores.

Seccioén 2.2 Instalacion en los establecimientos hosteleros
destinados a bares, cafeterias y similares

Articulo 34. Autorizacién para instalar maquinas
recreativas tipo B en estos establecimientos.

1. La solicitud se dirigira a la Direccion General de
Tributos, suscrita por el titular del establecimiento que de-
bera figurar en alta en la declaracion censal establecida
por las normas tributarias, y a la misma se acompafaran:

a) Fotocopia del Numero de Identificaciéon Fiscal del
titular del establecimiento, si fuese persona fisica, o del re-
presentante si se trata de persona juridica.

b) Licencia municipal de actividad del establecimien-
to acompafada, en su caso, de la solicitud de cambio de
titular. En el supuesto de que el local no posea la citada
licencia, se aportara solicitud de la misma.

c) Documento que acredite la disponibilidad del local.

d) Declaracion suscrita por el titular del estableci-
miento, en la que se haga constar si existen o no concedi-
das y en vigor otras autorizaciones de esta naturaleza.

2. Presentados los documentos mencionados en el
apartado anterior, la Direccion General de Tributos verifi-
cara el alta en la declaracion censal establecida por las
normas tributarias y procedera en el plazo de seis meses a
conceder la autorizacion que tendra una duracion de cinco
afios, renovable por periodos iguales y debera permane-
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cer expuesta en el local autorizado en lugar visible en su
totalidad, asi como la inscripcién del establecimiento en el
Registro General del Juego. Cuando se hubiere otorgado
la autorizacion antes de haberse concedido la licencia mu-
nicipal de actividad, aquella quedara condicionada a la ob-
tencion de ésta.

3. La renovacioén de la autorizacion se solicitara
acompafada del documento que acredite la disponibilidad
del local.

4. La autorizacion se extinguira mediante resolucion
motivada adoptada por alguna de las siguientes causas:

a) Comprobacion de falsedades, irregularidades o in-
exactitudes esenciales en alguno de los datos expresados
en las solicitudes su transmision o modificacion, o en la
documentacioén aportada.

b) Falta de mantenimiento de los requisitos o presu-
puestos que sirvieron de base para su obtencion.

c) Como consecuencia de resolucion firme recaida
en expediente sancionador en aplicacién de lo dispuesto
en el articulo 29 de la Ley 2/1995, de 15 de marzo, Regu-
ladora del Juego y Apuestas de la Regién de Murcia.

d) Por cierre del establecimiento, renuncia o cese en
la actividad del titular de la autorizacion.

Seccion 3.2 Salones

Articulo 35. Salones: tipos y requisitos.

1. Se entiende como salén el establecimiento desti-
nado a la explotacién de maquinas recreativas de los tipos
Ay B.

2. Los salones se clasifican en la forma siguiente:

a) Salones recreativos

b) Salones de juego.

3. Los salones recreativos son aquellos de mero en-
tretenimiento o recreo, que se dedican a la explotacion de
las maquinas recreativas sin premio de tipo A citadas en
los apartados 1y 2 del articulo 6. Dichos salones, en nin-
gun caso, podran tener instaladas maquinas de tipo B.

4. Los salones de juego son los habilitados para la
explotacién de las maquinas de tipo B citadas en los apar-
tados 1y 2 del articulo 7, sin perjuicio de que puedan tener
en explotacion maquinas de tipo A.

5. Sin perjuicio de dar cumplimiento a lo dispuesto en
el Codigo Técnico de Edificacion aprobado por Real De-
creto 314/2006, de 17 de marzo, los locales destinados a
salones recreativos o de juego deberan reunir los siguien-
tes requisitos:

a) Superficie

La superficie del local no podra ser inferior a 50 me-
tros cuadrados construidos en salones recreativos y 150

metros cuadrados construidos en salones de juego, exclui-
das las superficies destinadas a oficinas y almacén.

b) Numero de maquinas a instalar

El nUmero minimo de maquinas sera de diez en cada
salon. En los salones de juego las diez maquinas seran de
tipo B.
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El nUmero maximo de maquinas sera de una por
cada 3 metros cuadrados de la superficie util del salon.

c) Distribucién de las maquinas en los salones

Se dispondran de forma que la separacion entre los
laterales de las maquinas o de éstas con el paramento
vertical mas proximo sea de un minimo de 25 centimetros
y dejen al jugador un espacio de 60 por 60 centimetros,
debiendo colocarse respetando los pasillos de circulacion
que en todo caso deberan tener un ancho minimo de 1,50
metros en los salones inferiores a 100 metros cuadrados y
de dos metros en los de superficie mayor.

d) Decoracion exterior

Dentro de las limitaciones que dispongan al respecto
las ordenanzas municipales, en la decoracion exterior de
los salones de juego sélo podra instalarse, por cada facha-
da, un cartel con el nombre del establecimiento y la expre-
sion “salén de juego”, siempre que sus medidas totales no
excedan de dos metros cuadrados.

e) Puertas de entrada y salida

En las puertas de acceso al publico a los salones
de juego, que deberan permanecer cerradas en todo
momento, siempre que no se estén utilizando para entrar
o salir, figurara un rétulo con la siguiente expresion: “SE
PROHIBE LAENTRADAA LOS MENORES DE EDAD”.

f) Salidas de emergencia

Los locales que tengan una superficie superior a 100
metros cuadrados construidos y cuyo uso habitual impli-
que la permanencia de un nimero de personas superior a
50, deberan contar con un nimero minimo de dos salidas
debidamente sefalizadas, entre las que podran computar-
se las puertas de entrada. Cuando la ocupacion exceda de
500 personas, se incrementara el numero de salidas de
emergencia a razén de una por cada 500 personas adicio-
nales o fraccion.

g) Altura

Minima de 2,80 metros y, excepcionalmente, se ad-
mitira la reduccién hasta un minimo de 2,50 metros en de-
terminados puntos de la sala de juego en sentido estricto,
siempre que los mismos no superen el 50 por ciento de la
superficie de la misma. En los demas espacios del local,
de acceso publico, tales como servicios, aseos y simila-
res, la altura no podra ser inferior a 2,50 y 2,30 metros con
arreglo a los criterios anteriores.

h) Aforo de personas

Se establecera de forma que, descontando la super-
ficie ocupada por el maximo de maquinas permitidas en
cada caso, resulte una ocupacion punta sobre la superficie
residual de una persona por metro cuadrado.

i) Sanitarios

Se instalaran servicios independientes para hombres
y mujeres.

j) Instalacion eléctrica e iluminacion

Se aplicara lo dispuesto en el Reglamento elec-
trotécnico para baja tension aprobado por Real Decreto
842/2002, de 2 de agosto.
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k) Otras instalaciones

Se instalaran extractores de aire, alarma, extintores,
bocas contra incendio y las demas que sean necesarias
para el cumplimiento del Real Decreto 393/2007, de 23 de
marzo, por el que se aprueba la norma basica de autopro-
teccion de los centros, establecimientos y dependencias
dedicadas a actividades que puedan dar origen a situacio-
nes de emergencia.

6. En los salones recreativos se podran instalar ma-
quinas expendedoras y una barra para la expedicion de
productos alimenticios y bebidas no alcohdlicas, siempre
que su titular haya presentado la declaracion censal esta-
blecida por las normas tributarias.

7. En los salones de juego podra existir una depen-
dencia destinada a bar o cafeteria, siempre que su titular
haya presentado la declaracion censal establecida por las
normas tributarias y esté en posesion de la correspondien-
te licencia municipal y que su uso esté restringido a los
jugadores.

Articulo 36. De las garantias.

1. Para la obtencion de la autorizacién contemplada
en el articulo 38, los interesados deberan constituir en la
Caja de Depositos de la Comunidad Auténoma de la Re-
gién de Murcia la garantia que podra consistir en efectivo,
avales prestados por entidades de crédito o sociedades de
garantia reciproca y seguros de caucion a disposicion de
la Consejeria competente en materia de juego y apuestas,
de 30.000 euros por cada tres salones de juego o fraccion,
a excepcion del primero de cualquiera de ellos que esta-
ra comprendido en la constituida para la inscripcion como
empresa.

2. La fianza debera mantenerse en constante vigen-
cia y por la totalidad de su importe durante todo el periodo
de validez de la autorizacién. Cuando se preste mediante
aval, no se podra utilizar el beneficio de excusion y division
a que se refieren los articulos 1.830 y concordantes del
Cadigo Civil.

3. La fianza quedara afecta a las responsabilidades
tanto tributarias como de las sanciones pecuniarias que los
6érganos competentes impongan al titular del salén como
consecuencia de la explotacion del mismo.

4. Si se produjese disminucion en la cuantia de la
fianza, el titular debera proceder a su reposicién hasta la
cantidad exigida en el plazo maximo de un mes a partir de
la fecha en que se materializo la disminucion.

5. Cuando desaparezcan las causas para la constitu-
cién de la fianza, si no hubiera responsabilidades pendien-
tes, se procedera a su devolucion.

Articulo 37. Consulta previa de viabilidad.

Cualquier persona fisica o juridica interesada en la
explotacion de un salén podra formular a la Direccion Ge-
neral de Tributos, consulta previa sobre la posibilidad de
obtener autorizacién para su funcionamiento.

Para obtener dicha informacién debera adjuntar:

a) Fotocopia del Documento Nacional de Identidad o
pasaporte de la persona fisica, o del representante legal
de la persona juridica.

b) Plano de situacion del local.
c¢) Planos del estado actual y reformados del local.

d) Memoria descriptiva del local, suscrita por técnico
competente, confirmando expresamente el cumplimien-
to de todos y cada uno de los requisitos exigidos en el
apartado 5 del articulo 35, o la posibilidad de que el local
cumpla dichos requisitos una vez realizadas las oportunas
obras de adaptacion. En este ultimo caso, el informe y la
autorizacion estaran condicionados a la realizacion y com-
probacion de las mencionadas obras.

La Direccion General de Tributos, a la vista de la do-
cumentaciéon presentada, contestara sobre la posibilidad
de autorizacién del salén, formulando los reparos que, en
su caso, fueran procedentes.

En ningln caso, la informacién emitida implicara la
autorizacion administrativa para la apertura y funciona-
miento del salén objeto de consulta.

Articulo 38. Tramitacion de la solicitud de funcio-
namiento y su resolucion.

1. La solicitud de funcionamiento de un salon, se diri-
gira al Director General de Tributos de acuerdo con lo pre-
visto en el articulo 70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviem-
bre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas
y del Procedimiento Administrativo Comun, adjuntando a la
misma la siguiente documentacion:

a) Numero de inscripcién de empresarios de salones
en el Registro General del Juego.

b) Documento que acredite la disponibilidad de local,
que podra estar sometida a la condicién suspensiva de la
autorizacion del salon.

c) Licencia municipal de actividad y solicitud de licen-
cia de obras si se precisare. En el supuesto de que el lo-
cal no posea la citada licencia, se aportara solicitud de la
misma.

d) Un plano del local no superior a 1/100, visado por
el Colegio correspondiente.

2. Cuando no se hubiere planteado consulta previa
de viabilidad, deberan presentarse los documentos rese-
fados en el articulo anterior.

3. Si la documentacioén presentada fuera defectuosa
o incompleta, se requerira al solicitante para que en un
plazo no superior a diez dias subsane la falta, con la ad-
vertencia de que, si no lo hiciera, se le tendra por desistido
de su peticion.

4. La Direccion General de Tributos, una vez realiza-
das las obras necesarias, ordenara la inspeccién del local
Yy, €n su caso, requerira las modificaciones que estime ne-
cesarias en relacion con el cumplimiento de los requisitos
establecidos en el apartado 5 del articulo 35, cuya reali-
zacion comunicara el solicitante en el plazo de diez dias
desde su conclusion.
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5. Constatado el cumplimiento de los requisitos exi-
gidos y las obligaciones establecidas en el apartado 5 del
articulo 24, en el plazo de seis meses a contar desde la
fecha de la comunicacion citada en el apartado 4 anterior,
se resolvera sobre la autorizacién solicitada. Cuando se
hubiera otorgado la autorizacion antes de haberse con-
cedido la licencia municipal de actividad, aquélla quedara
condicionada a la obtencion de ésta.

6. La autorizacion de funcionamiento de los salones
tendra una validez de cinco afos, renovable por periodos
sucesivos de igual duracion.

7. La renovacién de la autorizacion se ajustara a lo
dispuesto en el apartado 6 del articulo 24 para la renova-
cion de la inscripcion en el Registro General del Juego.

8. La autorizacién podra ser revocada por las mismas
causas contempladas en el apartado 4 del articulo 34.

9. La autorizacién podra transmitirse por cualquiera
de las formas admitidas en derecho, siempre que el ad-
quirente figure inscrito en el Registro General del Juego.
Dicha transmision debera autorizarse por la Direccion Ge-
neral de Tributos.

Articulo 39. Del acceso a los salones.

1. A los salones recreativos estara permitido el acce-
so a los menores de edad.

2. Los salones de juego deberan tener obligatoria-
mente un servicio de recepcion que impedira la entrada
a los menores de edad y podra exigir la identificaciéon de
cuantos usuarios acudan al establecimiento.

3. Los titulares de los salones podran solicitar a la
Direccion General de Tributos la concesién de reserva del
derecho de admision, con especificacion concreta y por-
menorizada de los requisitos a los que condicionan la ci-
tada reserva, que en ningun caso tendran caracter discri-
minatorio o lesivo de los derechos fundamentales de las
personas.

4. En los salones existiran las hojas de reclamacio-
nes previstas en el Decreto numero 31/1999, de 20 de
mayo. Las reclamaciones de los jugadores seran suscritas
por el interesado y el encargado del salén.

Las reclamaciones que formulen los jugadores se
remitiran, dentro de los dos dias habiles siguientes, a la
Direccion General de Tributos.

5. En los salones de juego que tengan instaladas ma-
quinas con el dispositivo opcional establecido en la letra g)
del articulo 9 exclusivas para salones, que puedan inter-
venir dos 0 mas jugadores, existira un servicio de recep-
cion a la entrada de acceso a la zona reservada a estas
magquinas, en el que se requerira la identificacion de los
visitantes al objeto de comprobar su mayoria de edad y su
inscripcion o no en el Registro General del Juego de prohi-
biciones de acceso a locales y salas de juego y apuestas
establecido por el Decreto 8/2006, de 17 de febrero.

6. El horario de cierre de los salones de juego sera a
las dos horas, no obstante los viernes, sabados y visperas
de festivos se prolongara hasta las tres horas.
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Capitulo Il

Empresas operadoras, régimen de explotacién e
instalacion.

Seccién 1.2 Empresas operadoras
Articulo 40. Empresas operadoras.

Para la explotacién de maquinas recreativas sera
precisa la inscripcion previa de las Empresas en la Sec-
cion correspondiente del Registro General del Juego.

Articulo 41. Garantias.

1. Para ser titular de autorizaciones de explotacién
de maquinas recreativas de tipo B, las empresas operado-
ras segun el articulo anterior deberan constituir en la Caja
de Depdsitos de la Comunidad Autonoma de la Region de
Murcia fianza en metalico, aval de entidades bancarias, de
caucién o crédito o de sociedades de garantia reciproca
a disposicion de la Consejeria competente en materia de
juego y apuestas de acuerdo con la siguiente escala:

Hasta 50 maquinas: 30.000 euros.
Hasta 100 maquinas: 60.000 euros.
Hasta 300 maquinas: 180.000 euros.
Hasta 500 maquinas: 300.000 euros.
Hasta 1000 maquinas: 601.000 euros.

Mas de 1000 maquinas: 60.000 euros adicionales
por cada 100 maquinas o fraccion.

2. Para ser titular de autorizaciones de explotacion de
magquinas de tipo C, las empresas operadoras o las titula-
res de casinos de juego deberan constituir una fianza que
sera el doble de la establecida en el apartado anterior.

3. La fianza quedara afecta al pago forzoso de las
sanciones pecuniarias que los érganos competentes im-
pongan al titular de la autorizacion de explotacion, asi
como de los premios y tributos que deban ser abonados
como consecuencia de la explotacion.

4. La fianza estara sujeta a las normas contenidas en
los apartados 2, 4 y 5 del articulo 36.

Articulo 42. Documentacién en poder de la em-
presa operadora.

La empresa operadora debera tener, en su domicilio
o sede social en todo momento y exhibir a peticién de los
agentes de la autoridad:

a) Relacion y guias de circulacion de todas las ma-
quinas que explote.

b) Relacién de los locales donde estén situadas y en
explotacion todas y cada una de las maquinas que explote.

c¢) Justificante de la declaracién censal establecida
por las normas tributarias, asi como de la Tasa Fiscal so-
bre el Juego correspondiente a cada maquina.

d) El titulo acreditativo de su inscripcién en el Regis-
tro General del Juego.

Seccidén 2.2 Régimen de explotacion e instalacion
Articulo 43. Autorizacion de explotacion.

1. La autorizacién de explotacion es el documento ad-
ministrativo que habilita la explotacion de una maquina de
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una empresa operadora, una vez cumplidos los requisitos
establecidos y satisfecha la tasa fiscal correspondiente.

2. La autorizacion de explotacién se documentara en
la Guia de Circulacion de la maquina mediante diligencia
oficial en la que figurara su numero y periodo de validez.

3. La autorizacion de explotacion correspondera otor-
garla a la Direccion General de Tributos, sera unica y ex-
clusiva para cada maquina, que tendra su vigencia vincula-
da a la de la Guia de Circulacién de la misma.

4. La autorizacion de explotacion se entendera otor-
gada para las maquinas de tipo A con la expedicion de la
correspondiente Guia de Circulacion.

5. La autorizacion de explotacién se solicitara por la
empresa operadora propietaria de la maquina, que debera
acreditar:

a) El pago de la Tasa correspondiente por actuacio-
nes administrativas en materia de apuestas y juegos de
suerte, envite o azar.

b) El pago de la Tasa Fiscal sobre el Juego que grava
las maquinas recreativas con premio y de azar.

6. La solicitud de sustitucion de una maquina por otra
de nueva autorizacién se realizara en el modelo correspon-
diente, acreditando los mismos requisitos exigidos para la
autorizacion de explotacion.

7. La autorizacion de explotacion es previa pero no
suficiente por si misma para la instalacién y explotacién
de las maquinas en los establecimientos autorizados, sera
necesario, ademas, el Boletin de Situacién a que se refiere
el articulo siguiente.

8. La explotacion de los juegos para maquinas de tipo
B con soporte de video, a los que se refiere el apartado 3
del articulo 18, se entendera autorizada con la comunica-
cion previa a la Direccién General de Tributos por las em-
presas operadoras siempre que acrediten la titularidad de
los mismos con el certificado del fabricante y se cumplan
las condiciones establecidas en la letra n) del articulo 8.

Articulo 44. Boletin de Situacion.

1. El Boletin de Situacion es el documento adminis-
trativo por el que se autoriza la instalaciéon de una concreta
magquina de tipo “B” o “C” debidamente autorizada y docu-
mentada, en un establecimiento especificamente autoriza-
do para la explotacion de estas maquinas.

2. El Boletin de Situacién se presentara en el modelo
correspondiente, diligenciandose por la Direccion General
de Tributos.

3. El Boletin de Situacién tendra una validez minima
de cinco afios y no podra ser sustituido por otro diferente
hasta la finalizacién del indicado plazo de validez.

El plazo de vigencia del Boletin de Situacion se en-
tendera automaticamente renovado, por el mismo periodo
de validez primitivamente acordado, de no mediar denun-
cia expresa ante la Direccion General de Tributos del titular
del establecimiento o de la empresa operadora, al menos
con dos meses de antelacion a su vencimiento.

4. En los supuestos de nueva titularidad de la autori-
zacion para instalar maquinas recreativas de tipo “B” en el
establecimiento o de transferencia de una maquina instala-
da y en explotacion y con motivo de sucesivos cambios de
maquina respecto de la primera instalacion, se presentara
a diligenciar un segundo Boletin de Situacion en el que se
mantendra la fecha de vencimiento del anterior, conside-
randose a estos efectos como un solo documento.

5. El Boletin de Situacion se suscribira conjuntamen-
te por el titular del establecimiento donde la maquina se
vaya a instalar y por la empresa operadora. Debera acredi-
tarse mediante firma estampada ante funcionario publico,
excepto cuando se trate de un Boletin presentado unica-
mente para diligenciar un cambio de maquina respecto de
la primera instalacion.

6. Los locales autorizados para instalar maquinas de
tipo “B” 0 “C”, la existencia de Boletines de Situacion dili-
genciados y sus plazos de vigencia, seran inscritos en la
Seccion correspondiente del Registro General del Juego.

Articulo 45. Transmisiones de las maquinas y de
los juegos.

La transmision de la titularidad de maquinas recreati-
vas y de azar y de los juegos para maquinas de tipo B con
soporte de video, con autorizacion de explotacion, solo po-
dra llevarse a cabo entre empresas inscritas en el Registro
General del Juego, se hara constar mediante diligencia in-
corporada a la guia de circulacion y previa solicitud acom-
pafiada del titulo que acredite dicha transmision. No se
autorizara la transmision de la titularidad de las maquinas
recreativas con deudas pendientes por tasa fiscal sobre el
juego, salvo que el adquirente aporte las garantias para su
pago que establece el articulo 48 del Reglamento General
de Recaudacion aprobado por Real Decreto 939/2005, de
29 de julio.

Articulo 46. Extincion y revocacion.

1. Las autorizaciones de explotacion y los Boletines
de Situacioén se extinguiran por el vencimiento de los pla-
zos en ellos fijados. No obstante lo anterior, las autoriza-
ciones de explotacion y los Boletines de Situacion se ex-
tinguiran también por renuncia de la empresa operadora y
por mutuo acuerdo entre ésta y el titular del establecimien-
to, respectivamente.

2. Se revocara la autorizacion de explotacion y, en
su caso, el Boletin de Situacion y debera cesar, en con-
secuencia, la explotacion de la maquina cuando concurra
alguna de las siguientes circunstancias:

a) Cancelacién de la inscripcion del modelo de ma-
quina en el Registro General del Juego.

b) Cancelacién de la inscripciéon en el Registro Ge-
neral del Juego de la empresa operadora propietaria de la
maquina, salvo que se transfiera a otra empresa para la
continuidad de la explotacion.

c) Comprobacion de falsedades, irregularidades o in-
exactitudes esenciales en alguno de los datos expresados
en las solicitudes, su transmisiéon o modificacién, o en la
documentacion aportada.
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d) Por impago de tributos generados por el desarrollo
de la explotacion de las maquinas y de la Tasa Fiscal sobre
el Juego. En este supuesto se procedera de acuerdo con
lo establecido en el apartado 4 del articulo 10 del Real De-
creto 2221/1984, de 12 de diciembre, por el que se regula
la Tasa Fiscal que grava la autorizacion o la organizacién o
celebracion de juegos de suerte, envite o azar.

Se entendera impagado el impuesto cuando haya
transcurrido el periodo voluntario de pago sin que éste se
haga efectivo, salvo que se haya garantizado en tiempo y
forma la deuda tributaria.

e) Como consecuencia de resolucion firme recaida
en expediente sancionador en aplicacién de lo dispuesto
en el articulo 29 de la Ley 2/1995, de 15 de marzo.

f) Por baja definitiva de la maquina a solicitud de la
empresa operadora propietaria de la misma.

g) Por traslado de la maquina a otra Comunidad Au-
tonoma.

3. La extincion o revocacion de la autorizacion de ex-
plotacién de las maquinas llevara aparejada la de los jue-
gos para maquinas de tipo B con soporte de video en ellas
instalados, sin perjuicio de que puedan instalarse poste-
riormente en cualquier otra siempre que se cumplan las
condiciones reglamentarias.

Articulo 47. Documentacién incorporada a la ma-
quina.

Todas las maquinas que se encuentren en explota-
cién, deberan llevar necesariamente incorporadas y de for-
ma visible desde el exterior las marcas de fabrica, a que se
refiere el articulo 22.

Articulo 48. Documentacién a conservar en el local.

En todo momento deberan hallarse en el local donde
estuvieren en explotacion las maquinas:

a) Autorizacion de instalacion para los locales a que
se refiere el articulo 34 y la autorizacién de funcionamien-
to en el caso de salones o salas de bingo, que deberan
situarse en lugar visible del local junto a la maquina o ma-
quinas, y accesible para su comprobacién por los agentes
de la autoridad.

b) Un ejemplar de este Reglamento, que debera es-
tar a disposicion del usuario que lo solicite.

c) Las hojas de reclamaciones previstas en el Decre-
to 31/1999, de 20 de mayo, por el que se regulan las hojas
de reclamaciones de los consumidores y usuarios en la
Regién de Murcia.

d) La Guia de Circulacion y el Boletin de Situacion de
las maquinas instaladas en el local.

Articulo 49. Condiciones de seguridad, horario y
averias.

1. Las empresas operadoras Y los titulares de los lo-
cales quedan obligados a mantener las maquinas instala-
das y en explotacion, en todo momento, en perfectas con-
diciones de seguridad, higiene y funcionamiento.
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2. En el supuesto de que la maquina sufriese una
averia que no pudiese ser reparada en el acto y que im-
pida su correcto funcionamiento, el responsable del esta-
blecimiento procedera a su desconexion inmediata y a la
colocacién de un rétulo en la misma indicador de tal cir-
cunstancia. Efectuado lo anterior, no existira obligacion de
devolver al jugador las monedas introducidas posteriormen-
te, considerandose en caso contrario que la maquina se en-
cuentra instalada y en explotacion a todos los efectos.

3. Si por fallo mecanico la maquina no abonara el
premio validamente obtenido debera abonarse al jugador
dicho premio en metalico o la diferencia para completarlo,
no pudiendo reanudarse la utilizacion de la maquina hasta
su reparacion.

4. El horario de funcionamiento de las maquinas sera
el autorizado para los establecimientos donde se encuen-
tren instaladas.

5. La maquina o maquinas que se instalen no podran
colocarse en lugares y pasillos que, por razén de su fun-
cién de evacuacion, circulacion o distribucion del publico,
hayan de estar libres y expeditos de cualquier obstaculo.

Articulo 50. Prohibiciones de uso.

1. Allos operadores de las maquinas, al titular del es-
tablecimiento y al personal vinculado al mismo les estara
prohibido:

a) Usar las maquinas de los tipos By C en calidad de
jugadores.

b) Conceder créditos o dinero a cuenta a los jugadores.

c) Conceder bonificaciones o jugadas gratuitas al
usuario.

2. Los titulares de los establecimientos o sus respon-
sables podran impedir el uso 0 acceso a aquellas perso-
nas que maltraten las maquinas en su manejo. Igualmente
deberan hacer figurar en lugar visible en los locales donde
se encuentren instaladas las maquinas del tipo B, excepto
en las salas de bingo, un rétulo indicando la prohibicion del
uso de éstas maquinas a los menores de 18 afos.

Capitulo 1ll

Planificacion de las autorizaciones
Articulo 51. Criterios de planificacion

La gestion regional del juego seréa objeto de planifi-
cacién en funcion de criterios de incidencia social y eco-
noémica, que se determinaran por el Consejo de Gobierno
mediante disposiciéon motivada en la que se concrete el
numero maximo de locales y maquinas recreativas que se
puedan autorizar.

En la determinacion del niumero maximo de autoriza-
ciones en vigor se tendran en cuenta respecto a locales, la
proximidad de centros docentes, numero de habitantes de
la localidad donde se ubiquen, su incidencia social, zonas
turisticas u otra circunstancia similar y respecto a maqui-
nas recreativas el niumero de habitantes de la Comunidad
Auténoma, numero de locales en funcionamiento, la super-
ficie de los locales u otra circunstancia similar.
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TITULO IV
REGIMEN SANCIONADOR
Capitulo |

Infracciones y Sanciones

Articulo 52. Infracciones y sanciones administra-
tivas.

Son infracciones administrativas en materia de ma-
quinas recreativas y de azar las tipificadas y sancionadas
en la Ley 2/1995, de 15 de marzo.

Capitulo Il

Competencias y control del juego
Articulo 53. Competencias.

1. La Direccion General de Tributos sera la compe-
tente para la incoacion e instruccion de los expedientes
sancionadores.

2. Las sanciones accesorias no pecuniarias se im-
pondran por el érgano competente para la imposicion de la
sancién pecuniaria.

Articulo 54. Vigilancia y control.

1. Las actuaciones de vigilancia y control en materia
de juego y apuestas podran realizarse en todo lugar donde
se encuentren personas u objetos de los regulados en el
presente Reglamento.

2. Las funciones propias de la inspeccion, vigilancia
y control corresponden al Servicio de Gestion y Tributacion
del Juego y seran ejercidas por:

a) El Jefe de Servicio de Gestion y Tributacion del
Juego, quien sin perjuicio de la direcciéon y coordinacién
de la actividad, podra realizar directamente actuaciones de
vigilancia y control en cualquiera de sus modalidades, que,
en su ausencia, seran asumidas por el Jefe de Seccién
que éste designe.

b) Los Agentes del Juego debidamente identificados
mediante la correspondiente tarjeta de identidad expedida
por la Direccion General de Tributos.

c¢) Los funcionarios pertenecientes a la Brigada Pro-
vincial de Murcia de Policia Judicial, de acuerdo con lo
previsto en el Convenio de Colaboracion suscrito entre el
Ministerio del Interior y esta Comunidad Auténoma.

Articulo 55. Documentacién de las actuaciones
inspectoras.

1. El resultado de las actuaciones de inspeccion, vigilan-
cia y control se documentaran mediante las correspondientes
actas, diligencias e informes y se extenderan por duplicado
ejemplar por los funcionarios habilitados a este fin.

2. Las actas se levantaran en presencia del titular o
empleado del local, del responsable de los hechos, en su
caso, y del titular de las maquinas si se hallase presente,
quienes firmaran las mismas haciendo constar las obser-
vaciones pertinentes que deseen, y si se negasen a estar
presentes o a firmarlas asi se especificara.

Las actas podran ser:

a) Actas de infraccion. Se extenderan por toda pre-
sunta infraccion y reflejaran con la maxima exactitud los
hechos y datos tendentes a acreditar la existencia de in-
fraccion.

De dichas actas se entregara copia a la persona o
personas ante las que se hubieren levantado, dejando
constancia de ello si se negasen a recibirla, en cuyo caso
se le enviara el ejemplar por correo.

b) Actas de comprobado y conforme. Se extenderan
cuando no se observe por los inspectores anomalia algu-
na, a peticion de quien concurra a la inspeccion, a quien
se entregara copia.

c) Actas de precinto, comiso o clausura. Se levantaran
al tiempo de proceder al precinto o decomiso de maquinas
o clausura de locales para los que se ordene expresa e indi-
vidualmente por la autoridad competente, bien en concepto
de sancion firme, como medida cautelar una vez incoado el
expediente sancionador o como consecuencia de un acta
de infraccion en los términos a que se refiere el apartado 4
del articulo 32 de la Ley 2/1995, de 15 de marzo.

d) Actas de desprecinto o reapertura, que se formu-
laran una vez cumplida la sancién o levantada la medida
cautelar de precinto o clausura.

e) Actas de destruccion, que se levantaran para ha-
cer constar la destruccion de material clandestino decomi-
sado cuando asi se ordene por la autoridad competente
para resolver el expediente.

3. Las diligencias se levantaran para hacer constar
los hechos o circunstancias con relevancia que se produz-
can en el curso de las actuaciones inspectoras o de veri-
ficacion y control requeridos por la autoridad competente,
asi como las manifestaciones de la persona o personas
con quienes se realicen las mismas.

4. Los informes se emitiran por los actuarios cuando
lo consideren necesario o a requerimiento de la autoridad
competente para aclarar o ampliar las actas de infraccion
o las diligencias.

Disposicion adicional primera. Reconocimiento
mutuo.

Las maquinas fabricadas y legalmente comerciali-
zadas en un Estado miembro de la Unién Europea y en
Turquia o en los Estados pertenecientes al Espacio Eco-
noémico Europeo, podran homologarse y registrarse por
el procedimiento establecido en el Capitulo Il del Titulo II.
Asimismo, los fabricantes y comercializadores que residan
en cualquier Estado de la Unién Europea y en Turquia o
del Espacio Econdmico Europeo, podran ser inscritos en
el Registro correspondiente en las mismas condiciones y
con los mismos requisitos que las empresas radicadas en
el Estado Espafiol.

Disposicion adicional segunda. Regulacién de la
publicidad.

Se prohibe la publicidad de la actividad del juego ob-
jeto de este Reglamento, con excepcion de la realizada en
publicaciones especificas del sector en los términos esta-
blecidos en el articulo 9 de la Ley 2/1995, de 15 de marzo.
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Disposicion transitoria primera. Vigencia de
Anexos.

En tanto por la Consejeria competente en materia de
juego y apuestas no se aprueben y publiquen los modelos
a los que se hace referencia en este Reglamento, conti-
nuaran vigentes los Anexos contenidos en el Decreto n.°
61/2001, de 31 de agosto.

Disposicion transitoria segunda. Dispositivo luminoso.

A las maquinas de tipo B que estén homologadas e
inscritas en el Registro General del Juego a la entrada en
vigor del presente Decreto, no les sera de aplicacion lo dis-
puesto en la letra m) del articulo 8 respecto a la instalacion
de dispositivos luminosos.

Disposicion transitoria tercera. Conector para la
lectura del contador.

La instalacion del conector para la lectura de los da-
tos del contador al que se refiere la letra a) del apartado 1
del articulo 15 sera exigible a las maquinas con autoriza-
cion de explotacion vigente a la entrada en vigor de este
Decreto, cuando proceda la renovacion de su guia de cir-
culacion.

Disposicion transitoria cuarta. Convalidacion de
modelos

Las homologaciones e inscripciones de los modelos
de maquinas recreativas y de azar realizadas por la Co-
mision Nacional del Juego se entenderan convalidadas a
todos los efectos.

Disposicion transitoria quinta. Limitacion de las
autorizaciones de explotacion

1. El nUmero maximo de maquinas recreativas de
tipo B con autorizacion de explotaciéon en la Comunidad
Auténoma de la Regién de Murcia, sera el de aquellas que
la hayan obtenido hasta la fecha de entrada en vigor de
este Reglamento. En consecuencia, no se diligenciaran
guias de circulacion ni se concederan autorizaciones de
explotaciéon para maquinas recreativas tipo B de nueva ins-
talacion solicitadas después de dicha fecha, salvo que se
trate de altas:

a) Por sustitucion de una maquina de las mismas ca-
racteristicas, ya autorizada con anterioridad.

b) De maquinas para instalar en salas de bingo.

2. Lo dispuesto en el niumero anterior mantendra su
vigencia durante un periodo de un afo. Este plazo de un
afo se entendera sucesivamente prorrogado por periodos
sucesivos e igual duracion, hasta tanto se determine por
el Consejo de Gobierno de acuerdo con lo previsto en el
articulo 51.

Disposicion transitoria sexta. Vigencia de las
inscripciones y autorizaciones

Las inscripciones y autorizaciones existentes en la
fecha de entrada en vigor del presente Reglamento con-
servaran la vigencia que tuvieran reconocida, salvo las
guias de circulacion que ajustaran a lo establecido en el
apartado 5 de su articulo 23.
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3. OT1rAS DISPOSICIONES

Consejeria de Industria y Medio Ambiente

4931 Orden de 20 de febrero de 2008, de
la Consejeria de Economia, Empresa
e Innovacioén, por la que se acepta la
renuncia de Permisos de Investigacion de
Hidrocarburos denominados nimero 22.184
Murcia A y nimero 22.185 Murcia B.

Los permisos de investigacion de hidrocarburos
nombrados “Murcia A” N.° 22184 y “Murcia B” N.° 22185,
fueron otorgados, mediante Acuerdo del Consejo de
Gobierno de la Comunidad Auténoma de la Region de
Murcia de 21 de noviembre de 2003, y publicados en los
Boletines Oficiales de la Region de Murcia N° 300 y 301,
de 30 y 31 de diciembre de 2003 respectivamente, a la
empresa “Repsol Investigaciones Petroliferas, Sociedad
Andénima”.

Mediante Resolucion de la Direccion General de
Industria, Energia y Minas de fecha 10 de julio de 2006,
fue autorizada la concentracion de trabajos e inversiones
en el area de los permisos “MURCIAA” y “MURCIA B”.

Mediante Orden de 11 de diciembre de 2006, de la
Consejeria de Industria y Medio Ambiente, se autorizo
el contrato de cesidon por el que Repsol Investigaciones
Petroliferas SA, cedié a Gas Natural Exploracién SL, el
40% de participacion en la titularidad de estos permisos de
investigacion de hidrocarburos.

Mediante Resolucién de la Direccion General de
Industria, Energia y Minas de fecha 7 de marzo de 2007,
fue autorizada una moratoria de seis meses para la
toma de decision de continuar con la investigacion en los
Permisos, o proceder a su renuncia al final del tercer afio de
la vigencia inicial, la cual vencio6 el 27 de octubre de 2007.

Con fecha 23 de octubre de 2007, ha tenido entrada
en la Direccion General de Industria, Energia y Minas, una
solicitud de ambos titulares de renuncia total de los citados
permisos al final de su tercer afio de vigencia inicial, de
acuerdo con lo establecido en el articulo 34 de la Ley
34/1998, de 7 de octubre, del Sector de Hidrocarburos, y
el articulo 73 del Reglamento aprobado por Real Decreto
2.362/1976, de 30 julio, sobre investigacion y explotacion
de hidrocarburos.

Con fecha 23 de octubre de 2007, los operadores
presentaron Memoria Final de los trabajos e inversiones
realizadas en los permisos, segun establece el articulo
73 del reglamento en vigor de la Ley 34/1998 del Sector
de Hidrocarburos vy justificante del pago del canon de
superficie.

Examinada la documentacién presentada, y teniendo
en cuenta lo establecido en la Ley 34/1998, de 7 de
octubre, del Sector de Hidrocarburos, y el Reglamento
sobre investigacion y explotacion de hidrocarburos, se



