Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 66 Miércoles, 20 de marzo de 2024 Pagina 8190

I. COMUNIDAD AUTONOMA

3. OTRAS DISPOSICIONES

Consejeria de Educacion, Formacion Profesional y Empleo

1371 Resolucion de 11 de marzo de 2024, de la Direccion General
de Formacion Profesional, Ensefianzas de Régimen Especial y
Educacion Permanente por la que se establece para la Region
de Murcia el plan de estudios y la ordenacion de los estudios
superiores de Diseiio, y se regula la prueba especifica de acceso.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, incluye en su
articulo 3.5 a las ensefianzas artisticas superiores dentro de la educacién superior.
En este contexto, el articulo 46.2 especifica que la definicion del contenido de las
ensefianzas artisticas superiores, asi como la evaluacion de las mismas, se hara
dentro del contexto de la ordenacion de la educacidn superior espafiola en el
marco europeo. El articulo 58.1 determina que corresponde al Gobierno, previa
consulta a las Comunidades Auténomas y al Consejo Superior de Ensefianzas
Artisticas, definir la estructura y el contenido basicos de los diferentes estudios
de las ensenanzas artisticas superiores regulados por esta Ley.

En cumplimiento de este mandato, se aprobd el Real Decreto 1614/2009, de
26 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas artisticas
superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
Esta regulacién se efectia de conformidad con las lineas generales emanadas del
Espacio Europeo de Educacién Superior.

De conformidad con lo establecido en el apartado 1 del articulo 11 del Real
Decreto anteriormente citado, el Gobierno aprob6 el Real Decreto 633/2010, de
14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensefianzas artisticas
superiores de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién. En su articulo 7 se indica que las Administraciones educativas, vista
la propuesta de los centros, estableceran el plan de estudios completando los
minimos fijados en el citado real decreto.

Asimismo, la disposicién adicional tercera obligaba a iniciar en el curso
académico 2010- 2011 la implantacién progresiva de las ensefianzas artisticas
superiores de Disefio. En cumplimiento de este mandato, se publicé la Resolucién
de 19 de noviembre de la Direccidn General de Formacion Profesional y Educacién
de Personas Adultas por la que se inicia, con el primer curso, la implantacién
del plan de estudios correspondiente a las ensefianzas artisticas superiores de
Grado en Disefio para el curso 2010-2011. Posteriormente la Resolucion de 27 de
junio de 2011, de la Direccién General de Formacion Profesional y Educacién de
Personas Adultas establecié el segundo curso del plan de estudios y modifica el
primer curso correspondiente a las Ensefanzas Artisticas Superiores de Grado en
Disefo.

Al amparo de la citada disposicion adicional, en el afio académico 2012-2013
continud la implantacion de los estudios superiores de Disefio con el tercer curso,
y finalizando en el 2013-2014 con el cuarto curso. Por ello, la Direccién General
de Formacion Profesional y Educacién de Personas Adultas establece el plan y
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la ordenacién de los estudios superiores de Disefio, asi como regula la prueba
especifica de acceso a los mismos.

Debido a la necesidad de actualizar el plan de estudios para adaptarlo a la
realidad de las ensefianzas artisticas superiores de disefio, resulta necesaria la
aprobacion de una nueva resolucion que regule estas ensefianzas en el ambito
de gestidén de la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, estableciendo un
periodo transitorio para el alumnado que finalice los estudios con el plan anterior.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 de la Ley 7/2004, de 28
de diciembre, de Organizacion y Régimen Juridico de la Region de Murcia, y el
articulo 5 del Decreto n.° Decreto n.% 433/2023, de 14 de diciembre por el que
se establecen los Organos Directivos de la Consejeria de Educacién, Formacion
Profesional y Empleo, esta Direccién General:

Resuelve:
Primero.- Objeto y ambito de aplicacion.
1. La presente resolucion tiene por objeto establecer, para la Comunidad
Auténoma de la Regidon de Murcia, el plan de estudios de los estudios superiores

de Disefio, completar los planes de estudios iniciados los afios académicos 2010-
2011y 2011-2012 y regular la prueba especifica de acceso.

2. Esta resolucion es de aplicacion en los centros de ensefianzas artisticas
superiores de Disefio de la Regién de Murcia.

Segundo.- Créditos europeos

1. La asignacion de créditos ECTS y su correspondiente nUmero de horas
se entendera referida a un estudiante dedicado a cursar a tiempo completo
los estudios correspondientes a las ensefianzas artisticas superiores durante
40 semanas por curso académico, incluidos los periodos de examenes y las
vacaciones de Navidad y Semana Santa, siendo el nimero de horas por crédito
de 28.

2. Se podra computar a estos efectos el tiempo de dedicacién al periodo
de practicas externas en caso de realizarse en los términos expresados en el
apartado 7 del punto noveno de esta resolucién.

Tercero.- Especialidades

1. Las especialidades que configuran los estudios superiores de Disefio en la
Regidn de Murcia son las siguientes: Disefio Grafico, Disefio de Interiores, Disefo
de Moda y Disefio de Producto.

Cuarto.- Formacion continua
1. Los centros de ensefanzas artisticas superiores de Disefo podran ofrecer

la posibilidad de cursar de manera independiente las asignhaturas objeto de este
plan de estudios.

2. Los solicitantes deberan acreditar que estan en posesion del titulo de
Bachiller o que han superado la prueba de acceso a la universidad para mayores
de 25 afos, ademas de lo recogido en el apartado 2 del punto cuadragésimo
quinto.

3. La admisidon se supeditara a la existencia de plazas disponibles en las
asignaturas correspondientes.
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4. Los estudios que se realicen por esta via no daran derecho a la obtencion
del titulo correspondiente. No obstante, si posteriormente se accediera a las
ensefianzas, se podra solicitar el reconocimiento o transferencia de créditos,
segun corresponda.

Quinto.- Estructura del plan de estudios

1. El plan de estudios se articula en materias de formacion basica, materias
obligatorias de especialidad, asignaturas optativas, practicas externas y Trabajo
fin de grado, cuyo desarrollo se concreta en asignaturas de duracion variable.

Sexto.- Contenido del plan de estudios

1. El contenido del plan de estudios estad conformado por cuatro cursos
académicos de 60 créditos ECTS cada uno, con un total de 240 créditos.

2. El total de 240 créditos se distribuye como sigue:
a. La formacién basica contendra 65 créditos.
b. La formacidn especializada tendra 123 créditos.

c. La formacién de materias optativas en cada una de las especialidades, 27
créditos.

d. Las practicas externas, 10 créditos.
e. El Trabajo fin de grado, 15 créditos.

3. La descripcidon de cada una de las competencias transversales, generales
y especificas de la especialidad correspondiente se recogen en el anexo I. La
asignacién de competencias, contenidos y criterios de evaluacién a cada una de
las asignaturas constituyentes del plan de estudios, incluyéndose las practicas
externas y el Trabajo fin de grado, quedan establecidos en los anexos II. A y III.

Séptimo.- Asignaturas optativas

1. Las asignaturas optativas desarrollan contenidos cuya finalidad es la de
actualizar, completar o ampliar la formaciéon del alumnado, en conformidad con
lo establecido en el apartado 1.c del articulo 7 del Real Decreto 633/2010, de 14
de mayo, por el que se regula el contenido béasico de las ensefianzas artisticas
superiores de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

2. El anexo III recoge la relacion de asignaturas optativas.

3. Ademas de las asignaturas optativas relacionadas en el citado anexo,
el director de cada centro docente podra proponer la autorizacién de optativas
propias de nueva creacion a la Direccion General con competencias en materia
de ensefianzas artisticas superiores. La propuesta sera efectuada por la Junta
de departamentos o, en los centros privados, por el Claustro de profesores a
solicitud del departamento o departamentos responsables de impartirlas, en los
términos que establezca la citada direccién general.

4. A efectos de los dispuesto en el apartado anterior, se consignara en la
propuesta la denominacién completa de la asignatura, la asignacion de créditos
ECTS y competencias, la descripcion de contenidos y de criterios de evaluacion,
la tipologia, la relaciéon profesor/alumno, el tiempo lectivo semanal previsto asi
como criterios pedagogicos para su admision, que podra incluir la prelacién e
incompatibilidades con otras asignaturas.

5. Las asignaturas optativas deberan cumplir los siguientes requisitos:

a. Estar relacionadas con la especialidad o especialidades en las que se oferte.
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b. Tener asignados 3 créditos ECTS, con una duracion maxima de un
semestre.

c. Relacion minima profesor/alumno: 1/10.

6. Sin perjuicio de lo establecido en los apartados anteriores, podran
ofertarse como asignaturas optativas las asignaturas obligatorias de especialidad
al resto de especialidades siempre que el modelo organizativo del centro lo
permita y haya disponibles plazas vacantes.

7. El claustro de profesores establecerd la oferta anual de asignaturas
optativas a propuesta de los departamentos didacticos, oido el alumnado,
seleccionando entre las relacionadas en el anexo III, las asignaturas propuestas en
los términos establecidos en los apartados 3 y 4, asi como entre las asignaturas
obligatorias de otras especialidades, segin se recoge en el apartado 6.

8. La programacion general anual recogerd la oferta anual de asignaturas
optativas

Octavo.- Talleres de especializacion

1. Los talleres de especializacidon tienen como fin favorecer el desarrollo
y la ejecucion de los proyectos académicos que esté realizando el alumnado
mediante la profundizacion en las técnicas y los conocimientos relacionados con
los mismos.

2. El Anexo II1.B recoge los tipos de talleres de especializacion, las asignaturas
que dispondran de las mismas, asi como las horas anuales.

3. Las guias docentes, establecidas en el punto cuadragésimo sexto, incluiran
los contenidos a desarrollar y la temporalizacion de los citadas talleres en funcion
de los proyectos programados y de los contenidos establecidos en el anexo II.A
para cada asignatura.

Noveno.- Practicas externas

1. Las practicas externas tienen como objetivos complementar la formacion
del estudiante y acercarlo a la realidad del ambito profesional donde ejercera su
actividad una vez haya finalizado sus estudios.

2. Se consideran practicas externas las actividades formativas realizadas
por los estudiantes en una empresa, entidad u organismo, de caracter privado
o publico, asi como las actividades profesionales auténomas en los términos que
establezca la Direccion General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores. El objeto de estas Ultimas es favorecer el espiritu
emprendedor y el autoempleo en los futuros profesionales.

3. Los centros elaboraran y desarrollaran un programa de practicas externas.
Previamente, la Direccion General con competencias en materia de ensefanzas
artisticas superiores establecera el procedimiento para su regulacion.

4. Las practicas externas seran tuteladas por un tutor académico, profesor
del centro en que curse el alumno sus estudios, y un tutor por parte de la
empresa, entidad u organismo. Existird en los centros docentes un coordinador de
practicas, cuyas competencias y actuaciones seran establecidas por la Direccién
General con competencias en materia de ensefianzas artisticas superiores. En el
caso de la Escuela Superior de Disefio de la Regién de Murcia, la coordinacién
de las practicas externas y la tutoria de las practicas externas se computaran al
profesorado como horario lectivo en los términos establecidos en el anexo II.A.
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5. La realizacidon de las practicas no supondra, en ningun caso, relacion
laboral ni contractual con la entidad en la que se desarrollen las mismas, dada su
naturaleza académica y formativa.

6. La Direccion General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores o, en su caso, los centros docentes promoveran la firma de
convenios con empresas, instituciones, entidades y organismos para la realizacién
de las practicas externas por parte del alumnado.

7. El periodo de practicas externas podra realizarse en cualquier momento
comprendidos entre el tercer y cuarto curso, no computandose sus créditos a efectos
de los establecido en el apartado 2 del punto vigésimo noveno de esta resolucion.

Décimo.- La materia Trabajo fin de grado

1. La materia Trabajo fin de grado consta de un total de 15 créditos ECTS, de
los cuales 3 corresponden a la asignatura Metodologias de la investigacién, que
debera superarse previamente, y los 12 restantes son especificos del Trabajo fin
de grado.

2. El Trabajo fin de grado tiene como finalidad demostrar por parte del
alumnado la adquisicién de las competencias asociadas al Titulo, asi como que la
preparacion global es suficiente para el ejercicio profesional.

3. El Trabajo fin de grado es un trabajo individual y auténomo, se desarrollara
bajo la direccién de una tutoria académica y debera presentarse de forma individual.

4, Se podra realizar en colaboracion con instituciones y empresas, segun los
términos que establezca la Direccion General con competencias en materia de
ensefianzas artisticas superiores

5. Se determinan dos modalidades para realizar el Trabajo fin de grado:

a. Adscritos a lineas de investigacion-: cuando el Trabajo fin de grado es
propuesto por un departamento del centro a partir de las lineas de investigacion
que se establezcan.

b. Libres: cuando el Trabajo fin de grado se plantea a peticién del estudiante
o de una empresa o institucién. En este caso se necesita el visto bueno del
departamento al que pertenezca el tutor o tutora.

6. Los departamentos didacticos o el Claustro de profesores, segun
corresponda al tratarse de la Escuela Superior de Disefio de la Regién de Murcia
o de un centro privado, elaboraran las lineas de investigacion. Podran elaborarse
lineas de investigacion entre distintos departamentos, en el caso de la Escuela
Superior de Diseflo de la Regidén de Murcia, aunque la tutorizacién de los posibles
trabajos a desarrollar no podra ser compartida.

7. Las lineas de investigacion seran presentadas a la Junta de Departamentos
o al Claustro de profesores, en el caso de los centros autorizados, con la
finalidad de que sean debatidas y aprobadas. Para la valoracidon de las lineas de
investigacién se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

. Descripcién y finalidad de cada una de las lineas de investigacion.

Q

b. Duracion prevista.
. Objetivos generales de la linea de investigacion.
. Interés académico, artistico y técnico de las mismas.

. Propuestas de trabajos finales deivados

IO e BN

Bibliografia
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8. Una vez aprobadas las lineas de investigacidon por la Junta de
departamentos o del Claustro de profesores, segun proceda, los alumnos podran
elegir su propuesta de proyecto y tutor. En el caso de que el alumno no elija tutor,
el Director o el Claustro de profesores, en el caso de los centros autorizados, le
asignara uno.

9. Si un alumno quisiera cambiar de proyecto o modificar aspectos de la
propuesta que le ha sido aprobada debera presentar al tutor una justificacion
razonada de sus motivos y de la alternativa que propone. El tutor dara cuenta
del caso al jefe de Departamento correspondiente o al Claustro de profesores,
segun proceda, en los plazos que establezca el centro. La realizacion de la nueva
propuesta quedard supeditada a la aprobacién de la misma por los mismos
cauces que se emplearon para autorizar la propuesta inicial.

10. El Trabajo fin de grado constara de dos partes, cuyos descriptores de
contenidos se incluyen en el anexo II.A.

11. El tema objeto del Trabajo fin de grado deberd permitir su realizaciéon
por el estudiante en el nimero de horas correspondientes a los créditos ECTS
asignados en el plan de estudios.

12. El trabajo final de grado se desarrollara en las siguientes fases:

a. Propuesta: la propuesta debera recoger, a grandes rasgos, los objetivos
especificos, el contenido y caracteristicas del trabajo de investigacion y del
proyecto de disefio a realizar, habra de estar avalada por el tutor y ser presentada
en los plazos establecidos por el centro. Dicha propuesta se formulard en un
modelo de solicitud que se presentara en la secretaria del centro en el caso de la
Escuela Superior de Disefio de la Region de Murcia o en la Jefaturade estudios en
el de los centros autorizados.

b. Visto bueno de la propuesta: en el plazo que determine el centro desde la
presentacién de la propuesta, el departamento correspondiente o el Claustro de
profesores, segln proceda, informara la misma. Los informes desfavorables a la
aceptacion de la propuesta, cuando se produzcan, deberan ser argumentados y
determinar qué aspectos de aquélla han de ser corregidos. Hechas las oportunas
correcciones, el Departamento o el Claustro de profesores, en su caso, informara
de nuevo.

c. Elaboracién del trabajo: En la elaboracidn se incluirdn los aspectos basicos
contemplados en la guia docente, asi como en los documentos de apoyo que
aprueben la Junta de departamentos o el Claustro de profesores, en su caso.

d. Deposito del Trabajo fin de grado: Los alumnos deberan depositar, en la
fecha establecida por el centro educativo, el nUmero de copias y en el formato
que establezca el centro. Una de las copias impresas quedara depositada en el
archivo de Trabajos finales de grado del centro.

e. Defensa y exposicion del Trabajo fin de grado: El Trabajo fin de grado sera
publicamente expuesto ante la comisidon de evaluacién, segun el apartado 2 del
punto decimoséptimo.

13. La titularidad de los derechos de propiedad intelectual o de propiedad
industrial de los trabajos fin de grado corresponde a los estudiantes que los
hayan realizado. Esta titularidad puede compartirse con los tutores, los cotutores
y las entidades publicas o privadas a las que pertenezcan, en los términos y con
las condiciones previstas en la legislacion vigente.
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Undécimo.- Tutoria del Trabajo fin de grado

1. El profesorado que desempefie su labor docente en el centro tendra entre
sus funciones la actuacion como tutor de los trabajos fin de grado. Los tutores
seran nombrados por el director del centro a propuesta de los departamentos,
oido el alumnado.

2. Las funciones a desempenar por el tutor académico seran las siguientes:
a. Orientar, asesorar y planificar las actividades del alumno.

b. Hacer un seguimiento del desarrollo y elaboracion del trabajo.

c. Velar por el cumplimiento de los objetivos fijados.

3. El tutor emitird un informe final dirigido a la comisién de evaluacién del
Trabajo fin de grado en el que se recojan los aspectos significativos del trabajo, el
grado de consecucion de los objetivos y la valoracion del trabajo realizado.

4. En el caso de la Escuela Superior de Disefo de la Region de Murcia, la
tutoria del Trabajo fin de grado se computara al profesorado como horario lectivo
en los términos establecidos en el anexo II.A y con una dedicacion lectiva de
media hora semanal por alumno. El total de horas dedicadas a la tutoria por
profesor no podra ser superior a tres horas semanales.

5. En caso de realizarse en colaboracién total o parcial con empresas o
instituciones, ademas se nombrara un tutor en la institucién colaboradora.
Asimismo podra ser nombrado un tutor de reconocido prestigio. En ambos casos
la dedicacién lectiva del tutor académico serd la mitad de la contemplada en el
apartado 4 de este punto.

Duodécimo.- Evaluacion y criterios de cualificacion

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el
grado y nivel de adquisicion y consolidacion de las competencias transversales,
generales y especificas definidas para estos estudios, segun establece el apartado
1 del articulo 9 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula
el contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Disefo establecidas
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

2. Ademas su apartado 2 determina que la evaluacién sera diferenciada por
asignaturas y tendra un caracter integrador en relacién con las competencias
definidas para cada una de ellas en el plan de estudios.

3. Los criterios de evaluacion correspondientes al plan de estudios son los
que se determinan en los anexos II.A y III.

4. No se podra evaluar al alumno en una asignatura si, previamente, no ha
superado la correspondiente con la que tenga establecida incompatibilidad, por
tratarse de asignaturas de contenido progresivo. En el anexo VI se recogen las
asignaturas de contenido progresivo.

Decimotercero.- Sistema de calificaciones

1. Las calificaciones se expresaran numéricamente de 0 a 10, con un
decimal, seguido de la correspondiente calificacion cualitativa en los términos
explicitados en el articulo 5 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el
que se establece la ordenacidn de las ensefanzas artisticas superiores reguladas
por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

2. En caso de alumnado cuya calificacién en una asignatura sea igual o
superior a 9, podra obtener la mencion de “Matricula de Honor”. Su nimero
no podra exceder del cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una
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asignatura en el correspondiente curso académico, salvo que el nimero de
estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podrd conceder una
sola “Matricula de Honor”.

Decimocuarto.- Convocatorias de asignaturas, de las practicas
externas y del Trabajo fin de grado

1. El alumnado dispondrd de un nimero maximo de cuatro convocatorias,
dos por curso académico -evaluacion ordinaria y extraordinaria-, para superar
cada una de las asignaturas que constituyen este plan de estudios.

2. Las convocatorias de las asignaturas se computaran sucesivamente.

3. Las convocatorias no se entenderan agotadas en el caso de que el alumno
no participe en el procedimiento de evaluacidon recogido en la guia docente
establecida en el punto cuadragésimo sexto.

4. Se dispondra de dos convocatorias para superar las asignaturas Practicas
externas, Trabajo fin de grado y Metodologias de la investigacion.

5. Cuando se produzca un traslado de expediente, el alumnado dispondra de
las convocatorias no agotadas en el centro de procedencia.

Decimoquinto.- Convocatoria extraordinaria

1. Excepcionalmente, por causas debidamente justificadas y motivadas, el
director del centro podra autorizar una convocatoria extraordinaria al alumno que
haya agotado las cuatro determinadas por asignatura o las dos determinadas
para las asignaturas Practicas externas, Trabajo fin de grado y Metodologias de la
Investigacion.

2. A estos efectos sera de aplicacion la Resolucion de 17 de enero de 2011,
de la Direccidn General de Formacién Profesional y Educacién de Personas
Adultas, por la que se dictan instrucciones para la concesion de convocatoria
extraordinaria en asignaturas de las ensefianzas artisticas superiores.

Decimosexto.- Organos de evaluacién de las asignaturas, de las
practicas externas y del Trabajo fin de grado

1. La evaluacién de las asignaturas sera realizada por el profesor encargado
de impartirlas, con las excepciones que se incluyen en los apartados siguientes.

2. La cuarta convocatoria sera evaluada por el profesor que imparte la
asignatura, salvo que el alumno manifieste su disposicién, en los plazos que
establezca el centro, a ser evaluado por un tribunal nombrado por el director del
centro. El tribunal estara constituido por un nadmero impar de, al menos, tres
miembros.

3. La convocatoria extraordinaria sera evaluada por un tribunal nombrado
por el director del centro. El tribunal estara constituido por un niamero impar de,
al menos, tres miembros.

4. Las practicas externas seran evaluadas por el tutor académico.

5. El Trabajo fin de grado sera evaluado y calificado por la Comisién de
evaluacion, segun se recoge en el resuelvo siguiente.

Decimoséptimo.- Evaluacion del Trabajo fin de grado

1. Segun establece el apartado 2 del articulo 9 del citado Real Decreto
633/2010, de 14 de mayo, la evaluacion y calificacidon del Trabajo fin de grado

requerird haber aprobado la totalidad de las asignaturas que integran el
correspondiente plan de estudios. Asi mismo, la evaluacién sera Unica.
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2. El alumno solicitara la presentacion y defensa del Trabajo fin de grado en
los plazos que establezca el centro.

3. El Trabajo fin de grado serd publicamente expuesto y defendido ante la
comision de evaluacion del Trabajo fin de grado. Tras la defensa, habra una fase
de debate con sus miembros.

4. La comisién sera responsable de su evaluacion y calificacion, para la que
se aplicara los criterios de evaluacion recogidos en el anexo II.A y los criterios de
cualificacion que se establezcan. Tendra en cuenta el informe emitido por el tutor
del Trabajo fin de grado.

Decimoctavo.- Comision de Evaluacion del Trabajo fin de grado

1. El director del centro nombrara al menos una comisién de Trabajo fin de
grado por especialidad.

2. Cada comisidon de evaluacion estard formada, como minimo, por tres
profesores que hayan impartido docencia en el centro durante el Ultimo afio
académico. Su nimero de miembros siempre sera impar. Actuaréd como secretario
el profesor de menor antiguedad.

3. Podran formar parte de la comisidon de evaluacién profesores de otros
centros de ensefianza superior, investigadores o profesionales de reconocido
prestigio pertenecientes al ambito del disefio. Esta circunstancia debera estar
avalada debidamente por la Junta de departamentos o, en el caso de los centros
privados, por el Claustro de profesores, segin se establezca en las normas de
organizacion y funcionamiento.

4. Las comisiones de evaluacién del Trabajo fin de grado tendran las
siguientes funciones:

a. Publicar, con suficiente antelacion, los plazos de presentacién de los
trabajos para su defensa, asi como establecer el calendario de actuacion.

b. Requerir a Jefatura de Estudios o al Claustro de profesores, en su caso, la
relacionde alumnos que realizaran la defensa del Trabajo fin de grado y publicarla.

c. Requerir a los tutores el informe correspondiente resefiado en el apartado
3 del punto undécimo.

d. Aplicar los criterios de evaluacién y calificacién.

e. Cumplimentar las actas y publicar las calificaciones.

f. Resolver las reclamaciones que puedan presentarse en relacion a la
calificacién del Trabajo fin de grado.

Seccion II. Acceso a los estudios superiores de Disefio
Decimonoveno.- Requisitos de acceso a las ensefianzas

1. Para acceder a los estudios superiores de Disefio se requerira estar en
posesion del titulo de Bachiller, o de titulacion declarada equivalente, o haber
superado la prueba de acceso a la universidad para mayores de 25 afos, y superar
una prueba de acceso, en la que se valoraran la madurez, los conocimientos y las
aptitudes para cursar con aprovechamiento estos estudios.

2. Podran acceder a estos estudios aquellos aspirantes mayores de 18 afios,
que, no reuniendo los requisitos académicos recogidos en el apartado anterior,
superen una prueba regulada por la Direccién General con competencias en
materia de ensefianzas artisticas superiores, en aplicacion del articulo 69.5 de la
citada ley organica.
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3. Podran acceder directamente a los estudios superiores de Disefo, en el
porcentaje indicado en el punto vigésimo quinto de esta resolucién, aquellos
alumnos que estén en disposicion del Titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas
y Disefno, de conformidad con el articulo 5.7 del citado Real Decreto 633/2010,
de 14 de mayo.

4. Las Administraciones educativas dispondran de sistemas de informacion y
procedimientos de acogida y orientacién de los estudiantes de nuevo ingreso para
facilitar su incorporacién a las ensefianzas artisticas superiores correspondientes.
Estos sistemas y procedimientos deberan incluir, en el caso de los estudiantes
con necesidades educativas derivadas de discapacidad, los servicios de apoyo y
asesoramiento adecuados, que valoraran la necesidad de posibles adaptaciones
curriculares de acceso.

Vigésimo.- Prueba especifica de acceso a los estudios superiores de
Diseiio

La prueba especifica de acceso a los estudios superiores de Disefio, a la que
se refiere el apartado 1 del punto anterior, constara de dos partes:

a. Primera parte:

Ejercicio 1: Comentario de un texto. Realizacién de un comentario de texto
sobre un tema de actualidad relacionado con el @mbito del disefo, cuyo objetivo
es la relacion de sus contenidos y comprobar la capacidad de comprension, asi
como la capacidad de analisis critico y el uso correcto del lenguaje.

Criterios de evaluacién: relacionar de forma adecuada los contenidos del
texto, argumentar el contenido del texto con claridad y coherencia, aplicar con
correccién las normas ortograficas y sintacticas, demostrar conocimiento del
contexto cultural e historico.

Duracién maxima: 90 minutos.
Ejercicio 2: Comentario de una imagen.
Cuestionario sobre una imagen proporcionada relacionada con el disefio, con

la finalidad de conocer el grado de conocimiento del aspirante sobre el disefio asi
como su capacidad de analisis formal, funcional y simbdlico.

Criterios de evaluacién: Ser capaz de analizar la imagen propuesta tanto
desde el punto de vista comunicativo como formal y funcional, demostrar
conocimiento del contexto cultural e histérico, aplicar con correccidn el Iéxico
propio del ambito del disefio.

Duracién maxima: 60 minutos.
b. Segunda parte:
Ejercicio 1: Dibujo artistico. Representacion de un modelo tridimensional.

Contenidos: El claroscuro. La proporcion, la composiciéon y el encaje.
Representacion grafica de formas naturales y artificiales. Analisis y sintesis de las
formas observadas atendiendo a su peculiaridad y proporciones. Conocimiento de
las posibilidades expresivas de las distintas técnicas y materiales.

Criterios de evaluacion: Demostrar capacidad de analisis y sintesis utilizando
las técnicas, procedimientos y recursos mas adecuados en cada caso (creatividad,
sensibilidad y calidad en las soluciones plasticas), utilizar de forma adecuada
la luz y la sombra, utilizar correctamente los materiales y procedimientos de
representacion.

Duracién: Maximo 3 horas.
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Ejercicio 2: Dibujo técnico. Representacion tridimensional de un objeto.

Contenidos: Geometria plana y descriptiva. Sistemas de representacion
(diédrico, axonométrico y conico). Técnicas de la representacion bidimensional y
tridimensional. Criterios de evaluacién: conocer la geometria plana, representar
vistas y perspectivas de modelos tanto a mano alzada como con instrumentos de
dibujo técnico.

Duracién: Maximo 2 horas.

Vigésimo primero.- Evaluacion y calificacion de la prueba de acceso

1. La evaluacion y la calificacién de la prueba especifica de acceso seran
competencia del tribunal establecido en el punto vigesimotercero.

2. La calificacién de las dos partes de que consta se expresara en términos
numéricos, utilizando una escala de cero a diez puntos, con aproximacion hasta
las centésimas, debiendo ser superadas ambas partes para obtener la calificacion
final. Para superar cada una de las partes sera preciso obtener una calificaciéon
igual o superior a cinco puntos.

3. La calificacién final de la prueba serd la media ponderada de las
calificaciones obtenidas en cada una de las dos partes, el 40 por ciento de la
primera y el 60 por ciento de la segunda.

4. La calificacidon de cada parte sera la media aritmética de las calificaciones
de los dos ejercicios de que constan. Para realizar la media serd necesario
obtener al menos una calificacién de cuatro puntos en cada ejercicio.

Vigésimo segundo. Convocatoria de la prueba especifica de acceso

1. La prueba especifica de acceso a los estudios superiores de Disefio se
podra celebrar en dos convocatorias anuales.

2. La Direccién General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores la convocara anualmente.

Vigésimo tercero.- Tribunal de la prueba especifica de acceso

1. El tribunal de la prueba estard compuesto por un presidente y cuatro
vocales, de los que uno actuara como secretario. Sera designado por la Direccién
General con competencias en materia de ensefianzas artisticas superiores la
convocara anualmente.

2. El tribunal podra solicitar a la citada Direccidn General la designacion de
asesores para colaborar en la elaboracidn y valoracion de la prueba de acceso.

3. El tribunal elaborara el contenido y los criterios de calificacion de los
ejercicios que la componen y publicara, con suficiente antelacion a la celebracién
de la prueba, en el tablon de anuncios de la Escuela Superior de Disefio de la
Regidn de Murcia, copia de dichos criterios, asi como los materiales necesarios
para la realizacién de los ejercicios que deben aportar los aspirantes y el horario
y lugar de celebracién de la prueba.

4. Para la evaluacidon de la prueba especifica de acceso se constituird un
tribunal dnico.
Seccion III. Admisién y permanencia
Vigésimo cuarto.- Procedimiento y vias de admisién

1. Se entiende por procedimiento de admisién aquél que establece las
normas y procesos a los que deberan atenerse quienes deseen cursar ensefianzas
artisticas superiores en la Escuela Superior de Disefo de la Region de Murcia, y
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que regula las actuaciones que deben realizar los distintos érganos que participen
en la admisién del alumnado. Finaliza con la matriculacién de quienes hayan
obtenido plaza en el centro.

2. La admisién del alumnado en estos se podra efectuar segun las siguientes
vias:
i. Acceso a primer curso:

I. Habiendo realizado la prueba de acceso en el propio centro en el que
solicita la admision

I1. Habiendo realizado la prueba de acceso en un centro distinto.

ITI. Acceso directo

ii. Traslado de centro

iii. Readmision

iv. Titulados en Disefio

3. La Direccidon General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores desarrollara el procedimiento y los plazos para la admision

del alumnado en sus diferentes vias a partir de lo que se establece en los puntos
siguientes.

Vigésimo quinto.- Via de admision: acceso a primer curso

1. La admision por la via de acceso, en el primer curso de los estudios
superiores de Disefio estara supeditada a la superaciéon de la prueba especifica
descrita en el punto vigésimo, asi como al cumplimiento de los requisitos
académicos exigidos.

2. Podran solicitar la admisidn tanto quienes hubieran superado la prueba
especifica en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia asi como en otra
comunidad. No obstante lo anterior tendra preferencia en la adjudicacion de
plazas vacantes quienes la realicen en la Regidén de Murcia.

3. Se podra solicitar admision en varias especialidades. A estos efectos, el
solicitante indicara en la solicitud el orden de preferencia.

4. Quienes estuvieran en posesion del Titulo Superior de Artes Plasticas y
Disefio podran ser admitidos directamente, segln establece el articulo 5.7 del
citado Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, sin realizar la prueba de acceso
especifica en un porcentaje del diez por ciento del total de las plazas ofertadas en
el curso.

5. Cuando la demanda de plazas en una determinada especialidad sea
superior a las vacantes disponibles, para la adjudicacién de estas tendran
prioridad los aspirantes que hayan superado la prueba de acceso en centros de
la Regién de Murcia. Solo en el caso de que queden vacantes tras atender a
estos, se podran adjudicar a quienes la hubieran superado en otras comunidades
auténomas.

6. La adjudicacién de plazas se realizard por orden de mayor a menor
calificacion final obtenida en la prueba de acceso hasta agotar las vacantes
ofertadas por el centro, siempre que los aspirantes tengan calificacion final igual
0 mayor a cinco puntos.

7. En el caso de aspirantes que, habiendo efectuado la solicitud en los
términos establecidos en el apartado 3, pudieran obtener plaza en varias
especialidades, la admisién se efectuara en funcion del orden de preferencia
manifestado.
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Vigésimo sexto.- Via de admision: traslado de centro

1. Podran solicitar traslado quienes deseen cursar los estudios superiores de
Disefio en un centro distinto al que estan cursando las citadas ensefianzas.

2. La admisién estara supeditada a la existencia de plaza vacante en la
especialidad y curso en que esté cursando los estudios.

3. De existir mas solicitudes de traslado que vacantes disponibles, estas se
adjudicaran teniendo en cuenta la mayor nota media en el expediente académico.

Vigésimo séptimo.- Via de admision: readmision
1. La readmision es la via de admision a la que podran acogerse quienes,
tras haber causado baja en el centro, deseen reanudar sus estudios.

2. De manera general, la readmisién de estos alumnos podra realizarse en
los tres afios académicos siguientes, siempre y cuando el centro dispusiera de
vacantes en su especialidad y curso.

3. En el proceso de adjudicacion de plazas vacantes, se priorizara a quienes
hubieran causado baja por enfermedad grave u otras causas de fuerza mayor.
Se hara constar en la solicitud de admision tal circunstancia, adjuntandose la
documentacidn justificativa oportuna.

4. Para las solicitudes de readmision efectuadas con posterioridad al plazo
establecido en el apartado 2 de este punto, los centros podran realizar pruebas
de nivel que permitan verificar que el grado de adquisicion de contenidos y
competencias por parte del solicitante permita su incorporacién adecuada a las
ensefianzas segun el curso que le corresponda. Su admision, una vez superada
la prueba, estara supeditada a la existencia de plaza vacante en el centro en la
especialidad y curso correspondiente.

Vigésimo octavo.- Via de admision: titulados de Diseiio segun el plan
de estudios regulado por Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre.

1. La admision de titulados de Disefio que deseen incorporarse al presente
plan de estudios en las circunstancias previstas en el punto cuadragésimo noveno
estara supeditada a la existencia de plazas vacantes en las asignaturas que se
deban cursar.

2. En el caso de existir mas solicitudes que plazas vacantes, su adjudicacion
se realizara teniendo en cuenta la media aritmética entre la nota media del
expediente académico vy la calificacion del proyecto final de carrera.

Seccion 1V. Régimen de matricula
Vigésimo noveno.- Matricula por curso

1. Los alumnos admitidos a primer curso, en la via de acceso, se matricularan
de todas las asignaturas del mismo.

2. En los afos académicos posteriores, se podran matricular de un minimo de
23 y un maximo de 72 CTS sin perjuicio de la excepcion prevista en el apartado
7 del punto novena de esta resolucién. No podran matricularse si no hubieran
cursado y superado alguna asignatura de las que hubiera estado matriculado
el afio académico anterior, salvo en el caso de que se debiera a enfermedad,
debidamente acreditada, que impidiera los estudios.

3. El alumno que durante el primer mes del curso académico no se haya
incorporado al centro, o acumule un 30 por ciento de faltas de asistencia no
justificadas perderd el derecho de matricula, ofertando el centro las plazas
vacantes segun el orden que se establezca en el procedimiento de admision.
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Después de este primer mes, perdera igualmente la plaza el alumno que acumule
un veinte por ciento de faltas de asistencia no justificadas documentalmente
sobre el total de horas lectivas presenciales correspondientes a las asignaturas en
las que estuviese matriculado.

4. En el caso de solicitudes de reconocimiento de créditos y una vez
efectuado el mismo, se podra ampliar la matricula en un plazo establecido a tal
efecto hasta poder cursar el méximo de créditos citado en el apartado anterior.

5. No se podra formalizar matricula en asignaturas correspondientes a un
curso superior —a excepcidon de las materias optativas- si no se tienen cursados
un minimo de 36 ECTS del anterior.

6. Los alumnos que no formalicen su matricula para un determinado curso
académico perderan la plaza que ocupen en el centro, salvo que participen en
programas de movilidad. Si desearan continuar sus estudios, deberan solicitar la
readmision en el centro.

7. Los alumnos que agoten en la evaluacion ordinaria la cuarta convocatoria,
o la segunda en las Practicas externas o Trabajo fin de Grado, podran solicitar
ampliacién de matricula para estas asignaturas, siguiendo el procedimiento
descrito en el apartado decimoquinto “Convocatoria extraordinaria”.

8. Al finalizar los exdmenes del primer semestre, se abrird un plazo de una
semana desde la evaluacion para la solicitud de ampliacion de matricula. Los
alumnos podran solicitar matricularse de nuevas asignaturas siempre que existan
plazas disponibles. En el caso de que en una asignatura haya mas solicitantes
que plazas, la direccién a propuesta de los departamentos didacticos, establecera
criterios para su adjudicacion, entre los que se considerara prioritarios favorecer
la titulacion del alumnado y la mayor nota media del expediente académico. Los
alumnos podran solicitar matricularse de nuevas asignaturas cuando:

a. Hayan superado asignaturas incompatibles correspondientes.

b. Necesiten matricularse de mas asignaturas para poder titular ese mismo
afio, siempre que no se supere el maximo posible de créditos anuales eliminando
los superados en el primer semestre.

c. Se le hayan reconocido un nimero de créditos y quiera completar su
matricula hasta los 72 créditos anuales o 60 de primer curso.

d. Una vez superadas asignaturas en el primer semestre, cumplan los requisites
de matricula exigidos por la normativa vigente que previamente no cumplian.

Trigésimo.- Requisitos especificos de matricula

1. Asignaturas incompatibles: no se podra efectuar matricula de la asignatura
incompatible correspondiente al curso superior mientras no se supere la del curso
inferior. A estos efectos en el anexo VI figura la relacion de estas asignaturas.

2. Asignaturas optativas: cada alumno debera solicitar previamente las que
desee cursar, escogidas entre las ofertadas por el centro. El proyecto de centro
recogera el procedimiento de solicitud y adjudicacién de optativas segun criterios
que establezca y, en su caso, las instrucciones que dicte la Direccién General con
competencias en materia de ensefianzas artisticas superiores.

3. Practicas externas: para su matricula se requerird haber cursado o
reconocido un minimo de 120 ECTS.

4. Trabajo fin de grado: se requerird para matricularse haber cursado o
reconocido un minimo de 170 ECTS.
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Trigésimo primero.- Cambios de especialidad

1. Los alumnos podran solicitar cambio de especialidad en los plazos que
los centros determinen. En caso de quedar vacantes libres en el curso al que se
desee aspirar seran admitidos sin mas tramite.

2. Deberan cursar las asignaturas obligatorias de especialidad, realizar
las practicas externas y el Trabajo fin de grado. En caso de tener pendientes
asignaturas de formacién basica, computaran las convocatorias efectivamente
realizadas.

3. En caso de haberse reconocido créditos de alguna asignatura de formacion
basica, se mantendra este reconocimiento de créditos en la nueva especialidad.

Trigésimo segundo.- Anulacion de convocatoria.

1. El alumnado podréa solicitar, por causa debidamente justificada, la
anulacion de la convocatoria de las asignaturas que desee, de las practicas
externas o del Trabajo fin de grado.

2. Las convocatorias anuladas no computaran a efectos de agotar el niUmero
establecido en el punto decimocuarto.

3. Las resoluciones del director del centro relativas a las solicitudes de
anulacién de convocatoria en asignaturas, practicas externas o Trabajo fin de
grado deberan ser motivadas.

Trigésimo tercero.- Anulaciéon de matricula

1. El alumno podra solicitar la anulacién de matricula de las asignaturas,
de las practicas externas o del Trabajo fin de grado en el plazo de dos meses
a contar desde el inicio de las clases de las asignaturas correspondientes. Las
solicitudes presentadas en este plazo siempre serdn aceptadas.

2. Finalizado dicho plazo, la solicitud debera ser justificada y documentada. El
director del centro la resolvera de manera motivada en un plazo maximo de un mes.

3. No se efectuard el cdmputo de las convocatorias correspondientes a la
matricula de las asignaturas anuladas.

4. La anulacién de matricula en los centros publicos no dara derecho a la
devolucién de las cantidades retribuidas en concepto de precio publico.

5. La anulacién de matricula en todas las asignaturas en las que se estuviera
matriculado implicara la pérdida de la plaza en el centro. Si se deseara continuar
los estudios en afios académicos posteriores, el interesado debera solicitar la
readmision en el centro, exceptuando el primer curso, en cuyo caso debera
realizar la correspondiente prueba de acceso.

Seccidn V. Reconocimiento y transferencia de créditos.
Trigésimo cuarto.- Reconocimiento y transferencia de créditos

1. A efectos de la obtencidn del titulo Superior de Disefio, y con el fin de hacer
efectiva la movilidad de estudiantes, se podran reconocer y transferir créditos de
conformidad con lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 1614/2009, de
26 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas artisticas
superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion;
en el articulo 10 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula
el contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio establecidas
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y en el Real Decreto
1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ambito
de la Educacion Superior.
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2. Ademas, se podra reconocer créditos a partir de la experiencia profesional
y laboral adquirida por el estudiante con caracter previo. El nimero de créditos
que sean objeto de reconocimiento a partir de la experiencia profesional o laboral
no podra ser superior, en su conjunto, al quince por ciento del total de créditos
que constituyen el plan de estudios. El nimero maximo de créditos a reconocer
sera de 36: 10 deberan corresponder a las practicas externas, 20 a asignaturas
optativas y 6 a otras asignaturas -por esta prelacién-. Unicamente podrén
reconocerse créditos correspondientes a asignaturas completas.

3. Se reconoceran créditos por el certificado de nivel avanzado de las
escuelas oficiales de idiomas. También son validos a estos efectos los certificados
que acrediten al menos un nivel B2 o superior, en los términos recogidos en el
Real Decreto 1041/2017. Se aplicara igualmente lo dispuesto en el articulo 2
del Decreto 43/2015, de 27 de marzo, del Consejo de Gobierno de la Region de
Murcia. Para los idiomas aleman, francés, inglés e italiano, seran admisibles los
certificados resefiados en el anexo al Decreto n.© 177/2022 de 29 de septiembre
de la Consejeria de Educacion y Cultura de la Regidn de Murcia, que sustituye al
anexo del Decreto anterior

4. De manera general, segun establece el articulo 10.4 del Real Decreto
633/2010, de 14 de mayo, para las asignaturas objeto de reconocimiento de
créditos se computara la calificacién obtenida en el centro de procedencia. El
reconocimiento de créditos en que no exista calificacion no se tendra en cuenta a
los efectos de ponderacién.

5. No obstante, en el caso de calificaciones no expresadas numéricamente
por pertenecer las asignaturas objeto de reconocimiento a planes de estudios
anteriores, se aplicaran las equivalencias establecidas en el anexo V.

6. Cuando varias materias o asignaturas conlleven el reconocimiento de
créditos correspondientes a una sola en la titulacidén de destino, se realizara la
media ponderada de las calificaciones de las materias o asignaturas de origen en
funcion del nimero de créditos de aquellas, si los planes de estudios de origen
estuvieran organizados en créditos ECTS. En caso contrario, se procederd a
efectuar media aritmética.

7. No se expresara calificacion en los siguientes casos, consignandose en los
documentos oficiales el término Reconocido:

a. Reconocimiento por participacidon en actividades culturales, artisticas,
deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacion.

b. Reconocimiento de la experiencia profesional o laboral previa.
c. Reconocimiento del certificado del nivel avanzado en lenguas extranjeras.

8. En el caso de que no fueran reconocidos la totalidad de los créditos
solicitados, podran ser incluidos, previa solicitud, como créditos transferidos
en los documentos académicos oficiales siempre que no hayan conducido a la
obtencion de un titulo oficial.

9. Ademas, podran solicitar la transferencia de créditos para las ensefanzas
oficiales cursadas con anterioridad que no hubieran conducido a la obtenciéon de
un titulo oficial.

Trigésimo quinto.- Organos competentes

1. En los centros se constituird una comisién de reconocimiento de créditos
en los términos previstos en el punto trigésimo sexto de esta resolucion.
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2. Las solicitudes de reconocimiento y transferencia de créditos seran
resueltas por el director del centro o, en el caso de centros privados, por
la Direccion General con competencias en materia de ensefianzas artisticas
superiores.

3. El director o el citado érgano, seglin corresponda, resolvera a partir de
la propuesta efectuada por la comision de reconocimiento de créditos en los
términos establecidos.

4. En el caso de alumnado que participe en programas de movilidad
trasnacionales dentro del Espacio Europeo de Educacién Superior, la propuesta de
reconocimiento sera realizada por el responsable del departamento de Relaciones
Transnacionales.

5. Los departamentos didacticos emitirdn informe sobre las solicitudes de
reconocimiento de créditos de todas las asignaturas que les competan. Una vez
emitido, daran traslado a la comision de reconocimiento.

6. Las asignaturas basicas y optativas de los alumnos que hayan realizado
un cambio de especialidad o estén cursando una segunda especialidad, seran
incorporadas de oficio a su expediente académico, sin que sea necesaria su
resolucion a través de la comision de reconocimiento.

Trigésimo sexto.- Comision de reconocimiento de créditos

1. La comisién de reconocimiento de créditos estara formada por un nimero
impar de miembros, debiendo ser al menos cinco profesores pertenecientes al
Claustro de profesores del centro nombrados por el director del centro.

2. El régimen de funcionamiento de la comisién de reconocimiento de
créditos, asi como su duracion, sera competencia de los centros.

3. La comisién de reconocimiento de créditos tendrad las siguientes
competencias:

a. Analizar y estudiar los informes realizados por los departamentos
didacticos, segun se establece en el apartado 5 del punto trigésimo quinto, asi
como los emitidos por los asesores especialistas indicados en el subapartado
anterior.

b. Acordar y elaborar las propuestas de resolucion debidamente motivada
para cada una de las solicitudes.

c. Proponer al director cuantas medidas ayuden a informar a los estudiantes
sobre el proceso de reconocimiento de créditos.

d. Resolver, en primera instancia, las dificultades que pudieran surgir en los
procesos de reconocimiento y transferencia de créditos.

e. Emitir cuantos informes sean precisos relacionados con el reconocimiento
y la transferencia de créditos.

f. Cuantas establezca la Direccién General con competencias en materia de
ensefianzas artisticas superiores.

Trigésimo séptimo.- Criterios de valoracion

1. Al efectuar el reconocimiento de créditos se deberdn respetar los criterios
de valoracion establecidos en el articulo 10 del Real Decreto 633/2010, de 14 de
mayo, y en el articulo 4 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, segin
la titulacién de origen.
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2. Para el reconocimiento de la actividad profesional o laboral, esta debera
estar relacionada con el perfil profesional del Titulo, sus competencias y
contenidos. Se valorara su adecuacion a los mismos.

3. Las actividades culturales, artisticas, deportivas, de representacion
estudiantil, solidarias y de cooperaciéon que sean objeto de reconocimiento de
créditos deberan estar descritas en un Catalogo de actividades que debera ser
aprobado, antes de comenzar cada afio académico, por la Junta de departamentos
0, en el caso de los centros privados, por el Claustro de profesores. Asimismo,
formara parte de la programacién general anual.

4. El Catalogo de actividades incluira una descripcidon precisa de las
actividades por las cuales se reconocen créditos, especificando el nimero maximo
de créditos a reconocer por cada una de ellas y los requisitos para obtener el
reconocimiento.

Trigésimo octavo.- Iniciacion del procedimiento de reconocimiento
de créditos

1. La solicitud de reconocimiento de créditos se presentara en el centro en el
que se encuentre matriculado el interesado para cursar las ensefianzas para las
que se requiere el reconocimiento. Debera dirigirse al director del centro o, en el
caso de centros privados, a la Direccién General con competencias en Ensefanzas
de Régimen Especial.

2. El solicitante debera haber satisfecho los derechos de matricula para cursar
las asignaturas para las que se solicita el reconocimiento, salvo reconocimiento
producido por incorporaciones al nuevo plan desde planes de estudios anteriores
y aquellos otros que establezca la Direccién General con competencias en
Ensefiamzas de Régimen Especial.

3. Las solicitudes deberan presentarse en el plazo de 15 dias a partir del
inicio official del curso en el que el interesado se encuentra matriculado.

4. Aquellos alumnos que se incorporen al nuevo plan desde planes de
estudios anteriores o procedentes de estudios de técnico superior en ensefianzas
artisticas, solicitaran el reconocimiento en el momento de la matricula.

5. Las solicitudes deberan ir acompafiadas de la siguiente documentacion:

a. Por haber cursado estudios superiores oficiales: titulo oficial expedido por
las autoridades competentes o certificacion sustitutoria de aquél en la que conste
la normativa reguladora del plan de estudios de origen, al que se adjuntaran las
guias docentes o programaciones didacticas, segun proceda, de las asignaturas
para las que se solicita el reconocimiento.

b. En el caso de haber cursado estudios de ensefianzas artisticas superiores
correspondientes a ordenaciones anteriores: certificacion emitida por el centro
donde se hubieran cursado y programaciones didacticas o programas, segun
proceda, de las asignaturas para las que se solicita el reconocimiento.

c. Por experiencia profesional o laboral: lo establecido en la Resolucién
68/2013 de 23 de abril de la Direccidn General de Formaciéon Profesional
y Educacién de Personas Adultas, por la que se dan instrucciones para el
reconocimiento de créditos por experiencia profesional y laboral en las titulaciones
conducentes a la titulacidn oficial de las ensefianzas artisticas de disefio.

d. Por actividades culturales, artisticas, deportivas, de representacién
estudiantil, solidarias y de cooperacion: la que se establezca en el Catalogo de
actividades.
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e. Reconocimiento del certificado del nivel avanzado en lenguas extranjeras:
Certificado o diploma acreditativo expedido por una Escuela Oficial de Idiomas o
por una institucién de acreditacién reconocida internacionalmente.

6. Si los estudios anteriores o las actividades se hubieran realizado en el
mismo centro, no serd necesario presentar la documentacion explicitada en el
apartado anterior. El solicitante indicara tal circunstancia en su solicitud.

Trigésimo noveno.- Resolucion del procedimiento de reconocimiento
de créditos

1. El plazo maximo para resolver y notificar las resoluciones sera de tres
meses a partir del dia siguiente al de entrada de la solicitud en el registro.

2. A efecto de lo dispuesto en el apartado anterior, la comisidon de
reconocimiento de créditos procedera al analisis de cada una de las solicitudes
y realizara la propuesta de reconocimiento individualizada a partir de las tablas
establecidas a tales efectos.

3. En el caso de que no hubiera tablas de aplicaciéon, la comision las
establecerd a partir del informe que emitan los departamentos correspondientes.
Las mismas reflejaran las competencias y contenidos de las asignaturas cursadas
objeto de reconocimiento y las previstas en el plan de estudios, asi como los
créditos reconocibles.

4. Si los planes de estudio no contuvieran las competencias adquiridas,
la Direccion General con competencias en materia de ensefianzas artisticas
superiores, establecera las tablas de equivalencia, que recogeran ademas los
contenidos y los créditos reconocibles. Seran elaboradas por la comisién, previo
informe de los departamentos que correspondan. La propuesta sera remitida por
el director del centro a la citada Direccidn General.

5. Las tablas de reconocimiento siempre contendran mencidon expresa a la
normativa especifica reguladora de los planes de estudios correspondientes.

6. El director del centro o, en el caso de los centros privados, la Direccidon
General con competencias en materia de ensefanzas artisticas superiores,
resolvera las solicitudes individuales a partir de la propuesta que realice la
comision.

7. El vencimiento del plazo méaximo sin haberse notificado resolucion expresa
legitima al interesado o interesados que hubieran deducido la solicitud para
entenderla desestimada por silencio administrativo.

Cuadragésimo.- Efectos del reconocimiento

El reconocimiento conllevara la convalidacién o la exencién de cursar las
asignaturas que se determinen, a efectos de la obtencién del titulo oficial que se
cursa. Se podra ampliar la matricula en el plazo de 10 dias desde la notificacién
de la resolucién.

Cuadragésimo primero.- Competencia docente
1. Los funcionarios de los cuerpos de Catedraticos y de Profesores Artes

Plasticas y Disefio deberan impartir las asignaturas que en cada caso se
especifican en el apartado A del anexo VII.

2. Los funcionarios de los cuerpos de Catedraticos y de Profesores de Artes
Plasticasy Disefio podran impartir las asignaturas especificadas en el apartado B
del anexo VII, sin perjuicio de la preferencia que, para impartir las asignaturas
respectivas, tienen los profesores a los que hace alusion el apartado anterior.

NPE: A-200324-1371



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 66 Miércoles, 20 de marzo de 2024 Pagina 8209

3. Todo el profesorado de las especialidades de los cuerpos de Catedraticos
y de Profesores de Artes Plasticas y Disefio podran ser tutores de las practicas
externas y el Trabajo fin de grado.

Cuadragésimo segundo.- Profesorado especialista

Sin perjuicio de lo especificado en el punto anterior, para aquellas materias
0 asignaturas que se determinen, la labor docente podra ser desempefiada por
profesorado especialista.

Seccion VI

Cuadragésimo tercero.- Movilidad de alumnado

1. Los centros de ensefanzas artisticas superiores de Disefio promoveran los
programas de movilidad trasnacionales.

2. El responsable de los programas de movilidad sera el departamento de
Relaciones Transnacionales.

3. Entre sus funciones estara la de realizar la propuesta de reconocimiento
de créditos al director del centro para su resolucién.

Cuadragésimo cuarto.- Distribucion temporal de las asignaturas

1. Los centros docentes podran ofertar las asignaturas semestral o
anualmente. En ambos casos se podra proceder al agrupamiento del tiempo lectivo
semanal en los términos que se establezcan en el proyecto educativo de centro.

2. El periodo de practicas externas podra ser ofertado durante el tercer o
cuarto curso indistintamente, pudiéndose realizar en periodos estivales.

3. Las guias docentes, que se detallan en el punto cuadragésimo sexto,
deberdn recoger segun corresponda los periodos en que se impartiran las
distintas asignaturas asi como, si procede, el agrupamiento del tiempo lectivo.

Cuadragésimo quinto.- Oferta de asignaturas del plan de estudios

1. Las plazas vacantes que se produjeran en las asignaturas del plan de
estudios podran ser objeto de oferta bien a alumnado del centro de otras
especialidades bien como formacion continua a alumnado proveniente del
exterior, segln se establece en el punto cuarto.

2. Los solicitantes deberan acreditar los necesarios conocimientos previos
que determine el departamento didactico encargado de impartirlas y segun
establezca el centro en el procedimiento de admision oportuno, que debera ser
autorizado por la Direccion General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores.

3. En el caso de alumnado proveniente de otras especialidades los créditos
correspondientes a las asignaturas cursadas en estas condiciones seran incluidos
en los documentos académicos oficiales acreditativos correspondientes, figurando
su calificacion y créditos ECTS.

Cuadragésimo sexto.- Guias docentes

1. A efectos de la nueva ordenacion del plan de estudios, los departamentos
didacticos elaboraran las guias docentes de las asignaturas que tengan asignadas.

2. Las guias docentes contendran al menos:
a. Una introduccion a la asignatura.
b. La asignacidon de competencias.

c. Temporalizaciéon de contenidos. En el caso de que incluya talleres de
especializacion, contenidos de éstas y temporalizacién.
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d. Oferta semestral o anual asi como, si procede, agrupamiento del periodo
lectivo.

e. Volumen de trabajo: horas correspondientes a clases lectivas, tedricas
o practicas, las horas de estudio, las dedicadas a la realizacion de seminarios,
trabajos, talleres de especializacion, practicas y proyectos asi como las exigidas
para la preparacion y realizacion de los examenes y pruebas de evaluacion.

f. Procedimiento de evaluacion, asi como criterios de evaluacion y calificacion.
g. Metodologia.
h. Bibliografia.

3. Los centros haran publicas las guias docentes correspondientes a las
asignaturas con anterioridad al inicio del curso.

Cuadragésimo séptimo.- Reconocimiento desde ciclos superiores

El alumnado que estuviese en disposicién del Titulo de Técnico Superior en
Artes Plasticas y Disefio podra incorporarse a este plan de estudios teniendo
reconocidas las asignaturas que figuran en la resolucion que a tal fin y de manera
anual publicara la Direccién General con competencias en materia de ensefianzas
artisticas superiores.

Cuadragésimo octavo.- Extincion del plan de estudios anterior e
incorporacion a las nuevas enseianzas

1. En aplicacion de la disposicion adicional cuarta del Real Decreto 633/2010,
de 14 de mayo, quienes habiendo iniciado las ensefianzas artisticas superiores
de Disefio anteriores se vieran afectados por su extincién progresiva, podran
incorporarse a la especialidad y curso que les corresponda en los términos que se
establecen en los apartados siguientes.

2. Se procederd al reconocimiento de créditos segin el procedimiento
establecido en esta resolucion. Se aplicaran las tablas establecidas en el Anexo IV
cuando el solicitante hubiera cursado el curriculo establecido mediante la Orden
de 25 de febrero de 2004 por la que se establece el curriculo de los estudios
superiores de Disefio y se regula la prueba de acceso a los mismos en la Region
de Murcia.

3. Hasta la extincion de la ordenacion anterior, el alumnado con asignaturas
pendientes del plan que se extingue dispondra de las convocatorias que le
correspondiesen de acuerdo con la normativa derivada de la anterior ordenacion.

4. Los centros adoptaran las medidas académicas y organizativas oportunas
que permitan la superacién de las asignaturas pendientes. Estas medidas podran
incluir la no asistencia a clase, en funcion de las caracteristicas de las asignaturas.

5. Las asignaturas pendientes del plan que se extingue seran evaluadas por
los profesores designados por la direccién de los centros.

Cuadragésimo noveno.- Incorporaciéon al plan de estudios de
titulados en Diseio

1. Quienes estén en posesidon del Titulo de Disefio habiendo cursado los
estudios regulados en la Orden de 25 de febrero de 2004 por la que se establece
el curriculo de los estudios Superiores de Diseno y se regula la Prueba de Acceso a
los mismos en la Comunidad Auténoma de la Regidn de Murcia, y quieran obtener
el Titulo Superior de Disefio en la misma especialidad deberan cursar la formacién
adicional que figura en el anexo IV asi como realizar el Trabajo fin de grado.

2. La Direccién con competencias en Ensefianzas de Régimen Especial podra
establecer un procedimiento distinto al determinado en el apartado anterior.
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Quincuagésimo.- Centros privados

No seran de aplicacion en los centros privados los puntos que se relacionan
a continuacién: octavo, vigesimocuarto, los apartados segundo, tercero, quinto,
sexto y séptimo del punto vigesimoquinto, cuadragésimo primero y cuadragésimo
tercero de la presente resolucion.

Quincuagésimo primero.- Finalizacion del plan de estudios iniciado
en el 2012-2013

El plan de estudios iniciado en el afio académico 2012-2013 mediante la
Resoluciéon de 12 de septiembre de 2012, de la Direcciéon General de Formacion
Profesional y Educacién de Personas Adultas, por la que se establece para la
Region de Murcia el plan de estudios y la ordenacion de los estudios superiores de
Diseflo, y se regula la prueba especifica de acceso, modificada por la Resolucion
de 25 de julio de 2013, de la Direccion General de Formacion Profesional y
Educacién de Personas Adultas se extinguira en el afo académico 2027-2028.
Quien no hubiera finalizado sus estudios conforme al mismo, se incorporara al
plan vigente en ese afio.

Quincuagésimo segundo.- Derogacion normativa
Quedan derogadas las siguientes normas:

a. Resolucion de 19 de noviembre, de la Direccién General de Formacién
Profesional y Educacién de Personas Adultas, por la que se inicia, con el primer
curso, la implantaciéon del Plan de Estudios correspondiente a las Ensefianzas
Artisticas Superiores de Grado en Disefio para el curso 2010-2011.

b. Resolucion de 27 de junio de 2011, de la Direccidon General de Formacion
Profesional y Educacién de Personas Adultas, por la que se establece el segundo
curso del plan de estudios y se modifica el de primer curso correspondientes
a las Ensefianzas Artisticas Superiores de Grado en Disefio para la Region de
Murcia.

c. Resolucion de 7 de mayo de 2012, de la Direccién General de Formacién
Profesional y Educacion de Personas Adultas, por la que se dictan instrucciones
sobre la prueba especifica para el acceso a los estudios superiores de Disefio para
el curso 2012/2013 en la Regién de Murcia.

d. Resolucidon de 17 de enero de 2011, de la Direccién General de Formacion
Profesional y Educacion de Personas Adultas, por la que se dictan instrucciones
para el reconocimiento y transferencia de créditos ECTS en las ensefianzas
artisticas superiores de Grado.

e. Resolucion de 19 de noviembre de 2010, de la Direccién General de
Formacion Profesional y Educacién de Personas Adultas, por la que se regula
la presentacion, Evaluacion y Calificacion del Proyecto Final de Carrera de los
Estudios Superiores de Disefio.

f. Resolucién de 19 de junio de 2014 de la Direccién General de Universidades,
por la que se autorizan nuevas asignaturas optativas a partir del afio académico
2014-2015 a laEscuela Superior de Diseno de la Regién de Murcia.

g. Resolucién de 20 de octubre de 2014 de la Direccion General de
Universidades, por la que se autoriza la oferta de asignaturas optativas a partir
del curso académico 2014-2015 en la Escuela Superior de Disefio de la Regidon de
Murcia.
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h. Resolucion de 10 de mayo de 2016 de la Direccion General de
Universidades e Investigacidon, por la que se autoriza la oferta de asignaturas
optativas a partir del curso académico 2016-2017 en la Escuela Superior de
Disefio de la Region de Murcia.

i. Resolucion de 5 de mayo de 2017, de la Direccion General de Universidades
e Investigacion, por la que se autorizan asignaturas optativas, de nueva creacion,
a partir del curso académico 2017-2018 en la Escuela Superior de Disefio de la
Region de Murcia.

j. Resolucion de la Direccién General de Innovacion Educativa y Atencién a la
Diversidad por la que se autorizan la oferta en la especialidad de Disefio Grafico
de las optativas “espacios interactivos” y “geometrias complejas y patronaje” a
partir del curso académico 2019-2020 en la Escuela Superior de Disefo de la
Regién de Murcia.

k. Resolucion de 29 de enero de 2013, de la Direccion General de Formacion
Profesional y Educacion de Personas Adultas, por la que se autoriza un periodo
extraordinario para proceder a la ampliacion de matricula en las ensefianzas
artisticas superiores.

I. Asimismo, quedan derogadas todas las disposiciones de igual o inferior
rango que se opongan a lo establecido en la presente resolucién.

Quincuagésimo tercero.- Eficacia y publicidad

La presente resolucion surtira efecto a partir de su publicacion en el Boletin
Oficial de la Regidn de Murcia y se aplicara a partir del curso 2024-2025.

Quincuagésimo cuarto.- Recursos contra la resolucion

Contra la presente resolucidon, que no agota la via administrativa, cabe
interponer recurso de alzada ante el Excmo. Sr. Consejero de Educacion,
Formacion Profesional y Empleo en el plazo de un mes a contar a partir del dia
siguiente al de su publicacién, de conformidad con los articulos 121 y 122 de la

Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publica.

Murcia, 11 de marzo de 2024.—El Director General de Formacion Profesional,
Ensefianzas de Régimen Especial y Educacién Permanente, Luis Quifonero Ruiz.
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ANEXO I
ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO
Competencias transversales, generales y especificas de las
especialidades de Disefo Grafico, de Interiores, de Moda y Producto
1. COMPETENCIAS TRANSVERSALES
CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos
del trabajo que se realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

CT5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de
su desarrollo profesional.

CT6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e
interpersonal.

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el
trabajo en equipo.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos
culturales diversos.

CT10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la
apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales,
sociales y artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y
seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacidén de
proyectos, ideas y soluciones viables.

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y
el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacidon social de la
importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su
capacidad de generar valores significativos.

2. COMPETENCIAS GENERALES

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y
la comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.
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CG4 Tener una visidn cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de
la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
fines, la cultura y el comercio.

CG6 Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y
culturales del disefio.

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacidén para resolver
expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la
calidad.

CG10 Ser capaz de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica
industrial.

CG1l1 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar
razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

CG12 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefo.

CG13 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el
disefio.

CG14 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion
social, y como transmisor de valores culturales.

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con
otros profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG16 Ser capaz de encontrar soluciones ambientalmente sosteniblesCG17
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de
objetivos personales y profesionales.

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
investigacion.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en

el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y
valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

CG21 Dominar la metodologia de investigacion.
3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO GRAFICO

CEG1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos completes.

CEG2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién
visual.

CEG3 Comprender vy utilizar la capacidad de significacion del lenguaje
grafico.

CEG4 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos

CEG5 Establecer estructuras organizativas de la informacion.

CEG®6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica.

NPE: A-200324-1371



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 66 Miércoles, 20 de marzo de 2024

Pagina 8215

CEG7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a
los objetivos del proyecto.

CEGS8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CEG9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

CEG10 Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
CEG11 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién visual.

CEG12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos
y sonidos.

CEG13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que
se desarrolla el disefio grafico.

CEG14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEG15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad
para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE INTERIORES

CEI1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que
permitan el aprovechamiento y la utilizacién idonea de espacios interiores.

CEI2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios
que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

CEI3 Dirigir y certificar la realizaciéon de proyectos de interiores.

CEI4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la
materializacion de los proyectos.

CEI5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos
que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEI6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica.

CEI7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y
comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de interiores.

CEI8 Conocer los procesos de fabricacién, produccién y manufacturado mas
usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

CEI9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e
industrial propia del sector.

CEI10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus
aplicaciones al disefio de interiores.

CEI1l1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y
ejecucién de proyectos de interiorismo.

CEI12 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que
se desarrolla el disefo de interiores.

CEI13 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la
actividad empresarial del interiorismo.

CEI14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.
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CEI15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad
para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE MODA

CEM1 Generar propuestas creativas de diseino de moda e indumentaria
adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y
comunicativos de los supuestos de trabajo.

CEM2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria
que integren los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales,
comunicativos y de realizacion.

CEM3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los
materiales utilizados en los distintos @mbitos del disefio de moda e indumentaria.

CEM4 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y
manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e indumentaria.

CEM5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion
tecnoldgica e industrial propia del sector.

CEMG6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodoldgicas y estéticas.

CEM7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica.

CEMS8 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion
que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

CEM9 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de
nuevos productos y colecciones

CEM10 Conocer los recursos tecnoldégicos de la comunicacién y sus
aplicaciones al disefio de moda e indumentaria.

CEM11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y
ejecucion de proyectos de disefio de moda e indumentaria.

CEM12 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la
actividad empresarial.

CEM13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histdrico en el que
se desarrolla el disefio de moda e indumentaria.

CEM14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEM15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia
en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacion y calidad en la produccién.

6. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE PRODUCTO

CEP1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y
sistemas, coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas,
funcionales, expresivas y econdmicas definidas en el proyecto.

CEP2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas,
y procedimientos adecuados.

CEP3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas
complejos de disefio de productos y sistemas.
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CEP4 Valorar e integrar la dimensidn estética en relacion al uso vy
funcionalidad del producto.

CEP5 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio
de productos y sistemas.

CEP6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios
de produccion adecuados en cada caso.

CEP7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y
comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos, servicios
y sistemas.

CEP8 Conocer los procesos para la producciéon y desarrollo de productos,
servicios y sistemas.

CEP9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacién bi y
tridimensional.

CEP10 Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la
produccion.

CEP11 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus
aplicaciones al disefio de producto.

CEP12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y
ejecucion de proyectos de disefio de producto.

CEP13 Conocer el contexto econdémico, social, cultural e histdrico en el que
se desarrolla el disefio de producto.

CEP14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CEP15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia
en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacion y calidad en la produccién.
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ANEXO IL.A
ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO
Asignaturas basicas y obligatorias del Plan de estudios de Disefio en las especialidades

de Diseno Grafico, Diseno de Interiores, Disefio de Moda y Diseio de Producto
Practicas externas y trabajo fin de estudios

1. MATERIAS DE FORMACION BASICA

1.1 Cuadro de asignaturas
(1) ECTS HORAS (2)
Materia Asignatura 1°  2° 3 4° 1° 2° 3 4°
Ciencia Fundamentos cientificos del disefio T 4 - - - 2 -- - -
aplicada al
disefio
Cultura del Cultura del disefio T 6 - - - 2 - - —
disefio
Fundamentos Analisis de la forma, espacio y color TP 6 - - - 4 - - -
del disefio
Teoria y metodologia del proyecto TP 6 - -- - 3 - - -
Gestion Disefio y empresa T - 4 - - - 2 - -
del
disefio
Historia de Historia y teoria de arte, la T 6 - - - 2 - — —
las artes y el arquitectura y el disefio
disefio ) )
Teoria y critica del disefio T - - 3 - - 1 - -
Lenguajes y Dibujo artistico TP 6 - - - 4 - - -
técnicas de
representaci . .
ony Expresion grafica TP -- 6 - - - 3 - -
comunicacioé
n Geometria y sistemas de TP 6 - - - 4 - - -
representacion
Fotografia TP - 3 - - - 2 - -
Medios audiovisuales TP - 3 - - - 2 - -
Volumen y espacio TP - 6 - - - 3 - -
TOTAL 40 22 3 0 21 13 0 0

(1) Tipologia de las asignaturas: T, Teodrica. TP, Tedrico-practica.
(2) Horas semanales anuales con todo el grupo de alumnos.
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1.2. Contenidos de las asignaturas de formacion bdsica
Fundamentos cientificos del diseiio

Conocimientos de matematicas, fisica y quimica aplicados al disefio. El método cientifico. Métodos para el
analisis y la simulacién. Ecoeficiencia y sostenibilidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Energias renovables y no renovables.

Criterios de evaluacion

= Utilizar correctamente el método cientifico como metodologia para la resolucion de problemas.
= Ser capaz de utilizar parametros estadisticos para medir correctamente.

= Conocer los diferentes sistemas de coordenadas y sus aplicaciones en la tecnologia digital.

= Conocer la geometria elemental, plana y fractal.

= Dominar los parametros estadisticos y sus aplicaciones en el campo de la metrologia.

= Dominar todos los aspectos referentes al color y a los sistemas — espacios de color desde una perspectiva
cientifica, asi como sus aplicaciones practicas en el mundo de la produccion y la impresion.

= Utilizar correctamente la norma 1SO14000.

= Entender lo que es un analisis de ciclo de vida.

= Conocer los diferentes software aplicados al analisis de ciclo de vida.

= Conocer y analizar las energias renovables y no renovables.

= Utilizar el lenguaje apropiado de la materia.

= Demostrar capacidad de investigacién y autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
?;:1,2,3,4,5,6,7,8,10,11,12,13,14,15,16, CG: 4,8,10,15,16, 18,19,21

Cultura del diseio

El significado del disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea. Teoria de la informacién y de la
comunicacion, de la semiologia, la estética, la teoria de la forma, de la funcién y de la estructura. Fundamentos
de antropologia aplicados al disefio. Fundamentos de sociologia y cultura del consumo. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia. Sociedad y cultura de masas. Estilos de vida. Medios de
comunicacion. La dimension estética del disefio en sus formulaciones modernas y postmodernas. Los medios de
comunicacion en su evolucion historica, los intermediarios culturales que controlan los mecanismos de creacion,
busqueda, recomendacion y distribucién de bienes y servicios de consumo. Procedimientos retdricos que se
establecen en la experiencia comunicativa del disefo.

Criterios de evaluacion

= Comprender el significado del disefio contemplando sus caracteristicas comunicativas, semiodticas, estéticas,
socioldgicas y culturales.

= Demostrar capacidad de interpretacién de los procedimientos retéricos que se establecen en la experiencia
comunicativa del disefo.

= Entender la naturaleza de los patrones culturales, las transformaciones del arte popular y la dinamica de la
cultura de masas.

= Conseguir la asimilacion y dominio adecuados de los contenidos de la materia.

= Lograr claridad y concision en el desarrollo de las ideas y una correcta comunicacion personal tanto oral como
escrita.

= Demostrar capacidad critica y de analisis.

= Utilizar de forma correcta el lenguaje de la materia.

= Demostrar capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
?;m,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16, CG: 3,6,9.13,14.19
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Analisis de la forma, espacio y color

Conocimientos basicos del disefio: estructura, forma, color, espacio y volumen. Analisis de la forma, composicion
y percepcion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Analisis fisico, expresivo,
tipolégico, funcional e histérico de la forma, color, espacio y volumen. Antropometria. Referencias artisticas en el
disefio.

Criterios de evaluacion

= Comprender y aplicar los contenidos conceptuales.

= Demostrar capacidad verbal y de reflexion para analizar, describir y sintetizar, de manera sistematica, una
forma bi-tridimensional.

= Establecer las relaciones formales y estilisticas de un determinado disefio, dentro de un contexto artistico.

= Desarrollar capacidad de analisis y sintesis, utilizando las técnicas, procedimientos y recursos mas adecuados
en cada caso.

= Ser creativo y demostrar sensibilidad y calidad en las soluciones plasticas.

= Utilizar el lenguaje propio de la materia, demostrar capacidad de estructuracion y capacidad critica.

= Conseguir capacidad de investigacion y autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3, 6,,8,15 CG:2,3,9,17,19

Teoria y metodologia del proyecto

Antropometria, ergonomia e introduccion a la bidnica. Teoria, metodologia, ideacion y concepcidn del proyecto.
Métodos de Investigacién propios de la materia. Definicidn y descripcién de disefio segun autores. Ambitos de
aplicacion del disefio. Principios metodoldgicos. Fases del proyecto. El lenguaje de los objetos: Forma, funcion y
simbolo. Concepto de estilismo, formalismo y funcionalismo. Condicionantes del disefio: culturales, sociales,
econdmicos, de produccion, tecnoldgicos y éticos. Principales referentes del disefio.

Criterios de evaluacion

= Comprender y conocer las distintas definiciones y descripciones del disefio segun autores.

= Conocer las areas de actuacion y ambitos de aplicacién del disefio.

= Conocer y comprender la aportacién de la antropometria, la ergonomia y la bidnica.

= Conocer y diferenciar las fases del proceso de disefo.

= Analizar el lenguaje de los objetos y diferenciar los conceptos de estilismo, formalismo y funcionalismo.
= Conocer y aplicar las distintas metodologias que ayudan a abordar proyectos de disefio.

= Conocer las especificaciones y condicionantes del disefio.

= Conseguir la capacidad de andlisis adecuada de los principales referentes del disefio.

= Utilizar el lenguaje propio de la materia, demostrar capacidad de estructuracion y capacidad critica.

= Aplicar las técnicas de ideacion para abordar procesos de disefio.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,16,17 CG:1,3,14,19, 20
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Disefio y empresa

Fundamentos de economia de produccion. Organizacion y economia de empresa. Técnicas de andlisis de
mercado. Propiedad intelectual e industrial. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. El
proyecto empresarial. Formas juridicas de empresa. Tramites de constitucion y puesta en marcha de una
empresa. Aspectos financieros y contables. Recursos humanos. Fundamentos de Propiedad Intelectual: Sujetos.
Derechos afines. El objeto. Transmision y Cesion de derechos. Duracion y limites. Registro. Propiedad intelectual
e Internet. Fundamentos de Propiedad industrial: Clases. Registro.

Criterios de evaluacion

= Conocer el marco juridico, econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
disefiador.

= Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional y las medidas sobre proteccién
de la creacion artistica e industrial.

= Definir correctamente los conceptos claves de economia de produccion, el proceso de constitucién de empresa
y los elementos basicos del proyecto empresarial.

= [dentificar y aplicar correctamente la normativa relacionada con la actividad profesional y conocimiento de sus
aspectos mas relevantes.

= Aplicar correctamente el lenguaje apropiado de la materia.

= Mostrar capacidad de investigacion y autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18,19

Historia y teoria del arte, la arquitectura y el diseiio

Historia y teoria de las artes, la arquitectura y el disefio. Conocimiento, andlisis y significado histérico del disefio.
Disefiadores y tendencias contemporaneas. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Introduccidn a la teoria del arte y del disefio. El arte contemporaneo en sus distintas manifestaciones creativas.
La conexion entre el arte, incluyendo la arquitectura y el disefio a lo largo del s. XX.

Criterios de evaluacion

= Demostrar sensibilidad estética y capacidad de andlisis, sintesis y sentido critico.

= Comprender los aspectos formales, funcionales y comunicativos.

= Conocer los lenguajes, las técnicas artisticas y los valores simbdlicos.

= Conocer y comprender la historia del arte contemporaneo y del disefio y de su significacion estética a través de
sus producciones, asi como la evolucién socioldgica del gusto y de la fenomenologia del disefio contemporaneo.
= Demostrar la capacidad adecuada de relacionar las distintas manifestaciones artisticas a partir de los distintos
condicionantes.

= Utilizar correctamente el lenguaje apropiado de la materia.

= Conseguir capacidad de investigaciéon y autonomia en el aprendizaje

Competencias
Transversales Generales Especificas
?;’:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16, CG: 3,5,6,9.12.13,14,17.19
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Teoria y critica del disefio

Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia. Teoria de la estética y
la composicion. Aplicacion al disefio de las corrientes estéticas dominantes. Conocimiento y comprension del
significado del disefio a partir de las influencias de los modelos sociales y los medios de comunicacion.
Interpretacion de los cédigos de lenguaje que se utilizan en las formas de comunicacion del disefio. La formacion
en los distintos aspectos que intervienen en la capacitacion para el analisis critico, considerando al disefio como
una de las formas de comunicacion, y la adquisicién de instrumentos de analisis del mismo. El conocimiento, la
adecuada utilizacion y la investigacion de los lenguajes plasticos, las técnicas artisticas y el desarrollo de valores
simbdlicos.

Criterios de evaluacion

= Conocer de forma general las corrientes estéticas contemporaneas.

= Demostrar conocimiento y comprension de la significacion de las producciones del disefio como consecuencia
manifiesta de la situacion del conocimiento cientifico, de los

modelos y estructuras sociales y de los diversos conceptos estéticos y analizar su influencia en la evolucion
sociolégica del gusto y en la fenomenologia de las formas de creaciéon contemporanea.

= Utilizar el analisis critico del conocimiento de los aspectos materiales e inmateriales que intervienen en la obra
de disefio de forma coherente.

= Plantear estrategias de investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,12,14 CG: 3,6,9,14,19,21 CEl: 6,12

Dibujo artistico

Dibujo de observacion, expresion y representacion. La luz, la sombra como definidores de la forma. El
claroscuro. La proporcién y el encaje. Formas naturales y artificiales. Figura humana: estructura y movimiento.
Elementos basicos del dibujo: instrumentos y superficies.

Criterios de evaluacion

= Utilizar adecuadamente la luz y sombra como definidores de la forma y el volumen.

= Demostrar sensibilidad artistica.

= Representar graficamente formas naturales y artificiales definiendo con claridad sus organizaciones
estructurales, la disposicion de las partes, su articulacion o ensamblajes.

= Sintetizar correctamente las formas observadas, mediante definiciones de sus contornos externos, atendiendo a
su peculiaridad y proporciones.

= Aplicar con correccion el claroscuro.

= Utilizar adecuadamente los materiales y procedimientos de representacion, demostrando en las realizaciones el
conocimiento de sus posibilidades expresivas, asi como un uso selectivo acorde con la finalidad propuesta.

= Utilizar el lenguaje apropiado de la materia.

= Demostrar capacidad critica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,3,4 CG:2,3

Expresion grafica

Comunicacion grafica de ideas y conceptos. Experimentacion y analisis de distintas técnicas instrumentales de
representacion bidimensional. El lenguaje grafico y su adaptacién a distintos fines. Recursos expresivos.
Representacion grafica del volumen y del espacio. Referentes histérico-artisticos en la concepcion grafica.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Criterios de evaluacion

= Manejar los recursos y procedimientos perceptivos de identificacion de la forma, el espacio, el color y la
composicion.

= Comunicar ideas y proyectos a los clientes mediante técnicas de expresion grafica.

= Representar objetos y espacios de forma bidimensional y tridimensional aplicando medios de expresion
artistica.

= Seleccionar adecuadamente y utilizar el medio de expresién artistico mas adecuado para representar
graficamente.

= Identificar y diferenciar los procesos y técnicas de expresion.

= Conseguir calidad plastica en las propuestas.

= Demostrar creatividad y sensibilidad en las soluciones.

= Desarrollar capacidad de investigacion técnica e historica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,6 CG:2,3

Geometria y sistemas de representacion

Geometria plana y descriptiva. Técnicas instrumentales de la estructura, la expresion y la representacion
bidimensional y tridimensional. Representacion grafica mediante tecnologia digital. Geometria Plana:
Normalizacién en dibujo técnico. Formatos, lineas y escalas. Circunferencia. Poligonos. EI Médulo. Seccién
aurea. Tangencias y enlaces. Curvas técnicas y conicas. Geometria descriptiva: proyecciones y sistemas de
representacion. Sistemas diédrico, axonométrico y cénico. Normalizacién. Herramientas de dibujo técnico
manuales y tecnoldgicas (CAD)

Criterios de evaluacion

= Conocer, comprender y saber realizar trazados de geometria plana.

= Definir, valorar y aplicar correctamente la normativa aplicable a las representaciones, como medio para unificar
y simplificar los procesos del dibujo técnico.

= Comprender los conceptos y fundamentos de cada sistema de representacion y saber representar
correctamente la forma plana y volumétrica en los diferentes sistemas diferenciando el ambito de aplicacion de
cada uno de ellos.

= Relacionar el espacio con el plano y reciprocamente, apreciando y comprendiendo la reversibilidad de los
sistemas de representacion.

= Representar con destreza y claridad vistas y perspectivas de objetos de la técnica y el disefio realizadas a
mano alzada y a escala acotandolos correctamente.

= Reconocer la aplicacion que tiene la geometria plana y los sistemas de representacion en el proceso de disefio.
= Demostrar creatividad y sensibilidad artistica en las representaciones.

= Manejar adecuadamente herramientas tradicionales y tecnoldgicas de trazado de geometria plana y la
representacion de geometria descriptiva.

= Utilizar el lenguaje apropiado de la materia.

= Conseguir capacidad de investigaciéon y autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
?;’:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16, CG: 2,3.4.19
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Fotografia

Fotografia y medios audiovisuales. Representacion grafica mediante tecnologia digital. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia. El lenguaje fotografico. Técnica fotografica y manipulacion de
imagenes. Fotografia aplicada al disefio: moda, publicidad, producto y espacio. Tratamiento digital de la imagen
fotografica. Referentes histérico-artisticos en el ambito fotografico.

Criterios de evaluacién

= Comunicar correctamente las ideas y proyectos mediante el lenguaje fotografico.

= Adquirir el conocimiento y manejo adecuado de los materiales, técnicas y procesos fotograficos, asi como el
manejo de los mismos.

= Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico seleccionando la técnica y los
recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Conseguir la capacidad adecuada para el analisis de mensajes fotograficos con intencién publicitaria.

= Alcanzar el rigor necesario para analizar, interpretar y producir informacion en lo relativo a los procesos
fotograficos.

= Demostrar creatividad a través de la fotografia.

= Utilizar el lenguaje apropiado de la materia.

= Desarrollar capacidad de investigacion y conseguir autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,,3,4,6 CG:2,4,20

Medios audiovisuales

Fotografia y medios audiovisuales. Representacion grafica mediante tecnologia digital. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia. El lenguaje audiovisual. Produccion y edicion de video. Publicidad
audiovisual. Tratamiento digital de la imagen, el video y el sonido. Referentes historico-artisticos en el ambito
fotografico y audiovisual.

Criterios de evaluacion

= Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

= Conocer y manejar adecuadamente los materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

= Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando la técnica y los
recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Desarrollar capacidad de analisis en mensajes audiovisuales con intencidn publicitaria.

= Alcanzar el rigor necesario para analizar, interpretar y producir informacion en lo relativo a los procesos
audiovisuales.

= Demostrar creatividad a través de los medios audiovisuales.

= Utilizar el lenguaje apropiado de la materia.

= Desarrollar capacidad de investigacion y conseguir autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:4,8,9,10,12,13,14,15,16 CG:2,3,4,10,20

Volumen y espacio

Investigacién del volumen y concepcion espacial. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Técnicas instrumentales de la estructura, la expresion y la representacion tridimensional.
Procedimientos de investigacion sobre la generacion de formas volumétricas, la tridimensionalidad y la
concepcion espacial. Recursos expresivos de la forma, el volumen y el espacio. Analisis, copia e interpretacion
de la forma volumétrica y espacial. Interpretacion de la forma plana en volumétrica y espacial. Tipologias de la
forma volumétrica. Procesos creativos. Referentes historico-artisticos en la concepcion del volumen, el espacio y
los materiales y su relacién con el disefio.
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Criterios de evaluacion

= Comprender y aplicar correctamente los diferentes contenidos conceptuales.

= Traducir e interpretar los lenguajes de la forma bidimensional en expresion tridimensional.

= Conocer y dominar las diferentes técnicas y procedimientos para la obtencion del volumen.

= Utilizar procesos creativos adecuados a la expresion volumétrica y espacial.

= Desarrollar capacidad de analisis y sintesis seleccionando y utilizando las técnicas, procedimientos y recursos
mas adecuados en cada caso.

= Conseguir calidad plastica en las propuestas, valorando la creatividad y sensibilidad de las soluciones.

= Usar apropiadamente el lenguaje de la materia, la estructuracion y demostrar capacidad critica.

= Desarrollar capacidad de investigacion técnica e histérica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,13,14 CG: 2, 3,4,8,9,19

2. MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

2.1 Cuadro de asignaturas.

(1) ECTS HORAS (2)
Materia Asignatura 1° 2° 3° 4° 1° 20 3° 4°
Gestion Gestion del disefio grafico T - - - 3 - - - 1
del disefio
gréfico ) e
Marketing: disefio grafico | T - 2 - - - 1 - -
Marketing: disefio grafico Il T - 2 - - - 1 - -
Historia Historia del disefio gréfico | T - 3 - - - 1 - -
del disefio
gréfico . . )
Historia del disefio grafico Il T - 3 - - - 1 - -
Historia del disefio grafico llI T - - 3 -- - - 1 -
Iniciacion al proyecto grafico TP 6 - - - 3 - - -
Proyectos de
disefio grafico
Proyectos de comunicacion TP -- - - 10 - - - 3,5
Proyectos de disefio grafico | ™ - 6 - - - 3 - -
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Proyectos de disefio grafico Il TP -- 6 - - - 3 - -
Proyectos de disefio grafico audiovisual TP -- -- 8 - - - 3 -
Proyectos de disefio gréafico: entorno L - 8 | - - - 3 -
y producto
Lenguaje y técnica TP - - 5 | - - - 2 -
. audiovisual: produccion y

Tecnologia edicion de video |

aplicada al

disefio grafico
Lenguaje y técnica ™ - - 5 | - - - 2 -

audiovisual: produccion y
edicion de video I

Lenguaje y técnica fotografica | TP - - 4 - - - 2 -
Lenguaje y técnica fotografica Il TP - - 4 - - - 2 -
Materiales y procesos: envases T - - 2 |- - - 05 -
Materiales y procesos: entorno T - - 1 - - - 05 -
Medios Informaticos: disefio grafico TP 8 - - - 4 - - -
Produccién y presupuestos T -- - - 4 -- - - 1
Técnicas de produccion e impresion | T - 2 - - -- 1 -- --
Técnicas de produccion e impresion |l T - 2 - - - 1 - -
Tecnologia digital: edicion y publicacion TP - 6 - - - 3 -- --
electronica
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Tecnologia digital: grafica del movimiento y TP -- 6 -- -- - 3 - --

la animacién

Tipografia TP 6 - -- -- 2 -- - --
Tipografia

llustracién - - 4 - - - 2 -
llustracion

Proyectos de ilustracion - - 4 - - - 2 —

TOTAL 20 38 48 17 9 18 20 55

(1) Tipologia de las asignaturas: T, Teodrica. TP, Tedrico-practica.
(2) Horas semanales anuales con todo el grupo de alumnos.

2.2. Contenidos de las asignaturas obligatorias de la especialidad de Disefio Grafico
Gestion del disefo grafico

Recursos, costes y organizacion de la actividad profesional. El valor del disefio grafico. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia. La Gestion del disefio en la empresa. Organizacion por cuenta propia y
ajena. Contratacion de servicios de disefio. El equipo de trabajo. La negociacién con el cliente. Presupuestos.
Legislacion especifica de la actividad profesional.

Criterios de evaluacion

= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

= Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacioén en los
ejercicios planteados.

= Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18,19 CEG: 13,14

Marketing: diseio grafico |

Comunicacion y marketing del disefio grafico. Fundamentos y conceptos de marketing. Macromarketing:
marketing y sociedad. Marketing de servicios para disefiadores graficos. Caracteristicas diferenciales y
estrategias de marketing de servicios. El mercado del disefio grafico: segmentacion. La investigacion comercial.
Posicionamiento. La calidad como factor de diferenciacion del servicio. Normativa relacionada con la materia.
Legislacion publicitaria.
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Criterios de evaluacion

= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

= Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

= Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Generales
CG: 13,17,18,19

Transversales
CT:1,2,3,6,7,8

Especificas
CEG:8,9, 13, 14

Marketing: diseio grafico Il

Comunicacion y marketing del disefio grafico. Comunicacion comercial: herramientas. Nuevas tendencias de
comunicacion comercial. Comunicacion publicitaria. Normativa relacionada con la materia.

Criterios de evaluacion

= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

= Demostrar capacidad de andlisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

= Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT: .

12.345,6.7,8,11,12,13,14,16,17 | CEC: 13,1415

Historia del diseio grafico |

Conocimiento, analisis y significado historico del disefio grafico. Disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio grafico desde sus inicios
histéricos hasta el siglo XVIII. La asociacién del disefio grafico con su tiempo: situacion social e histérica,
desarrollo cientifico y tendencias estéticas. Adquisicion de los recursos para el anadlisis integral de las distintas
manifestaciones de las obras de disefio grafico. Profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y en la
aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

Criterios de evaluacion

= Comprender y usar adecuadamente el lenguaje propio del disefio grafico.

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio grafico, sus autores y obras
mas relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio grafico como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la historia del disefio grafico y de la significacion estética de éste.

= Demostrar capacidad de analisis.

= Desarrollar capacidad de investigacion y conseguir autonomia en el aprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEG: 2,13, 15
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Historia del diseno grafico Il

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio grafico. Disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio grafico desde finales del
siglo XVIII hasta mediados del siglo XX, a partir de los precedentes histéricos. La asociacion del disefio grafico
con su tiempo: situacion social e histérica, desarrollo cientifico y tendencias estéticas. Adquisicién de los
recursos para el analisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio grafico. Profundizacion
en la utilizacion de fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodolégicos.

Criterios de evaluacion

= Comprender y usar de forma adecuada el lenguaje propio del disefio grafico.

= [dentificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio grafico, sus autores y obras
mas relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio grafico como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la historia del disefio grafico y de la significacion estética de éste.

= Demostrar capacidad de analisis.

= Desarrollar capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEG: 2,13, 15

Historia del disefo grafico lll

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio grafico. Disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio grafico desde la
Segunda Guerra Mundial hasta la actualidad. La asociacién del disefio grafico con su tiempo: situacion social e
historica, desarrollo cientifico y tendencias estéticas. Adquisicién de los recursos para el analisis integral de las
distintas manifestaciones de las obras de disefio grafico. Profundizacién en la utilizacion de fuentes
documentales y en la aplicacién de los diferentes planteamientos metodolégicos.

Criterios de evaluacion

= Comprender y usar de forma adecuada el lenguaje propio del disefio grafico.

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas historicas al disefio grafico, sus autores y obras
mas relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio grafico como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la historia del disefio grafico y de la significacion estética de éste.

= Demostrar capacidad de analisis.

= Desarrollar capacidad de investigacion y de autoprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,6,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEG: 2,13, 15

Iniciaciéon al proyecto grafico

Definicidn y realizacion de proyectos.Técnicas para la visualizacion de ideas. Reticulas compositivas. Escala de
iconicidad y clasificacion de imagenes. Connotacion y denotacion. Figuras retéricas. El cartel como medio
publicitario. El lenguaje grafico y la coherencia formal. Sistemas de signos en la comunicacion visual.
Fundamentos de identificacion corporativa y de producto. Elementos basicos de identidad corporativa
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Criterios de evaluacion

= Componer adecuadamente estructuras simples, distribuyendo textos e imagenes.

= Emplear correctamente las reticulas para la composicion en proyectos graficos basicos.

= Reconocer las principales figuras retéricas.

= Disefiar atendiendo al principio de coherencia formal grafica.

= Clasificar la imagen segun nivel de iconicidad.

= Plantear proyectos basicos de disefio grafico mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.
= Comprender el concepto de identidad visual y distinguir su terminologia y pautas de construccion.

= Demostrar capacidad critica y plantear estrategias de investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,7,8 CG:1,3,11,19 CEG: 3,5,6,7,8

Proyectos de comunicacion

Definicidn y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y
calidad. El trabajo en equipo. Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados. Métodos de investigacién en
el disefo. El proceso proyectual como investigacion. Planificacion de estrategias de comunicacion de empresas.
Ideacion, gestion y seguimiento de proyectos integrados de Imagen global. Plan de comunicacion, seleccion y
gestion de medios.

Criterios de evaluacién

= Aplicar los procesos de investigacion en la praxis del disefo.

= Coordinar proyectos en los que intervienen profesionales pertenecientes a diferentes ambitos.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio grafico interdisciplinares de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos definidos por el plan de comunicacion.

= Demostrar creatividad en los planteamientos y el desarrollo de proyectos de comunicacion.

= Conseguir la viabilidad técnica y econémica de los proyectos desde criterios de innovacién formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

= Lograr una optimizacion en los recursos.

= Demostrar capacidad critica y de argumentacion.

= Utilizar correctamente el lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,3,14 CG: 1,8, 16,18,19 CEG: 1,2,8,10, 15

Proyectos de disefio grafico |
Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y

calidad. El trabajo en equipo. Identidad corporativa. El manual de normas graficas. Disefio publicitario. La grafica
y el tratamiento grafico de la informacion.
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Criterios de evaluacion

= Aplicar la metodologia y las técnicas de ideacion para abordar proyectos de identidad corporativa y de disefio
publicitario.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de identidad corporativa y de disefio publicitario de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos planteados.

= Desarrollar proyectos de identidad corporativa y de disefio publicitario con calidad grafica, coherencia formal y
creatividad.

= Establecer con coherencia estructuras organizativas de la informacion.

= Demostrar capacidad critica y argumentacion.

= Utilizar correctamente el lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,7,8 CG: 1,3, 11,195 CEG:3,5,6,7,8

Proyectos de disefio grafico Il

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y
calidad. Técnicas para la visualizacion de ideas. La grafica y el tratamiento gréafico de la informacion. Disefio
editorial. Productos editoriales. El libro, publicaciones periddicas y para editoriales. Produccion de proyectos
editoriales impresos. Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.

Criterios de evaluacion

= Aplicar la metodologia y las técnicas de ideaci6 n para abordar proyectos de disefio editorial.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio editorial de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos planteados.

= Desarrollar proyectos de disefio editorial con calidad grafica, coherencia formal y creatividad.

= Demostrar claridad y orden en la estructuracion y organizacion de la informacion sirviéndose de sistemas de
reticulas.

= Alcanzar viabilidad técnica en los proyectos.

= Demostrar capacidad critica y de argumentacion.

= Utilizar correctamente el lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,7,8 CG:1,3,11,14,19 CEG:3,5,6,7,15

Proyectos de diseio grafico: audiovisual

Definicién y realizacion de proyectos. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en
equipo. El disefio grafico audiovisual. Preproduccion, produccion y postproducciéon de proyectos de imagen en
movimiento. Disefio interactivo. Sistemas de interacciéon. Gestion de contenidos. Representacion grafica de la
informacion. Usabilidad y accesibilidad. Sistemas multimedia. Mapas de navegacion. La representacion grafica
de la informacioén: Infografia para pantalla. Grafismo en TV: Elementos de continuidad y aplicaciones de la
marca. Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.

Criterios de evaluacion

= Conocer las distintas areas del disefio gra fico audiovisual.

= Conocer, aplicar y diferenciar las distintas fases del proyecto en cuanto a preproduccion, produccién y
postproduccién de proyectos de imagen en movimiento.

= Conocer y aplicar las funciones del disefio interactivo y los sistemas de interaccion.

= Generar mapas de navegacion.

= Conocer, diferenciar y aplicar los elementos de continuidad del grafismo en TV.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio gra fico audiovisual de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, esteticos y comunicativos planteados.
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= Utilizar la usabilidad y accesibilidad aplicados a los proyectos interactivos.

= Demostrar claridad y orden en la estructuracion y organizacion de la informacion, arquitectura grafica.
= Desarrollar la capacidad de optimizacion de recursos.

= Demostrar capacidad critica y de argumentacion.

= Utilizar correctamente el lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,234,6,7,8,9,12,15 CG:1,3,8,11,17,18 CEG:1,4,5,6,7

Proyectos de diseio grafico: entorno y producto

Definicion y realizacion de proyectos. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Identidad
corporativa y de producto. Envase y embalaje. Grafica y comunicaciones aplicadas al espacio. Sefialética.
Aspectos comunicativos y funcionales del disefio de envases. Tipologias de envases y embalajes. Sistemas
modernos de sefializacion. Categorias de los rotulos. Metodologia, normativa, organizacién y conceptualizacion
del programa sefalético. Cadigos linglistico, cromatico e iconico. Grafica del punto de venta. Grafica expositiva.

Criterios de evaluacion

= Conocer las areas de actuacion, funciones y ambitos de aplicacion del disefio ambiental y de producto.

= Aplicar la metodologia y las técnicas de ideacion para abordar proyectos de disefio ambiental, sefaléticos y de
envases y embalajes.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de envases, espacio y entorno de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos planteados.

= Demostrar claridad y orden en la estructuracion y organizacion de la informacion, arquitectura grafica.

= Demostrar coherencia formal.

= Desarrollar la capacidad de optimizacion de recursos.

Competencias
Transversales Generales especificas
CT: 1,2,3,4,6,7,8,11,12,13,14,15 §2G 1.3,8,11,14,16,17, 18,19, | cEG.1,3,4,5,6,7, 15

Lenguaje y técnica audiovisual: produccion y edicion de video |

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion. Comunicacion multimedia. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia. Tendencias actuales audiovisuales aplicadas al disefio grafico. Técnicas
de camara e iluminacién para video. Sistemas de captacién y grabacién de sonido. Realizacion audiovisual:
publicidad, comunicacién, didactico y divulgativo. Estrategias narrativas audiovisuales

Criterios de evaluacion

= Ser capaz de expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando la técnica y los recursos
expresivos adecuados en cada caso.

= Demostrar capacidad para investigar, experimentar y aplicar sus conocimientos a tareas profesionales
especificas del disefio grafico audiovisual.

= Explotar las distintas posibilidades comunicativas y expresivas de las técnicas de camara para la produccion de
video.

= Ser capaz de manejar los sistemas y técnicas de iluminacién para el trabajo audiovisual.

= Demostrar capacidad para elaborar mensajes audiovisuales segin un esquema organizativo que explore las
fases de guidn y realizacion audiovisual.

= Ser creativo a través del audiovisual.

= Dominar el lenguaje propio de la materia.

= Demostrar capacidad de investigacién y autoaprendizaje
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Competencias

Generales
CG: 2, 3,4,10, 15

Transversales
CT:1,2,4,8,11,13,14,15

Especificas
CEG:1,3,4,6,8, 11

Lenguaje y técnica audiovisual: produccion y edicion de video Il

Nuevos formatos audiovisuales: plataformas y redes. Técnicas audiovisuales: produccién y edicion.
Comunicacion multimedia. Postproduccion audiovisual. Publicacién de contenidos audiovisuales. Proyeccion
audiovisual y proyeccion en directo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando la técnica y los
recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Demostrar capacidad para investigar, experimentar y aplicar sus conocimientos a tareas profesionales
especificas del disefio grafico audiovisual.

= Explotar las posibilidades comunicativas y expresivas de las técnicas de postproduccion audiovisual.

= Conocer y manejar los procedimientos y programas de edicion y postproduccion audiovisual para explorar e
integrar técnicas graficas en movimiento, titulacion, retoque, manipulacion digital y técnicas de sonorizacion y
ambientacion musical.

= Dominar los procedimientos y las técnicas de publicacion de contenidos audiovisuales a través de los diferentes
medios.

= Conocer y manejar las técnicas de proyeccion audiovisual y los métodos de proyeccion en directo.

= Ser creativo a través del audiovisual.

= Dominar el lenguaje propio de la materia.

= Demostrar capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,4,8,11,13,14,15 CG:2,3,4,10,15 CEG:1,3,4,6

Lenguaje y técnica fotografica |

La fotografia: técnicas y procesos. Imagen digital. Tratamiento de imagenes. Fotografia publicitaria. Fotografia
aplicada al disefio grafico: editorial, publicidad, comunicacién, producto y espacio.

Criterios de evaluacion

= Manejar adecuadamente el software de manipulacion fotografica para su integracion en procesos de ilustracion
y fotodisefio.

= Dominar los procedimientos y las técnicas de publicacion de contenidos fotograficos a través de los diferentes
medios.

= Explotar las posibilidades comunicativas y expresivas de las técnicas fotograficas, de iluminacién y de
manipulacion de imagenes fotograficas.

= Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico seleccionando la técnica y los
recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Demostrar creatividad a través de la fotografia.

= Dominar el lenguaje fotografico.

= Demostrar capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,24,8,14 CG:2,3,4,10,12,20 CEG:1,2,3,6
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Lenguaje y técnica fotografica Il

Preimpresion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Técnicas de iluminacion.
Manipulacion de imagenes: el fotomontaje. Referentes histéricos de fotografia publicitaria. Tendencias actuales
de fotografia aplicada al disefio grafico.

Criterios de evaluacion

= Manejar los sistemas y técnicas de iluminacion para el trabajo fotografico.

= Manejar correctamente el software de manipulacion fotografica para su integraciéon en procesos de ilustracion y
fotodisefio.

= Conseguir el correcto dominio de los procedimientos y las técnicas de publicacion de contenidos fotograficos a
través de los diferentes medios.

= Demostrar capacidad para Investigar y experimentar con los soportes, materiales y procesos fotograficos y
aplicar sus conocimientos a tareas profesionales especificas del disefio grafico.

= Explotar las posibilidades comunicativas y expresivas de las técnicas fotograficas, de iluminacién y de
manipulacion de imagenes fotograficas.

= Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico seleccionando la técnica y los
recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Ser creativo a través de la fotografia.

= Dominar el lenguaje fotografico.

= Demostrar capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,24,8,14 CG:2,3,4,10,12,20 CEG:1,2,3,6

Materiales y procesos: envases

Reproduccion e impresion. Sistemas de impresion industrial. Soportes para la impresion. Produccion de
proyectos graficos: envases y productos. Soportes, técnicas de impresion, acabados y produccion para envases
y productos.

Criterios de evaluacion

= Comprender los procesos respecto a la técnica de produccién e impresion como parte fundamental del
desarrollo del proyecto grafico, identificando su relacion con la identidad, innovacién y del desarrollo de la
calidad.

= [dentificar los problemas técnicos asociados a la materializacion de proyectos de disefio grafico de envases y
producto.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios

técnicos.

= Considerar soluciones técnicas que sean compatibles con la conservacion y proteccion

del medioambiente.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,6,8,12 CG: 15 CEG: 11

Materiales y procesos: entorno
Reproduccion e impresion. Sistemas de impresion industrial. Soportes para la impresion. Produccion de

proyectos graficos: entorno y producto. Soportes, técnicas de impresién, acabados y produccion para entorno y
producto.
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Criterios de evaluacion

= Comprender los procesos respecto a la técnica de produccién e impresion como parte fundamental del
desarrollo del proyecto grafico, identificando su relacion con la identidad, innovacién y del desarrollo de la
calidad.

= Identificar los problemas técnicos asociados a la materializacion de proyectos de disefio grafico de entorno.
= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios técnicos.

= Considerar soluciones técnicas que sean compatibles con la conservacion y proteccion del medioambiente.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,6,8,11,12 CG: 15 CEG: 11

Medios informaticos: disefio grafico

Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Imagen digital. Preimpresién y tratamiento de imagenes. Métodos
de investigacién y experimentacion propios de la materia. Dibujo vectorial. Imagen bitmap.

Criterios de evaluacion

= Conseguir el adecuado dominio de la informatica de usuario.

= Usar correctamente las redes.

= Usar correctamente el equipamiento informatico.

= Utilizar de forma adecuada el software de edicién de la imagen digital bitmap.

= Utilizar de forma adecuada el software de edicién digital vectorial.

= Resolver los problemas de composicion y creacién grafica utilizando los medios informaticos de edicién
vectorial y bitmap.

= Seleccionar y utilizar correctamente la técnica adecuada para resolver los problemas de comunicacion visual.
= Manejar los dispositivos de entrada y salida.

= Preparar correctamente documentos para impresion.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

(1:;{:115’ 2,3,4,6,7,8,9,11,12,13, CG: 2,10, 15, 20, 21 CEG: 5, 11,12

Produccién y presupuestos

Sistemas de impresion industrial. Soportes y técnicas de impresion, produccion y reproduccion. Ciclo de
produccion. Calculo de presupuestos. Hoja de ruta y control de calidad. Gestion de stocks y calculo de papel.
Célculo del precio del soporte. Costes de procesos de preimpresién, impresion y postimpresion. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Tomar decisiones respecto a la técnica de produccion e impresion como parte fundamental del desarrollo del
proyecto grafico, identificando su relacion con la identidad, innovacion y del desarrollo de la calidad.

= Resolver los problemas técnicos asociados a la materializacién de proyectos de disefio grafico.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios técnicos y econdmicos.

= Elaborar y gestionar presupuestos.

= Gestionar de forma adecuada los medios disponibles.

= Encontrar soluciones técnicas que sean compatibles con la conservacion y proteccion del medioambiente.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3 CG:1,3,8,11,14 CEG: 8, 11,13

Técnicas de produccion e impresion |

Reproduccion e impresion. Técnicas de grabado. Sistemas de impresién industrial. Preimpresion y tratamiento de
imagenes. Imagen digital. Ficheros de salida para imprenta. El lenguaje PostScript.

Criterios de evaluacion

= Conocer las opciones que la industria grafica proporciona para una posterior utilizacion de las mismas en
relacion con las necesidades comunicacionales del cliente.

= Conocer la funcion, caracteristicas y aplicacién de las técnicas de produccion e impresion como parte
fundamental del desarrollo del proyecto grafico, identificando su relacion con la identidad, innovacion y del
desarrollo de la calidad.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,4,13 CG: 15, 16 CEG: 11

Técnicas de produccion e impresion Il

Soportes para impresion: Papeles y tintas. Técnicas de post-impresion. Técnicas de produccion.
Especificaciones técnicas en el proceso de preimpresion, impresion, post-impresion. Produccién de proyectos
graficos: editorial, packaging, audiovisual e interactivos.

Criterios de evaluacion
= Resolver con solvencia los problemas técnicos asociados a la materializacién de proyectos de disefio grafico.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios técnicos.
= Encontrar soluciones técnicas que sean compatibles con la conservacion y proteccion del medioambiente.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,4,13 CG: 15, 16 CEG: 11

Tecnologia digital: edicion y publicacion electrénica

Fundamentos de Internet. Edicién y publicacion electrénica. Usabilidad y accesibilidad. Disefio de interfaces.
Software de maquetacion y edicion. Desarrollo de sitios web. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Dominar de los recursos informaticos en el ambito de aplicacién: maquetacion y publicacion.

= Demostrar un conocimiento adecuado de los fundamentos de Internet y la sociedad de la informacion.
= Utilizar los diferentes interfaces. Accesibilidad.

= Crear sitios web.

= Planificar y resolver problemas relacionados con la publicacién electrénica y la edicion.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,11,12,13 CG: 2,10, 15, 20, 21 CEG: 5, 11,12
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Tecnologia digital: grafica del movimiento y la animacion

Comunicacion multimedia. Software especifico multimedia. Técnicas audiovisuales: produccién y edicion.
Técnicas de animacion. Software de animacion y grafica del movimiento. Métodos de investigacion y
experimentacién propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Dominar los medios informaticos en el ambito de aplicacion: animacion de imagenes, graficos y textos.
= Demostrar un conocimiento adecuado de las técnicas de animacion de imagenes, graficos y tipografias.
= Planificar y editar proyectos multimedia.

= Planificar y resolver problemas relacionados con la animacion y la grafica en movimiento.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,11,12,13 CG: 2,10, 15, 20, 21 CEG: 5, 11,12

Tipografia

Escritura y comunicacion. Tecnologia tipogréafica. Historia y evolucién. La caligrafia. Ortotipografia y legibilidad.
Arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la informacion. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia. La evolucion de la tipografia. Clasificacion tipografica. Tipografia del siglo
XX.

Criterios de evaluacion

= Conocer la Historia y evolucion de la tipografia.

= Distinguir las principales familias tipograficas.

= Conocer y saber analizar los aspectos formales, simbdlicos y funcionales de la tipografia.

= Argumentar con claridad y coherencia las decisiones respecto a aspectos formales, simbdlicos y funcionales.
= Utilizar adecuadamente el lenguaje propio de la asignatura.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, . .
12,13, 14, 15, 1617 CG: 3,17,18, 19 CEG:2,3,5,6,7

llustracion

La ilustracion como lenguaje de comunicacion. Autores significativos de la historia de la ilustracion. Codigos
narrativos. Introduccion a los géneros soporte de la ilustracion. llustracion técnica. llustracion en prensa. Métodos
de investigacion, experimentacion y critica propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion.

= Conocer a los autores significativos de la historia de la ilustracion.

= Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion.

= Conocer los registros y géneros que sirven de soporte para la ilustracién, en particular prensa, y, de forma
basica, ilustracion técnica.

= Manejar informacion selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte Gtiles para sus intenciones
comunicativas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1.2 CG: 3,12,18,21 CE: 13,5
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Proyectos de ilustracion

Tendencias actuales de ilustracion. La tipografia ilustrada. llustracién en publicidad. llustracion editorial. Métodos
de investigacion, experimentacion y critica propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion.

= Mostrar sensibilidad hacia el panorama actual de la ilustracion, a través de ilustradores y trabajos concretos.

= Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracion.

= Conocer los registros y los géneros que sirven de soporte a la ilustracién: en concreto ilustracion editorial e
ilustracion para publicidad.

= Manejar los lenguajes propios del medio: conceptuales (humor, satira, lirismo) y graficos (descripcion, sintesis).
= Manejar informacion selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte Utiles para sus intenciones
comunicativas.

= Ejercer la critica respecto de la calidad de trabajos propios y ajenos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8 CG: 12, 18, 19, 21 CE:1,2,5

3. MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES.

3.1 Cuadro de asignaturas.

(1) ECTS HORAS (2)
Materia Asignatura 1°  2° 3° 4° 1° 2° 3° 4
Gestion del Olrga~nizacilc')n y legislacion: T . - ~ P ~ - - 1
disefio de disefio de interiores
interiores
Marketing: disefio de interiores T - - 3 - - - 1 -
Historia del Historia del disefio de interiores | T - 3 - - - 1 - -
diserio de
Interiores
Historia del disefio de interiores Il T -- 3 -- - - 1 - -
Historia del disefio de interiores IlI T - - 3 - - - 1 -
Materiales y Acustica y luminotecnia T - - 5 - - - 25 -
tecnologia
aplicados al X
disefio de Célculo de estructuras | T - 3 - - ~- 15 - -
interiores
Célculo de estructuras Il T - 3 - - ~- 15 - -
Construccion | T -- 4 - - - 2 - -
Construccion |l T -- 4 - - - 2 - -
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Construccién avanzada |

T - - 4 - - - 1,5 -
Construccion avanzada Il
T - - 3 - - 1 1 -
Instalaciones
T - - 5 - - - 2,5 -
Materiales: disefio de interiores
T 6 - - - 2 - - -
Medios Informaticos: disefio de
interiores
TP 8 - - - 4 - -
Representacion digital I:
disefio de interiores
TP - 3 - - - 1,5 - -
Representacion digital Il:
disefio de interiores
P - 3 - - - 1,5 - -
Representacion digital
III: disefio de interiores
TP - - 5 - - - 2 -
Teoria de la
restauracion y la - 0,5
rehabilitacion T - - 2 2- - -
Iniciacion al proyecto de ™
disefio de interiores 6
Proyectos de - - - 3 - - -
disefio de
interiores
TP
Proyectos de disefio de interiores | - 6 - - - 3 - -
Proyectos de disefio de interiores Il = TP - 6 - - - 3 - -
Proyectos avanzados de
disefio de interiores |
TP - - 6 - - - 3 -
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Proyectos avanzados de
disefio de interiores Il

TP - - 6 - - - 2,5 -
Proyectos de escenografia

TP - - - 6 - - - 2
Proyectos de espacios efimeros

TP - - - 6 - - - 1,5
Proyectos de rehabilitacion

TP - - 6 - - - 25 -
Oficina técnica: disefo de interiores

T - - - 3 - - - 1

TOTAL 20 38 48 17 9 18 20 55

(1) Tipologia de las asignaturas: T, Teodrica. TP, Tedrico-practica.
(2) Horas semanales anuales con todo el grupo de alumnos.

Contenidos de las asignaturas obligatorias de la especialidad de Diseio de Interiores.
Organizacion y legislacion: disefio de interiores.

Organizacion y legislacion especificas de la actividad profesional. Recursos y costes de la actividad profesional.
El valor del disefio. Prevencion de riesgos laborales. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Competencias profesionales de los interioristas. Estructura de reglamentacion técnica de construccion y
normas basicas de edificacion. Régimen urbanistico del suelo. Legislacion urbanistica. Seguridad y salud en las
obras de construccion. Sujetos que intervienen en las obras de construccién. Obligaciones del promotor,
contratista y subcontratista. El coordinador en materia de seguridad y salud. Estudios de seguridad y salud. El
plan de seguridad y salud. Organizacion de un estudio de interiorismo.

Criterios de evaluacién

= Comprender y aplicar correctamente la organizacion de un estudio de interiorismo y

de la legislacion especifica de la actividad profesional.

= Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en los ejercicios
planteados.

= |dentificar y manejar correctamente la legislacion especifica de la actividad profesional, describiendo sus
aspectos mas relevantes.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18, 19 CEl: 13,14

Marketing: disefio de interiores

Marketing aplicado al disefo de interiores. Fundamentos y conceptos de marketing. Marketing de servicios
profesionales. Posicionamiento y competencia. La calidad como factor de diferenciacion del servicio.
Segmentacién del mercado. Investigacion comercial. Instrumentos de promocion del disefiador de interiores.
Comunicacion comercial. Nuevas tendencias de comunicacion. Comunicacion digital y en redes sociales:
fundamentos.

Criterios de evaluacion

= Comprender y aplicar correctamente los fundamentos y conceptos del marketing aplicado al disefio de
interiores.

= Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en los ejercicios

planteados.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8 CG: 13,17,18, 19 CEl: 12,13, 15

Historia del diseno de interiores |

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de interiores. Movimientos, disefiadores y tendencias.
Métodos de investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de interiores
en el siglo XIX, sin eludir las referencias pertinentes al pasado. La asociacion de la arquitectura y el disefio de
interiores con su tiempo, tanto con la situacion histérica, las tendencias estéticas y las corrientes artisticas como
con el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico.

Criterios de evaluacion

= Conocer y comprender la significacion de las producciones artisticas y utilitarias como producto manifiesto de la
evolucién del conocimiento cientifico, de los modelos y estructuras sociales y de los diversos conceptos estéticos
y analizar su influencia en la evolucién socioldgica del gusto y en la fenomenologia del disefio de interiores
contemporaneo.

= Reconocer y diferenciar las manifestaciones mas destacadas de la arquitectura y el interiorismo del siglo XIX,
asi como los principales protagonistas de las mismas.

= Comprender el lenguaje propio de la arquitectura y el disefio para valorar adecuadamente su significado y
conocer su génesis y evolucion.

= Adquirir los recursos para el analisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio de
interiores.

= Tener capacidad de profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y en la aplicacién de los diferentes
planteamientos metodoldgicos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEl: 6, 12, 15
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Historia del diseno de interiores Il

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de interiores. Movimientos, disefiadores y tendencias.
Métodos de investigacién propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucién del disefio de interiores
en la primera mitad del siglo XX, sin eludir las referencias pertinentes al pasado. La asociacién de la arquitectura
y el disefio de interiores con su tiempo, tanto con la situacion histérica, las tendencias estéticas y las corrientes
artisticas como con el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico.

Criterios de evaluacion

= Conocer y comprender la significacion de las producciones artisticas y utilitarias como producto manifiesto de la
evolucién del conocimiento cientifico, de los modelos y estructuras sociales y de los diversos conceptos estéticos
y analizar su influencia en la evolucién socioldgica del gusto y en la fenomenologia del disefio de interiores
contemporaneo.

= Reconocer y diferenciar las manifestaciones mas destacadas de la arquitectura y el interiorismo de la primera
mitad del XX, asi como los principales protagonistas de las mismas.

= Comprender el lenguaje propio de la arquitectura y el disefio para valorar adecuadamente su significado y
conocer su génesis y evolucion.

= Adquirir los recursos para el analisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio de
interiores.

= Tener capacidad de profundizacién en la utilizacién de fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes
planteamientos metodoldgicos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEl: 6,12, 15

Historia del diseno de interiores Il

Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia. Conocimiento de las
teorias, tendencias y principales disefiadores de la arquitectura y el interiorismo desde los afios 60 hasta el
presente. La formacion en los distintos aspectos que intervienen en la capacitacion para el analisis critico desde
la actualidad, considerando al disefio como una de las formas de comunicacion, y la adquisicion de instrumentos
de analisis del disefio de interiores. El conocimiento, la adecuada utilizacion y la investigacion de los lenguajes
plasticos, las técnicas artisticas y el desarrollo de valores simbdlicos. El desarrollo de la sensibilidad estética y de
las capacidades de analisis, sintesis y sentido critico ante las diferentes obras de arte y de disefio. Aplicacion en
el andlisis de las fuentes documentales y conceptos metodoldgicos.

Criterios de evaluacién

= Demostrar conocimiento y comprensién de la significacién de las producciones del disefio de interiores como
consecuencia manifiesta de la situacion del conocimiento cientifico, de los modelos y estructuras sociales y de
los diversos conceptos estéticos y analizar su influencia en la evolucién socioldgica del gusto y en la
fenomenologia de las formas de creacion contemporanea.

= Reconocer y diferenciar las manifestaciones mas destacadas de la arquitectura y el interiorismo desde los afios
60 hasta la actualidad, asi como los principales protagonistas de las mismas.

= Comprender el lenguaje artistico y en especial el propio de la arquitectura y el disefio de interiores, para valorar
adecuadamente su significado y conocer su génesis y evolucion.

= Generar un correcto analisis critico del conocimiento de los aspectos materiales que intervienen en la obra de
disefio de interiores.

= Analizar, comparar y valorar correctamente los cambios producidos en la arquitectura y el disefio de interiores

contemporaneo.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,14,17,19, 21 CEl: 6, 12, 15
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Acustica y luminotecnia

Procesos constructivos. Instalaciones. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del
disefio. Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Disefio luminotécnico. Acondicionamiento y
aislamiento acustico.

Criterios de evaluacion

= Resolver los problemas técnicos y constructivos relacionados con la acustica y la luminotecnia que se planteen
durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

= Tener capacidad para disefiar adecuadamente espacios interiores considerando los factores acusticos y
luminotécnicos que los condicionan.

= Conocer las caracteristicas técnicas de los sistemas de iluminacion.

= Conocer el comportamiento perceptivo de las diferentes luminarias.

= Demostrar capacidad para analizar y resolver acusticamente espacios interiores considerando el uso para el
que esta disefado.

= Entender los diferentes comportamientos acusticos de los materiales y el espacio.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en la resolucion de los
ejercicios planteados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,15 CG: 10, 16, 18, 19 CEl: 4, 9, 11

Calculo de estructuras |

Estructuras y sistemas. Procesos constructivos. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos
técnicos del disefio. Solicitaciones mecanicas. Comportamiento mecanico de los elementos estructurales.
Modelizacién de sistemas estructurales.

Criterios de evaluacion

= Comprender el comportamiento mecanico de los sistemas estructurales, las diferentes solicitaciones mecanicas
y sus respuestas ante ellas.

= Conocer y comprender el funcionamiento de los distintos sistemas estructurales.

= Conocer las especificaciones técnicas del lenguaje de calculo utilizado.

= Conocer las herramientas de trabajo, magnitudes, unidades y graficos que habitualmente se emplean en
calculo de estructuras.

= Investigar las formas, técnicas y procesos creativos y artisticos relacionados con el predimensionado de
estructura.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos, asi como capacidades de
autoaprendizaje y autoevaluacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3 CG: 8 CEl: 4,7

Calculo de estructuras Il
Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Normativa de aplicacion en el calculo de estructuras. Disefio y
calculo de sistemas estructurales.
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Criterios de evaluacion

= Conocer los sistemas estructurales desde su ejecucion y puesta en obra.

= Conocer la normativa de aplicacion al calculo de estructuras.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos, asi como

capacidades de autoaprendizaje y autoevaluacion.

= Disenar y calcular adecuadamente soluciones estructurales originales, empleando los conocimientos adquiridos
sobre sus propios disenos, utilizando correctamente los materiales estructurales, asi como las herramientas
informaticas adecuadas.

= Resolver los problemas estructurales asociados a los planteamientos desarrollados en los proyectos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,23 CG: 10,16 18,19 CEl: 1,4

Construccion |

Estructuras y sistemas. Procesos constructivos. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos
técnicos del disefio. Técnicas constructivas basicas: sistemas constructivos de estructuras y envolventes.
Iniciacion a la representacion bidimensional de detalles constructivos.

Criterios de evaluacion

= Conocer el lenguaje propio de la materia.

= Conocer los sistemas y codigos de representacion de detalles vinculados al disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacioén en la resolucién de los
ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas basicas vinculadas al disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,23 CG: 10, 15 CEl: 4,8

Construccion ll

Procesos constructivos. Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio. Técnicas
constructivas basicas: sistemas constructivos de envolventes, acabados y revestimientos. Representacion
bidimensional de detalles constructivos.

Criterios de evaluacion

= Conocer el lenguaje propio de la construccion.

= Utilizar adecuadamente los sistemas y codigos de representacion de detalles constructivos vinculados al disefio
de interiores.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en

la resolucién de los ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas basicas vinculadas al disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:123 CG: 10, 15,19 CEl: 4, 8
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Construccion avanzadal |

Procesos constructivos. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefo.
Representacion tridimensional de sistemas constructivos. Técnicas constructivas avanzadas. Elementos
muebles. Sistemas de carpinterias. Iniciacion a los métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

Criterios de evaluacion

= Resolver los problemas técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.
= Generar y materializar soluciones técnicas adecuadas a la funcién, durabilidad y viabilidad.

= Demostrar capacidad de innovacion y resolucion de aspectos constructivos singulares y contemporaneos, tanto
desde un punto de vista teérico como de representacion.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacioén en la resolucién de los
ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas avanzadas vinculadas al disefio de interiores.

= Demostrar conocimientos sobre técnicas constructivas de elementos muebles.

= Demostrar conocimientos sobre técnicas constructivas de sistemas de carpinterias.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,13 CG: 3,10, 15 CEl: 4,8,9

Construccioén avanzada ll

Procesos constructivos. Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio.
Representacion tridimensional de sistemas constructivos. Sistemas constructivos singulares. Aplicacion de
sistemas constructivos industrializados al disefio de interiores. Eficiencia energética de los procesos y soluciones
constructivas. Soluciones bioclimaticas.

Criterios de evaluacion

= Resolver los problemas técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.
Generar y materializar soluciones técnicas adecuadas a la funcion, durabilidad, viabilidad y eficiencia energética.
= Demostrar capacidad de innovacion y resolucion de aspectos constructivos singulares y contemporaneos, tanto
desde un punto de vista tedrico como de representacion tridimensional.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en la resolucion de los
ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas avanzadas vinculadas al disefio de interiores.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas de sistemas industrializados.

= Demostrar conocimientos sobre sistemas constructivos bioclimaticos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,13,15 CG: 3, 16, 18 CEl: 4,8,9

Instalaciones
Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio. Tecnologia digital aplicada al

Disefio de Interiores. Instalaciones. Eficiencia energética de las instalaciones. Normativa técnica de aplicacion a
las instalaciones.
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Criterios de evaluacion

= Concebir, planificar, desarrollar y resolver instalaciones integradas en proyectos de disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacioén en la resolucién de los
ejercicios planteados.

= Conocer de la normativa técnica que regula de las diferentes instalaciones aplicables al disefio de interiores y
en especial en lo referido a los conceptos, componentes, simbologia, disefio y dimensionado.

= Interpretar y representar correctamente componentes, simbologia, leyendas, planos asi como cualquier tipo de
documentacion grafica especifica de las instalaciones aplicables al disefio de interiores.

= Plantear soluciones de disefio y dimensionado adecuadas de las diferentes instalaciones.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,23,8,15 CG: 16 CEl: 4,8,9

Materiales: diseio de interiores

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales. Balance energético y analisis del ciclo de vida de
los materiales, de los productos y de los procesos. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Obtencion y reciclaje de los materiales. Ensayos y control de calidad de materiales.

Criterios de evaluaciéon

= Conocer los diferentes tipos de materiales.

= Conocer la adecuacion de los materiales a su uso.

= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.
= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de materiales.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, | CG:4,8,9, 1015, 16, 19, CEl: 7. 8

12 13, 14, 15, 16, 17 21 t

Medios Informaticos: diseio de Interiores

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Tecnologia digital para la presentacion y comunicacién del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Introduccion a la informatica. Fundamentos de la imagen
digital. Lenguaje y técnicas digitales, nivel iniciacion: software de edicion de la imagen 2D. Software de dibujo y
modelado CAD. Software de representacion digital 3D. Uso de recursos en linea. Innovaciones en el campo de la
edicion digital, software CAD y representacion digital. Disefo digital asistido. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

*Comprender adecuadamente los conceptos fundamentales relacionados con el uso de los medios informaticos.
= Conocer los conceptos fundamentales del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicién de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en ambito de Disefio de Interiores.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Interiores

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.
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Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, . .

12,13, 14. 15, 16. 17 CG:2,4,5,10 CEIl: 9, 10, 11

Representacion digital I: disefio de interiores

Tecnologia digital aplicada al disefio de interior. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Introduccion a la tecnologia digital para el modelado, texturizado e iluminacién y renderizado de sélidos.
Introduccién a las técnicas de fotorrealismo. Creacion de espacios e interiores sencillos. Técnicas de modelado
basico: splines, extrusiones, revoluciones, etc. Intercambio de archivos con otras aplicaciones. Creacion de
materiales sencillos. Aplicacion a formas regulares. Introduccion al renderizado: lluminacién de espacios e
interiores sencillos. lluminacion local.

Criterios de evaluacion

= Demostrar un conocimiento basico de los fundamentos de la produccién 3D aplicados al disefio de interiores.
= Modelar correctamente espacios e interiores 3D sencillos.

= Crear materiales sencillos y aplicarlos a los modelos de forma adecuada.

= lluminar y renderizar espacios e interiores 3D sencillos de forma correcta.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,34,8,14 CG:2,4,5,10 CEl: 9, 10, 11

Representacion digital Il: disefio de interiores

Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Creacion de espacios e interiores de complejidad intermedia. Técnicas de modelado de complejidad
intermedia: formas organicas Creacion y aplicacion de materiales de complejidad intermedia: formas organicas
Uso de librerias de modelos. Renderizado: iluminacién de espacios e interiores. lluminacion Global (1G).
Tratamiento de la imagen generada en render en aplicaciones bitmap. Casos de complejidad intermedia
aplicados al disefio de interiores.

Criterios de evaluacion

= Modelar espacios e interiores mediante técnicas de modelado de complejidad intermedia.

= Modelar formas organicas.

= Crear y aplicar materiales de complejidad intermedia.

= Aplicar texturizado a formas organicas.

= Integrar correctamente modelos en escenas 3D.

= Generar render de escenas mediante |IG. Establecer esquemas de iluminacién adecuados.

= Resolver problemas de composicion, establecimiento de camaras, etc. para generar renders adecuados a la
representacion de espacios e interiores.

= Tratar la imagen generada en render en aplicaciones de edicion bitmap.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,34,8,14 CG:2,4,5,10, 21 CEl: 9, 10, 11
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Representacion digital lll: disefio de interiores

Tecnologia digital aplicada al disefio de interiores. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Representacion de espacios e interiores de complejidad avanzada. Técnicas de modelado de
complejidad avanzada. Creacion y aplicacion de materiales complejos. Materiales segun motor de render.
Motores de render alternativos: caracteristicas y aplicaciones. |G avanzada. Creacién de paneles de informacion
en disefio de interior: técnicas de composicion avanzada en aplicaciones informaticas. Casos avanzados de
fotorrealismo y composicién aplicados al disefio de interiores.

Criterios de evaluacion

= Modelar espacios e interiores mediante técnicas de modelado complejas.

= Modelar estructuras complejas.

= Crear y aplicar materiales complejos.

= Aplicar texturizado a modelos complejos.

= Generar render de escenas mediante |G avanzada.

= Establecer esquemas de iluminacion con distintas calidades segun tono de la escena.

= Resolver problemas de composicion, establecimiento de camaras, etc. para generar renders adecuados a la
representacion de espacios e interiores.

= Resolver problemas de composicion y preparacion de paneles y displays de informacién en disefio de interior
utilizando la herramienta informatica.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,8,14 CG: 2,10, 21 CEIl: 10, 11

Teoria de la restauracién y la rehabilitaciéon

Procesos constructivos. Patologias de la Edificacion. Diagndstico y tratamiento de patologias. Teoria de la
restauracion: metodologias de intervencion.

Criterios de evaluacion

= Manejar correctamente los instrumentos y procesos propios de la toma de datos.

= Conocer e identificar las distintas patologias que afectan a una edificacion.

= Entender de manera global la suma de patologias, identificando correctamente las causas.

= Conocer las técnicas de tratamiento propias de cada patologia.

= Conocer las especificaciones técnicas de los materiales utilizados.

= Adquirir una vision general de los diferentes métodos de intervencion en los proyectos de rehabilitacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2, 3,15, 16 CG: 6, 15, 16, 18 CElL: 8,9

Iniciacion al proyecto de diseio de interiores

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefo de interiores. Realizacion de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Definicién y realizacién de proyectos de interiores, aplicando la metodologia
de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacion
del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del
diseno actual para la investigacion proyectual. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo
utilizado. Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacion del proyecto.
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Criterios de evaluacion

= Demostrar la capacidad de desarrollar un proyecto a nivel de anteproyecto.

= Demostrar una vision general y critica de los métodos proyectuales.

= Analizar, sintetizar y organizar la informacién obtenida para el trabajo-proyecto planteado como respuesta a un
problema de disefo.

= Conceptualizar el problema propuesto en relacién al contexto social y cultural.

= Generar soluciones creativas a los problemas de forma funcion y tecnoldgicos dotandolas de la importancia que
merece el concepto de “idea” en los proyectos planteados.

= Aplicar de forma correcta las metodologias creativas basicas en la resolucion de proyectos

= Generar una idea como elemento vertebrador del desarrollo de un proyecto.

= Demostrar el sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefo.

= Realizar pequefias maquetas de trabajo conceptuales de la idea del proyecto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,15 CG: 1,3, 11,17 CEl: 1,2,6,15

Proyectos de diseio de interiores |

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefo de interiores. Realizacion de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Definicién y realizacién de proyectos de interiores, aplicando la metodologia
de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado. Realizacion de proyectos basicos en
los distintos campos de la especialidad. Aplicacién de las técnicas de representacion para la comunicacion del
disefio, tanto de cara a su comprension como a su aceptacion. Desarrollo de proyectos basicos a nivel
conceptual y funcional. Criterios de innovacion y de calidad. Métodos de resolucion de los proyectos. Evaluacion
y verificacion. Aplicacion practica de los criterios de analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decision.
Resolucion del proyecto.

Criterios de evaluacion

= Tener la capacidad de desarrollar un proyecto a nivel de proyecto basico.

= Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién que afecte a la realizacion de los proyectos.

= Demostrar capacidad de elaborar un método racional de trabajo que le permita afrontar proyectos, conociendo
el lenguaje grafico y aplicandolo adecuadamente a la representacion de espacios interiores.

= Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los proyectos.

= Emitir una respuesta personal a un problema espacial y funcional concreto.

= Identificar analizar y debatir sobre las intenciones, la idea, la problematica general de los proyectos de
interiores; y entender dicha cuestion como metodologia de trabajo.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos, asi como capacidades de
autoaprendizaje y autoevaluacion.

= Entender correctamente los conceptos de funcionalidad y percepcion del espacio en el disefio de interiores.
= Desarrollar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

= Representar y comunicar a nivel basico el proyecto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,11 CG: 1,3, 11 CEl:1,2,4,6
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Proyectos de diseio de interiores Il

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de diseno de interiores. Realizacion de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Definicién y realizacién de proyectos de interiores, aplicando la metodologia
de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado. Desarrollo de proyectos basicos a
nivel conceptual, funcional y constructivo. Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la
comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion. Normativa de accesibilidad en
el ambito del disefio de interiores. Criterios de innovacion y de calidad. Aplicacién practica de los criterios de
analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decision. Métodos de evaluacion y verificacion. Iniciacién a los
métodos de investigacion y experimentacion propios del disefio de interiores.

Criterios de evaluacion

= Demostrar capacidad para desarrollar un proyecto complejo a nivel de proyecto basico.

= Analizar correctamente, el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de la problematica
de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada.

= Tener capacidad de elaborar un método racional de trabajo que le permita afrontar proyectos, conociendo el
lenguaje grafico y aplicandolo adecuadamente a la representacion de espacios interiores.

= Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los proyectos

= Demostrar capacidad para comunicar el proyecto mediante sistemas de representacién tridimensionales.

= Emitir una respuesta personal a un problema espacial y funcional concreto.

= Identificar analizar y debatir sobre las intenciones, la idea, la problematica general de los proyectos de
interiores; y entender dicha cuestion como metodologia de trabajo.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos, asi como capacidades de
autoaprendizaje y autoevaluacion.

= Entender correctamente los conceptos de percepcion del espacio y tiempo en el disefio de interiores.

= Conocer las tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del trabajo
de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.

= Desarrollar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefadores
contemporaneos.

= Evaluar de forma adecuada la idoneidad de un proyecto y su aportacion a la problematica contemporanea del
disefio de interiores.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,11 CG: 1,3, 11 CEl:1,2,4,6

Proyectos avanzados de diseio de interiores |

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores. Realizacién de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Definicidn y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia
de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicaciéon
del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del
disefo actual para la investigacion proyectual. Elaboraciéon de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion
y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado. Métodos de investigacion en el disefio. El
proceso proyectual como investigacion.

Criterios de evaluacion

= Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de la problematica
de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada.

= Conocer las tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del trabajo
de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.

= Demostrar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.
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= Demostrar capacidad de investigacion y de utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los valores
simbdlicos.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos de ejecucion de disefio de interiores, atendiendo al
grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnolégicos, funcionales,
estéticos, comunicativos y normativos, la realizaciéon de maquetas y el correcto analisis, evaluacioén y verificacion
de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida desde criterios de demanda
social, cultural y de mercado.

= Demostrar capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmisién del contenido de los proyectos, mediante
sistemas de comunicacién tradicionales bidimensionales y tridimensionales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,11,13,15,16,17 CG:1,3,11,18 CEl:1,2,5,6

Proyectos avanzados de disefo de interiores Il

Fundamentacion y estudio tedrico pra ctico de proyectos de disefio de interiores. Definicion y realizacion de
proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacioén y verificacion.
Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion
y presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprension como a su
aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacion del proyecto. Métodos de
investigacion en el disefo. El proceso proyectual como investigacion.

Criterios de evaluacion

= Analizar correctamente el contingente de datos funcionales y de contexto que forman parte de la problematica
de partida de un proyecto, para una consecucion contextualizada.

= Conocer las tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales lineas de investigacion del trabajo
de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.

= Demostrar capacidad de investigacién y de utilizacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los valores
simbolicos.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente proyectos complejos de ejecucién de disefio de interiores,
atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos,
funcionales, estéticos, comunicativos, normativos y de sostenibilidad, la realizaciéon de maquetas y el correcto
analisis, evaluacion y verificaciéon de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacién formal
producida desde criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Demostrar altas capacidades comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los
proyectos, tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en
la incorporacion de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal.

= Adquirir el conocimiento, la correcta utilizacién y la investigacion de los lenguajes plasticos y el desarrollo de los
valores simbdlicos. Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar, para el autoaprendizaje y
para la transferencia de los conocimientos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,11,13,15,16,17 CG:1, 3,11, 18 CEl:1,2,5,6
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Proyectos de escenografia

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Definicion y realizacion de proyectos de
interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacién de
estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y
presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprensiéon como a su
aceptacion. Conocimiento y ana lisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Tecnologia digital para la presentacién y comunicacion del proyecto. Elaboracion de
proyectos interdisciplinares integrados.

Criterios de evaluacion

= Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el desarrollo de proyectos de
escenografia contemporaneos.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de escenografia con criterios que comporten un alto grado de
innovacion y experimentacion.

= Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de escenografias.

= Analizar de forma adecuada el lenguaje de los objetos

= Conocer las especificaciones y condicionantes del disefio de espacios escenograficos.

= Generar soluciones creativas ante hechos artisticos de otras disciplinas.

= Utilizar elementos y materiales que definen y crean atmdsferas de manera adecuada.

= Emplear un método adecuado y racional de trabajo que le permita afrontar proyectos escenograficos.

= Conocer las tendencias de disefio de espacios de escenografia contemporaneas, asi como las principales
lineas de investigacion del trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.
= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

= Demostrar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

= Demostrar tener altas capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmisién del contenido de los
proyectos, tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en
la incorporacion de sistemas audiovisuales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,9,10,12,13,15,17 | CG:1, 3,5,7 CEl: 1,2,5,6

Proyectos de espacios efimeros

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Definicion y realizacion de proyectos de
interiores, aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicaciéon de
estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y
presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprensiéon como a su
aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado. Fundamentacion y estudio tedrico
practico de proyectos efimeros. Utilizacion del tiempo como material proyectual.

Criterios de evaluacion

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos efimeros con criterios que comporten un alto grado de innovacion y
experimentacion.

= Conocer las especificaciones y condicionantes del disefio de elementos y espacios efimeros.

= Conocer las tendencias de disefio de espacios efimeros contemporaneas, asi como las principales lineas de
investigacion del trabajo de profesionales contemporaneos destacados en el panorama internacional.

= Investigar sobre situaciones fisicas transitorias, disefios abiertos, relaciones espacio temporales.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

= Demostrar tener capacidad de organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo.

= Demostrar tener altas capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los
proyectos, tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en
la incorporacion de sistemas audiovisuales.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,9,10,12,13,15,17 | CG:1,3,5,7 CEl: 1,2,5,6

Proyectos de rehabilitacion

Fundamentacion y estudio ted ico practico de proyectos de disefio de interiores. Realizacién de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Definicién y realizacién de proyectos de interiores, aplicando la metodologia
de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicién y comunicacion
del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion. Conocimiento y analisis de las tendencias del
diseno actual para la investigacion proyectual. Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion
y critica del resultado obtenido y del método de trabajo utilizado.

Criterios de evaluacion

= Analizar todos los aspectos del estado inicial de un proyecto de rehabilitacion o de acondicionamiento de un
edificio, para una consecucion contextualizada.

= Conocer las partes que integran el desarrollo de un proyecto de rehabilitacion.

= Elaborar un método racional de trabajo que le permita afrontar proyectos de rehabilitacion.

= Desarrollar el sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de ejecucion de rehabilitacion en el ambito del
diseno de interiores, atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes
técnico-tecnoldgicos, funcionales, estéticos, comunicativos, normativos y de sostenibilidad, la realizacién de
magquetas y el correcto andlisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad productiva de los mismo, asi

como la innovacion formal producida desde criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer las especificaciones técnicas de los materiales utilizados e investigar las formas, técnicas y procesos
creativos y artisticos relacionados con los proyectos de rehabilitacion o acondicionamiento de edificios,
disefiando soluciones constructivas propias.

= Adquirir de una vision general de las manifestaciones actuales, artisticas y técnicas de rehabilitacion
relacionadas con el disefio de interiores.

= Demostrar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

= Conseguir altas capacidades comunicativas, de lenguaje y de transmision grafica y verbal del contenido de los
proyectos, tanto mediante sistemas de comunicacion tradicionales (bidimensionales y tridimensionales), como en
la incorporacion de sistemas audiovisuales, asi como de manera verbal.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,11,13,15,16,17 CG: 1,3, 11 CEl:1,2,5,6

Oficina técnica: disefo de interiores

Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad. Direccion y ejecucion de proyectos de disefio de interiores.
Realizacién de mediciones y presupuestos. Organizacién y gestién de obras. Tecnologia digital para la
presentacién y la comunicacion del proyecto. Documentos de un proyecto. Organizacién y gestion de obras.

Criterios de evaluacién

= Demostrar el conocimiento tedrico y practico en la realizacion de mediciones y presupuestos.
= Demostrar capacidad para analizar e interpretar la viabilidad de un proyecto.

= Demostrar capacidad para la organizacion de obras.

= Utilizar el software en la elaboraciéon de mediciones, presupuestos y organizacion de obras.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,13 CG: 7,15, 18 CEl: 3, 11
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4. MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

4.1 Cuadro de asignaturas de la especialidad de las asignaturas obligatorias de la
especialidad de Disefio de Moda

(1) ECTS HORAS (2)
Materia Asignatura 1° 2° 3° 4° 1° 2° & 4°
Estilismo Proyectos de estilismo TP - - - 9 - - - 3
Gestion Gestion del disefio de moda T -- -- - 2 - - - 1
del
diserio de Marketing: disefio de moda | T - -3 - - - -
moda
Marketing: disefio de moda Il T - - 3 - - - 1 -
Historia Historia del disefio de moda | T - 3 - - - 1 - -
del
disefio de Historia del disefio de moda II T - 3 - - - -
moda
Historia del disefio de moda Il T - - 3 - - - 1 -
llustracion llustracion de moda | TP - - 3 - - - 15 -
llustracion de moda I TP - - 4 - - - 1,5 -
Materiales Estructuras textiles | T - - 3 - - - 1 -
y
tecnologia Estructuras textiles |1 T - - 3 - - - 1 -
aplicados
al disefio Iniciacion a los materiales textiles T 6 - - - 2 - - -
de moda
Materiales textiles y acabados | TP - 2 - - - 1 - -
Materiales textiles y acabados I TP - 2 - - - 1 - -
Medios informaticos: disefio de moda TP 8 -- - - 4 - - -
Representacion digital I: disefio de moda TP - 3 - - - 1 - -
Representacion digital II: disefio de moda TP - 3 -- - - 1 - -
Patronaje y Modelismo y prototipos | TP - 3 - - - 2 - -
confeccién
Modelismo y prototipos Il TP - 3 - - - 2 - -
Modelismo y prototipos avanzados | TP - - 4 - - - 2 -
Modelismo y prototipos avanzados I TP - - 4 - - - 2 -
Patronaje | TP -- 2 - - 1 1 - -
Patronaje Il TP - 2 - - 1 1 - -
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Patronaje avanzado TP - - 3 - - 1 - -
Técnicas de escalado TP - - - 3 - - - 0,5
Tecnologia digital: disefio de moda TP - -- 3 -- - - 1 -

Proyectos Iniciacién al proyecto del disefio de moda = TP 6 - - - 3 - - -

de disefio

de moda e Proyectos de disefio de moda | TP - 6 - - - 3 - -

indumentari

a Proyectos de disefio de moda I TP - 6 - - - 3 - -
Proyectos avanzados de disefio de moda = TP - - 6 - - - 3 -
|
Proyectos avanzados de disefio de moda = TP - - 6 - - - 3 -
Il
Andlisis de tendencias T - - - 3 - - - 1

TOTAL 20 38 48 17 9 18 20 55

4.2 Contenidos
Proyectos de estilismo

Anadlisis y conocimientos de los ambitos del estilismo, funcion del estilista. Realizacién de proyectos de estilismo.
Caracterizacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de estilismo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

= Conocer los procedimientos metodoldgicos propios de la investigacion.

= Coordinar la propia intervencion con los otros profesionales.

= Ser capaz de transmitir los valores culturales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,14 CG:2,3,7, 11 CEM: 7,10

Gestion del diseiio de moda

Gestion de proyectos de disefio de moda. Gestidon de calidad. Recursos y costes de la actividad profesional. El
valor del disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Gestion de las
marcas de moda. |dentidad visual y personalidad de las marcas de moda. La coleccion: comunicacion y
storytelling. El precio del producto de moda.

Criterios de evaluacioén
= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la material.

= Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.
= Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8 CG: 13,17,18,19 CEM: 12, 13

Marketing: disefio de moda |

Comunicacién y marketing aplicado al disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia Fundamentos y conceptos del marketing. Macromarketing: responsabilidad social y ética de la moda.
El mercado de la moda y su entorno. Investigacion y segmentacion de mercados en el sector de la moda. La

competencia. El posicionamiento del producto en el mercado de la moda. El consumidor del producto de moda.

Criterios de evaluacion
= Comprension y aplicacion correcta de los fundamentos y conceptos del marketing de la moda.

= Comprension y utilizacion adecuada de la terminologia relacionada con la materia.
= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en los ejercicios

planteados.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8 CG: 13,17,18,19 CEM: 9,12, 13

Marketing: disefio de moda Il

Comunicacion y marketing aplicado al disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia. La moda como producto: ciclo de vida del producto. El precio del producto de moda. Métodos de
fijacion y estrategias de precios. La promocién en las empresas de moda. Nuevas tendencias de comunicacion.
Comunicacion digital y en redes sociales: fundamentos. La distribucién de la moda.

Criterios de evaluacion
= Comprension y aplicacion correcta de los fundamentos y conceptos del marketing de la moda.

= Comprension y utilizacion adecuada de la terminologia relacionada con la materia.
= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en los ejercicios

planteados.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8 CG: 13,17,18,19 CEM: 9,12, 13

Historia del diseino de moda |

Historia de la indumentaria. Conocimiento, analisis y significado historico del disefio de la indumentaria y de la
moda. Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de moda desde la antigliedad hasta la Edad
Moderna. La asociacion del disefio de moda con su tiempo: situacion social, histérica, las tendencias estéticas,
las corrientes artisticas, el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico. Adquisicion de los recursos para el
analisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio de moda. Profundizacion en la utilizacion
de fuentes documentales y en la aplicacién de los diferentes planteamientos metodoldgicos.
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Criterios de evaluacion

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio de moda, sus disefiadores y
creaciones relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio de moda como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la historia del disefio de moda, de la significacion estética de éste a través de sus
producciones.

= Conocer la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes propios del disefio de moda.

= Demostrar capacidad de investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14,15 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEM:6,7,8,13,15

Historia del disefio de moda Il

Historia de la indumentaria. Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de la indumentaria y de la
moda. Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de moda desde la Edad Moderna hasta mediados
de siglo XX. La asociacién del disefio de moda con su tiempo: situacion social, histérica, las tendencias estéticas,
las corrientes artisticas, el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico. Adquisicién de los recursos para el
analisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio de moda. Profundizacion en la utilizacion
de fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodolégicos.

Criterios de evaluacion

= [dentificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio de moda, sus disefiadores y
creaciones relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio de moda como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden acriterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la Historia del disefio de moda y la significacion estética de éste a través de sus
producciones.

= Conocer la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes propios del disefio de moda.

= Demostrar capacidad de investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEM: 6,7, 8,13, 15

Historia del diseno de modal lll

Historia de la indumentaria. Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de la indumentaria y de la
moda. Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de moda desde los afios 50 hasta el disefio actual.
La asociacién del disefio de moda con su tiempo: situacién social, histérica, tendencias estéticas y las corrientes
artisticas, desarrollo cientifico y progreso tecnolégico. La obtencion de los recursos intelectuales, plasticos y
visuales necesarios para poder leer e interpretar los objetos de disefio de moda. Aplicacién en el analisis de las
fuentes documentales y conceptos metodoldgicos.
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Criterios de evaluacion

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio de moda, sus disefiadores y
creaciones relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio de moda como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= Conocer y comprender la Historia del disefio de moda y la significacion estética de éste a través de sus
producciones.

= Conocer e investigar los lenguajes propios del disefio de moda.

= Demostrar capacidad de investigacion, de autoaprendizaje y de transferencia de los conocimientos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,6,9,12,13,19, 21 CEM: 6,7, 8,13, 15

llustracion de modal l

La figura humana. Estructura, proporciones, canones, gestos. La ilustracién como lenguaje de comunicacion.
Autores significativos de la ilustracion editorial a través del tiempo. Autores del panorama de la ilustracion de
moda.

Criterios de evaluaciéon
= Representar de forma basica la proporcion del cuerpo humano, haciendo uso de modelos vivos € inertes.

= Experimentar con técnicas graficas de los distintos lenguajes de representacion.
= Reconocer a los autores significativos de la historia de la ilustracion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,6,8 CG:18, 19, 21

llustracion de moda Il

Lenguajes y técnicas graficos aplicados a la representacion de la figura humana. Autores y trabajos de la
ilustracion contemporanea.

Criterios de evaluacion

= Manejar y seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica idoneos para la expresion de sus ideas.
= Acceder al panorama actual de la ilustracion, mediante la busqueda de publicaciones e informacién sobre

autores.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,6,8 CG:1,2,3,18,21 CEM:2,6,7

Estructuras textiles |

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Materiales,
estructuras textiles y tratamientos textiles. Procesos y productos textiles. Procesos industriales para la
confeccion. Procesos y tecnologias de transformacion textil asociados a los ligamentos basicos. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Criterios de evaluacion

= Conocer las diferentes clases de estructuras textiles.
= Conocer los diferentes procesos y tecnologias de transformacion textil asociados a los ligamentos basicos,
tejidos y telas de crepé, tejidos de punto, de punto por trama y por urdimbre.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,14 CG:4,8,9,10 15, 16, 19, 21 CEM: 3, 4

Estructuras textiles Il

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Materiales,
estructuras textiles y tratamientos textiles. Procesos y productos textiles. Procesos industriales para la
confeccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Procesos y tecnologias de
transformacion textil complejas.

Criterios de evaluacién

= Conocer los diferentes procesos y tecnologias de transformacion textil en relacién a telas de felpa, telas con
motivos y pique, telas dobles, encajes y aglomerados Yy fieltros.

= Conocer e identificar acabados textiles: Aprestos y ennoblecimientos de las telas

= Interpretar el etiquetado textil atendiendo a la normativa.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,23,4,6,8,14 CG:4,8,9,1015, 16, 19, 21 CEM: 3,4

Iniciacién a los materiales textiles

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Materiales,
estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Caracteristicas y propiedades de las fibras textiles.

Criterios de evaluacion

= Conocer las diferentes clases de fibras textiles y su uso.

= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de las fibras textiles.

= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de las fibras textiles.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, . .
12,13, 14, 15. 16, 17 CG:4,8,9,1015, 16, 19, 21 CEM: 3,4

Materiales textiles y acabados |
Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Materiales,

estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.
Conocimiento de hilos. Procesos de hilatura.

NPE: A-200324-1371



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 66 Miércoles, 20 de marzo de 2024 Pagina 8260

Criterios de evaluacion

= Conocer las diferentes tipos de hilos.

= Conocer los diferentes procesos de hilatura.

= Ser capaz de distinguir las diferentes clases de hilos atendiendo a sus propiedades.
= Conocer los diferentes procesos de elaboracion de las telas.

= Conocer el funcionamiento del telar.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,13,14 CG:4,8,9,1015, 16, 19, 21 CEM: 3,4

Materiales textiles y acabados Il

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil. Materiales,
estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Técnicas de acabado textil: Tintes

Criterios de evaluacién
= Conocer las diferentes familias de tintes.

= Ser capaz de decidir el tipo adecuado de tinte para cada uso.
= Conocer e identificar los diferentes tipos de acabado textil: Tintes y estampados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,13,14 CG:4,8,9,10 15, 16, 19, 21 CEM: 3,4

Medios Informaticos: disefio de moda

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Introduccion a la informatica de usuario. Fundamentos de la imagen digital. Software de dibujo vectorial.
Software de edicion bitmap.

Criterios de evaluaciéon

= Dominar la informatica de usuario.

= Utilizar correctamente el equipamiento informatico.

= Utilizar el software de edicion de la imagen digital bitmap.

= Utilizar el software de edicion digital vectorial.

= Resolver problemas de composicion y creacion grafica utilizando los medios informaticos de edicién vectorial y
bitmap.

= Seleccionar y utilizar correctamente la técnica adecuada para resolver los problemas de creacion y tratamiento
de imagenes.

= Manejar los dispositivos de entrada y salida.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, . .
12,13, 14, 15, 16, 17 CG: 2,10, 15, 20, 21 CEM: 5, 10, 11
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Representacion digital I: disefio de moda

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Edicion de imagenes mapa de bits aplicada al disefio de moda.

Criterios de evaluacion

= Ser capaz de seleccionar las herramientas informaticas de edicién de imagenes adecuadas segun un fin y/o
medio concretos.

= Planificar y resolver problemas relacionados con la representacion grafica en el disefio de moda mediante el
uso de las aplicaciones informaticas de edicion de imagenes.

= Utilizar las aplicaciones informaticas de edicion de imagenes de la manera 6ptima.

= Producir documentos graficos técnicamente correctos.

= Conocer los condicionantes tecnoldgicos de la representacion grafica y ser capaz de producir documentos que
se adecuen a estos.

= Producir documentos graficos que sean coherentes en contenido y forma con la finalidad comunicativa.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3/4,8,14 CG: 2, 10, 15, 20, 21 CEM: 5, 10, 11

Representacion digital II: disefio de moda

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. llustracién mapa de bits aplicada al disefio de moda.

Criterios de evaluacion

= Ser capaz de seleccionar las herramientas informaticas de ilustracion adecuadas segun un fin y/o medio
concretos.

= Planificar y resolver problemas relacionados con la representacion grafica en el disefio de moda mediante el
uso de las aplicaciones informaticas de ilustracion.

= Utilizar las aplicaciones informaticas de ilustracion de la manera 6ptima.

= Producir documentos técnicamente correctos.

= Conocer los condicionantes tecnoldgicos de la representacién grafica y ser capaz de producir documentos que
se adecuen a estos.

= Producir documentos técnicos que sean coherentes en contenido y forma con la finalidad comunicativa.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,34,8,14 CG: 2,10, 15, 20, 21 CEM: 5, 10, 11

Modelismo y prototipos |

Moulage. Técnicas de confeccion. Iniciacién en técnicas de modelaje sobre maniqui. Iniciacion a las técnicas de
corte y confeccion.

Criterios de evaluacion
= Crear prendas basicas mediante técnicas de modelaje.
= Realizar técnicas de corte y confeccién a nivel basico.

= Identificar los principales tipos de maquinaria, herramientas y utillaje de la confeccién industrial.
= Utilizar adecuadamente las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion de prototipos a nivel basico.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8 CG: 8,15,18,19 CEM: 3,4,8

Modelismo y prototipos Il

Moulage. Técnicas de confeccion. Iniciacion en técnicas de modelaje sobre maniqui. Técnicas de corte y
confeccion basicas. Interpretacion técnica del modelo.

Criterios de evaluacion

= Crear un modelo mediante el manejo del tejido sobre maniqui a nivel basico.

= Realizar técnicas de corte y confeccién a nivel basico.

= Utilizar adecuadamente las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion de prototipos a nivel basico.
= Aplicar las estructuras y refuerzos en prendas sencillas.

= Adaptar el disefio de un producto de moda a un prototipo.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8 CG: 8, 15, 18,19 CEM: 3,4,8

Modelismo y prototipos avanzados |

Moulage. Técnicas de confeccion. Técnicas de modelaje sobre maniqui. Técnicas de corte y confeccion de
dificultad media. Interpretacion técnica del modelo. Transformaciones de patronaje.

Criterios de evaluacion

e Crear un modelo mediante el manejo del tejido sobre maniqui de dificultad media.

e Utilizar adecuadamente las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion de prototipos de dificultad
media.

e Aplicar las estructuras y refuerzos adecuados en la creacion de los volumenes de un modelo.

e Adaptar el disefio de un producto de moda a un prototipo.

e Transformar patrones base a nuevos modelos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8 CG: 4,8, 15,18, 19 CEM: 3,4, 8

Modelismo y prototipos avanzados Il

Moulage. Técnicas de confeccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Técnicas
complejas de modelaje sobre maniqui. Técnicas de corte y confeccion de dificultad alta. Interpretacion técnica del
modelo. Transformaciones complejas de patronaje.

Criterios de evaluaciéon

= Crear un modelo complejo mediante el manejo del tejido sobre maniqui.

= Dominar la utilizacion de las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion de prototipos.
= Aplicar las estructuras y refuerzos adecuados en la creacion de los volumenes de un modelo.
= Adaptar el disefio de un producto de moda a un prototipo.

= Transformar patrones base a nuevos modelos complejos.

= Plantear estrategias de investigacion.
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Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8 CG:4,7,8,10,15 CEM: 3,4,5, 11
Patronaje |

Iniciacion en el manejo del utillaje y la maquinaria para la realizacién del patronaje y la confeccién. Estudio
antropomeétrico. Estudio de tallaje y Drop. Toma de medidas y referencias sobre un maniqui. Tipos de faldas.
Cuerpo base entallado y sin pinzas. Pantalon base y distintas variaciones. Realizacion del patron de una prenda
béasica a través de las técnicas de confeccion industrial.

Criterios de evaluacion

= Conocer la configuracion del cuerpo humano y los distintos estudios antropométricos.

= Conocer y manejar los conceptos de tallaje, Drop y las tablas de medidas.

= Saber proyectar las medidas corporales en un patrén maestro.

= Desarrollar patrones basicos: faldas, cuerpos base y pantalones.

= Representar graficamente los puntos de referencia.

= Interpretacion y realizacion de modelos: Elementos basicos.

= Manejar el utillaje y la maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccion a nivel inicial.

= Reconocer la importancia de los habitos de trabajo y seguridad laboral en el uso de la maquinaria, herramientas
y utillaje mas habituales en la confeccion de prendas.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8, 12 CG: 4 CEM: 3,4, 11
Patronaje Il

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y confeccion. Técnicas de patronaje y
escalado. Técnicas de confeccion. Técnicas de patronaje. Realizacion de los patrones con traslado de pinza a
sisa, hombro, escote, costado, centro delantero y talle. Costadillo francés, redondo, chanel e italiano.
Interpretacion de modelos. Identificacion de todas las piezas. Manga base, sastre, ranglan, japonesa,
semijaponesa y posibles variaciones. Variaciones sobre el patrén basico: Transformaciones.

Criterios de evaluacion

= Realizar los patrones con traslado de pinza.

= Realizar los patrones de distintos tipos de mangas.

= Realizar los patrones de distintas prendas de capa y capuchas.
= Saber interpretar modelos e identificar todas las piezas.

= Variaciones sobre el patrén basico: Transformaciones.

= Dominar el lenguaje técnico del patronaje

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8, 12 CG: 4 CEM: 3, 4, 11

Patronaje avanzado

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y confeccién. Técnicas de patronaje y
escalado. Moulage. Técnicas de confeccion.
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Criterios de evaluacion

= Conocer las fases del proceso de creacion de patrones.

= Dominar el lenguaje técnico del patronaje avanzado.

= Interpretar el disefio de una prenda y realizar su patron correspondiente.
= Realizar transformaciones de patrones base a patrones mas complejos.
= Coordinar la propia intervencion con otros profesionales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8 CG:4,8 CEM: 3,4,5

Técnicas de escalado

Técnicas de patronaje y escalado. Conocimiento de los procesos de industrializacion del patrén. Técnicas de
escalado.

Criterios de evaluacion

= Comprender el fundamento del escalado como técnica de industrializacion.
= Generar patrones adaptados a los procesos industriales.

= Conocer las técnicas basicas de escalado.

= Aplicar las técnicas de escalado a las prendas basicas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,23,4,6,8 CG: 15, 18 CEM: 3,4,5

Tecnologia digital: disefio de moda

Tecnologia digital aplicada al patronaje. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Software especifico de disefio de moda. Caracteristicas y aplicaciones del software de patronaje.

Criterios de evaluacion

= Utilizar correctamente los medios informaticos.

= Utilizar correctamente el software especifico de patronaje y representacion técnica de disefio de moda.

= Representar patrones con los medios digitales oportunos.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informética en el campo del disefio de
moda.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

?E.;r:1’2’3’4‘6’7’8’11’13’14’ CG: 10, 15,17, 19 CEM: 5, 8, 11

Iniciacion al proyecto de disefio de moda
Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual. Fundamentacion y

estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Realizacion de proyectos en los distintos campos de la
especialidad.
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Criterios de evaluacion

= Saber vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con su funcion.
= Saber representar y comunicar adecuadamente los proyectos de disefio de moda.
= Demostrar capacidad critica y autocritica

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,11,16 CG: 1,13 CEM: 1,6, 8

Proyectos de disefio de moda |

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Realizacién de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigacion. Realizacion de proyectos de moda: piezas disefio de moda e indumentaria para uso y actividades
especificas.

Criterios de evaluacion

= Crear proyectos de moda para uso y actividades especificas.

= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector apropiada.
= Vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con su funcién.

= Representar y comunicar adecuadamente los proyectos de disefio de moda.

= Demostrar capacidad critica y autocritica.

= Desarrollar la sensibilidad estética

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,13,14,16,17 CG:1,3,8,15,18 CEM:1,2,6,7,8,10

Proyectos de disefio de moda Il

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Realizacién de proyectos en los
distintos campos de la especialidad. Tecnologia digital para la presentaciéon y la comunicacion del proyecto. El
proceso proyectual como investigacion. Realizacion de proyectos de moda: Iniciacion a la coleccion.

Criterios de evaluacién

= Crear proyectos de moda basandose en la investigacion, metodologia y conceptos estéticos apropiados.
= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector apropiada.

= Vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con su funcion.

= Demostrar capacidad critica y autocritica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8,11,15 CG:1,8,11,14 CEM: 1,2,15

Proyectos avanzados de diseiio de moda |

Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la investigacién proyectual. Fundamentacion y
estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Aplicacion de las técnicas de patronaje y confeccion
para la fabricacion y aceptacion del producto final. El proceso proyectual como investigacion. Realizacion de
proyectos de moda: coleccion.
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Criterios de evaluacion

= Conocer y analizar las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.

= Crear proyectos de moda basandose en la investigacion, metodologia y conceptos estéticos apropiados.

= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector apropiada.

» Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver nuevas expectativas centradas en las

funciones, las necesidades y los materiales.
= Vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con su funcién.
* Representar y comunicar adecuadamente los proyectos de disefio de moda.

= Demostrar capacidad critica y autocritica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,11,12 CG:1,9,11,14, 16 CEM: 1, 3,15

Proyectos avanzados de disefio de moda Il

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Desarrollo de proyectos
interdisciplinares. El proceso proyectual como investigacion. Realizacion de proyectos de vestuario escénico.

Criterios de evaluacion

= Realizar proyectos de vestuario teatral y cinematografico.
= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector apropiada. Vincular el aspecto

formal y el

= Valor comunicativo del producto moda con su funcion.
= Representar y comunicar adecuadamente los proyectos de disefio de moda.
= Adaptarse a equipos multidisciplinares.
= Demostrar capacidad critica y autocritica. Desarrollar la sensibilidad estética.

Competencias

Transversales

Generales

Especificas

CT:1,2,3,4,6,7,8,13,14,16,17

CG:1,2,3,5,7,8,11, 13,14, 19

CEM:1,6,7,8,10, 13,15

Andlisis de tendencias

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual. Factores que

intervienen en la génesis de las tendencias. Canales de difusidon de tendencias.

Criterios de evaluacion

= Seleccionar, analizar y generar informacion relevante respecto a tendencias de moda.
= Conocer y manejar los principales medios informativos y canales de transmisiéon de tendencias.
= Entender los factores que inciden en la génesis de las tendencias.

= Relacionar los distintos movimientos y acontecimientos sociales, culturales y/o econémicos de un periodo

concreto en cuanto a la generacion de tendencias.
= Conocer la importancia del disefio como trasmisor de valores intangibles y de identidad.

= Demostrar capacidad critica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8 CG:13, 14, 19 CEM: 6, 15
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5. MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

5.1 Cuadro de asignaturas de la especialidad

(1) ECTS HORAS (2)
Materia Asignatura 1°  2° 3° 4° 1° 2° 3° 4°
Gestion del Legislacion industrial: disefio de T - - - 2 - - - 0,5
disefio de producto
producto ) L
Marketing: disefio de producto T - - - 3 - - - 1
Historia del Historia del disefio de producto | T - 3 - - - 1 - -
diserio de
moda o o
Historia del disefio de producto Il T - 3 - - - 1 - -
Historia del disefio de producto IlI T - - 3 - - - 1 -
Materiales y Estructuras y sistemas T - - 5 - - - 2 -
tecnologia
aplicados al Bidnica T - - 5 - - - 2 -
disefio de
Fisica del disefio T - 5 - - - 2 - -
Materiales: disefio de producto T 6 -- - -- 2 - - -
Medios informaticos: disefio de producto TP 8 - -- -- 4 - - -
Procesos de fabricacion T - 5 - - - 2 - -
Representacion digital I: disefio de TP - 3 - - - 2 - -
producto
Representacion digital II: disefio de TP -- 3 - - - 2 - -
producto
Tecnologia digital I: disefio de producto TP -- -- 4 -- -- - 2 -
Tecnologia digital II: disefio de producto TP -- - 4 - - -- 2 --
Proyectos de Proyectos de envases y embalajes | TP - - 5 - - -- 2 --

envases y
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embalajes

Proyectos de envases y embalajes Il TP -- -- 5 - -- - 2 -
Iniciacién producto al proyecto de disefio TP 6 -- -- - 3 - - -
de producto

Proyectos

de disefio

de producto

y sistemas Ergonomia y antropometria | T - 2 - - - 1 - -

Ergonomia y antropometria I T -- 2 - -- -- 1 - -
Fundamentos del disefio grafico TP - - 3 - - - 1 -
Gréfica para producto TP -- - 3 - - - 1 -
Oficina técnica: disefio de producto T - - - 3 - - - 1
Proyectos avanzados de disefio de TP -- -- 5 -- -- 2,5 -
producto | —
Proyectos avanzados de disefio de TP - - - 9 - - - 3
producto Il
Proyectos de disefio de producto | TP - 6 - - - 3 - -
Proyectos de disefio de producto Il TP - 6 - - - 3 - -
Taller de prototipos y maquetas TP -- -- 6 -- -- -- 2,5 -
TOTAL 20 38 48 17 9 18 20 5,5
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5.2 Contenidos de las asignaturas obligatorias de la especialidad de Diseno de Producto

Legislacion industrial: disefio de producto

Gestion de calidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Legislaciéon especifica de
la actividad profesional. Legislacion aplicada a cada sector industrial en el que intervenga el disefio de producto.

Criterios de evaluacion

= [dentificar y aplicar correctamente la legislacion especifica de la actividad profesional.

= Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

= Demostrar capacidad de aplicar la legislacion especifica de un sector industrial a un proyecto de producto
desarrollado en ese determinado sector.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18, 19 CEP: 14

Marketing: disefio de producto

Comunicacion y marketing aplicado al disefio de producto. Recursos y costes de la actividad profesional. El valor
del disefio de producto. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Fundamentos y
conceptos de marketing. Segmentacion de mercados. Disefio y desarrollo del producto: ciclo de vida del
producto. El precio y la promocién del producto. Nuevas tendencias de comunicacion. Comunicacion digital y en
redes sociales: fundamentos.

Criterios de evaluacion

= Comprender y aplicar correctamente los fundamentos y conceptos del marketing aplicado al disefio de
producto.

= Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada argumentacion en los ejercicios

planteados.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8 CG: 13,17,18, 19 CEP: 13

Historia del diseio de producto |

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de productos. Movimientos, disefiadores y tendencias.
Métodos de investigacion propios de la materia. La adquisicion de un conocimiento histérico general de la
evolucidon del disefio industrial, en sus distintos aspectos, desde la Revolucion Industrial hasta el fin del
modernismo, a partir de una introduccion en la que se establezca la relacidon con las situaciones precedentes. La
asociacién del producto industrial con su tiempo, tanto con la situacién historica, las tendencias estéticas y las
corrientes artisticas como con el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico. El conocimiento de las distintas
concepciones del producto industrial a lo largo de este periodo y su materializacion en sucesivas corrientes de
disefio.
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Criterios de evaluacion

= Demostrar sensibilidad estética y capacidad de andlisis y sintesis, asi como la creatividad demostrada en la
resolucién de los problemas formales, funcionales y de comunicacion.

= Conocer la evolucion del lenguaje del disefio industrial asi como las causas de esa evolucién, relacionando
siempre la obra con el contexto historico, tecnoldgico, estético e individual en que se gesto y conectandola con
otras manifestaciones culturales y artisticas.

= Demostrar capacidad para ver e interpretar el producto artistico, para apreciar sus valores y extraer de él
informacion sobre la cultura que lo ha producido.

= Demostrar bagaje visual referido a objetos industriales de disefio.

= Utilizar las fuentes documentales en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

= Analizar de forma adecuada e integral las distintas manifestaciones de las obras de disefio de producto.

= Conocer las distintas concepciones del producto industrial a lo largo de este periodo y su materializacién en
sucesivas corrientes de disefo.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG: 3,9,19, 21 CEP: 4, 13, 15

Historia del disefo de producto I

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de productos. Movimientos, disefiadores y tendencias.
Métodos de investigacion propios de la materia. La adquisicion de un conocimiento histérico general de la
evolucion del disefio industrial, en sus distintos aspectos, desde la primera década del s. XX hasta los afios 50, a
partir de una introduccién en la que se establezca la relacion con las situaciones precedentes. La asociacion del
producto industrial con su tiempo, tanto con la situacién histérica, las tendencias estéticas y las corrientes
artisticas como con el desarrollo cientifico y el progreso tecnoldgico. El conocimiento de las distintas
concepciones del producto industrial a lo largo de este periodo y su materializacion en sucesivas corrientes de
disefio.

Criterios de evaluacion

= Demostrar sensibilidad estética y capacidad de analisis y sintesis, asi como la creatividad demostrada en la
resolucion de los problemas formales, funcionales y de comunicacion.

= Conocer la evolucion del lenguaje del disefio industrial asi como las causas de esa evolucion, relacionando
siempre la obra con el contexto histérico, tecnolégico, estético e individual en que se gestd y conectandola con
otras manifestaciones culturales y artisticas.

= Demostrar capacidad para ver e interpretar el producto artistico, para apreciar sus valores y extraer de él
informacion sobre la cultura que lo ha producido.

= Demostrar bagaje visual referido a objetos industriales de disefio.

= Utilizar las fuentes documentales en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodolégicos.

= Analizar de forma adecuada e integral las distintas manifestaciones de las obras de disefio de producto.

= Conocer las distintas concepciones del producto industrial a lo largo de este periodo y su materializacién en
sucesivas corrientes de disefio.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8,14 CG:3,9,19, 21 CEP: 4, 13,15

Historia del diseio de producto Il

Conocimiento, analisis y significado de los productos actuales mas relevantes. Disefadores, movimientos y
tendencias actuales. Métodos de investigacion propios de la materia. El conocimiento de las teorias, tendencias y
principales disefiadores de productos desde los afios 60 hasta el presente. La formacion en los distintos
aspectos que intervienen en la capacitacion para el analisis critico desde la actualidad, considerando el disefio
como una de las formas de comunicacion y la adquisicion de instrumentos de analisis del disefio de productos.
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Criterios de evaluacion

= Demostrar conocimiento y comprension de la significacion de las producciones del disefio de interiores como
consecuencia manifiesta de la situacion del conocimiento cientifico, de los modelos y estructuras sociales y de
los diversos conceptos estéticos y analizar su influencia en la evolucion socioldgica del gusto y en la
fenomenologia de las formas de creacién contemporanea.

= Comprender el lenguaje artistico y en especial el propio del disefio de producto, para valorar adecuadamente su
significado y conocer su génesis y evolucion.

= Generar un correcto analisis critico del conocimiento de los aspectos materiales que intervienen en la obra de
disefio de producto.

= Analizar, comparar y valorar correctamente los cambios producidos en el disefio de producto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,2,8,14 CG: 3,9, 14,19, 21 CEP: 4, 13,15

Estructuras y sistemas

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales. Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion
y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto: analisis de esfuerzos, coeficientes de seguridad
y simulacion de deformacion y rotura. Teoria de Sistemas Interaccion entre sistemas. Mecanismos complejos.
Desarrollo de productos. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Conocer los diferentes tipos de estructuras, sus elementos, mecanismos y comportamientos.
= Conocer las propiedades mecanicas de los materiales.

= Diferenciar los esfuerzos mecanicos y sabe resolver estructuras resistentes a los esfuerzos.
= Tener capacidad de desarrollar estructuras resistentes al impacto.

= Conocer sistemas de integracion de las diversas estructuras, instalaciones y redes.

= Calcular y disefar estructuras y sistemas simples.

= Entender y aplicar la teoria general de sistemas

= Ser capaz de entender y crear mecanismos y sistemas complejos.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,13 CGi#4,8,9,1015, 16, 19, 21 CEP:2,3,6,7
Bidnica

Biomimética. Metodologia bidnica. Biomecanica. Balance energético y andlisis del ciclo de vida de los materiales,
de los productos y de los procesos: filosofia de la Cuna a la Cuna. Estructuras y sistemas. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia. Propiedades fisicas de los sujetos naturales.

Criterios de evaluacién

= Conocer los fundamentos de la biomimética, la bidnica y la biomecanica, su desarrollo histérico y sus
aplicaciones en el presente y en el futuro.

= Demostrar interés por la observacion y analisis de la Naturaleza y los sujetos naturales, especialmente en sus
formas.

= Comprender las estructuras, formas y sistemas de la Naturaleza.

= Tener capacidad de analizar sujetos naturales para solucionar problemas técnicos.

= Analizar modelos y sistemas naturales y aplicarlos al ciclo de vida de productos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,14 CG: 15, 18 CEP:3,4,5
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Fisica del diseio

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Herramientas de valoracion y proyectacion de
los aspectos técnicos del disefio de producto: andlisis vectorial, aplicacion de leyes fisicas y estudio analitico de
los objetos. Estatica y dinamica aplicadas a la especialidad de disefio de productos. Estudio de los productos a
partir de los principios y magnitudes basicas de la fisica aplicada al disefio. Cuadrilateros articulados, engranajes
y mecanismos sencillos.

Criterios de evaluacion

= Plantear y resolver problemas de estatica aplicados al disefio de producto.

= Plantear y resolver problemas de dinamica aplicados al disefio de productos.

= Dominar el analisis vectorial.

= Conocer los principios y leyes basicas de la fisica.

= Entender qué principios fisicos intervienen en un objeto.

= Emprender estrategias de disefio de objetos a partir del estudio fisico de un objeto.

= Entender y resolver mecanismos simples.

= Tomar decisiones de disefio de un producto a partir de los problemas de estatica y/o dinamica que plantea.
= Analizar un objeto desde el punto de vista de los principios y magnitudes fisicas que intervienen en él.

= Disefiar un objeto desde el punto de vista de los principios y magnitudes fisicas que intervienen en él.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,14 CG:4,8,9,10 15, 16, 19, 21 CEP:3,7,5

Materiales: diseiio de producto

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales. Balance energético y analisis del ciclo de vida de
los materiales, de los productos y de los procesos. Obtencién y reciclaje de los materiales. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia. Ensayos de materiales Corrosion y fatiga de los
materiales.

Criterios de evaluacion

= Conocer los diferentes tipos de materiales.

= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de materiales.

= Conocer los problemas asociados al uso de los materiales (corrosion y fatiga).
= Distinguir las diferentes clases de materiales.

= Aplicar el material mas adecuado para cada proceso y uso.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, | CG:4,8,9,10 15, 16, 19, CEP: 7

12, 13, 14, 15, 16, 17 21 ’

Medios informaticos: disefio de producto

Tecnologia digital aplicada al disefio de Producto. Tecnologia digital para la presentaciéon y comunicacion del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Introduccién a la informatica. Fundamentos de la imagen
digital. Lenguaje y técnicas digitales, nivel iniciacion: software de edicion de la imagen digital. Software de CAD:
dibujo y modelado 3D. Software de Representacion Digital 3D. Uso de recursos en linea. Innovaciones en el
campo de la edicién de la imagen digital, software CAD y Representacion Digital. Disefio digital asistido. Métodos
de investigacién y experimentacion propios de la materia.
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Criterios de evaluacion

= Comprender adecuadamente los conceptos fundamentales relacionados con el uso de los medios informaticos.
= Conocer los conceptos fundamentales del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicién de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en ambito de Disefio de Interiores.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Interiores

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, . .
12,13, 14, 15, 1617 CG: 10, 20, 21 CEP: 10, 11,12

Procesos de fabricacion

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto: Desarrollo de
productos, respuesta de la materia a la transformacion, simulacién de condiciones de trabajo y analisis de
posibilidades de transformacién. Estudio de productos a partir de procesos de fabricacion. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Conocer los diferentes procesos de fabricacién asociados a los diferentes materiales.

= Diferenciar los diferentes procesos de fabricacion que intervienen en un producto final.

= Conocer el balance energético y el analisis de ciclo de vida asociado a cada uno de esos productos.

= Conocer los diferentes tratamientos superficiales y seleccionar el mas adecuado para cada situacion.

= Conocer los diferentes procesos de union y seleccionar entre los diferentes procesos de union el mas adecuado
para cada situacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,13,14, 16,17 CG: 4, 8,10, 16, 18 CEP:6,7,8

Representacion digital I: disefio de producto

Tecnologia digital aplicada al disefio de Producto. Tecnologia digital para la presentaciéon y comunicacion del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Lenguajes y Técnicas digitales, nivel intermedio I
software de edicion de la Imagen Digital. Software de CAD: dibujo y modelado 3D. Software de Representacion
Digital 3D. Uso de recursos en linea. Herramientas de disefio digital asistido: imagen digital, software CAD y
representacion digital. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Comprender adecuadamente los conceptos y técnicas relacionadas con el uso de los Medios Informaticos en el
ambito del disefio.

= Conocer y usar correctamente los recursos y técnicas del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicion de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Producto

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Producto.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,234,8,14 CG: 10, 20, 21 CEP: 10, 11, 12

Representacioén digital II: disefio de producto

Tecnologia digital aplicada al disefio de Producto. Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Lenguajes y Técnicas digitales, nivel intermedio II:
software de edicion de la Imagen Digital. Software de CAD: dibujo y modelado 3D. Software de representacion
digital 3D y animacién 3D. Uso de recursos en linea. Herramientas de disefio digital asistido: imagen digital,
software CAD, representacion digital y animacion 3D. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la
materia.

Criterios de evaluacion

= Comprender adecuadamente los conceptos y técnicas relacionadas con el uso de los Medios Informaticos en el
ambito del disefio.

= Conocer y usar correctamente los recursos y técnicas del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicion de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en el &mbito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de animacion digital 3D en el ambito del Disefio de Producto.

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Producto.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,8,14 CG: 10, 20, 21 CEP: 10, 11,12

Tecnologia digital I: disefio de producto

Tecnologia digital aplicada al disefio de Producto. Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Lenguajes y Técnicas digitales, nivel avanzado I: software
de edicion de la imagen digital. Software de CAD: dibujo y modelado 3D. Software de representacion digital 3D y
animacion 3D. Uso de recursos en linea. Herramientas de disefio digital asistido: imagen digital, software CAD,
representacion digital y animacion 3D. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

= Comprender adecuadamente los conceptos y técnicas relacionadas con el uso de los medios informaticos en el
ambito del disefio.

= Conocer y usar correctamente los recursos y técnicas avanzadas del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicién de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de animacion digital 3D en el ambito del Disefio de Producto.

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Producto.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.
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Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, . .
12,13, 14, 15, 16, 17 CG: 10, 20, 21 CEP: 10, 11,12

Tecnologia digital ll: disefio de producto

Tecnologia digital aplicada al disefio de Producto. Tecnologia digital para la presentaciéon y comunicacion del
proyecto. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Lenguajes y Técnicas digitales, nivel avanzado Il
software de edicién de la imagen digital. Software de CAD: dibujo y modelado 3D. Software de representacion
digital 3D y animacion 3D. Uso de recursos en linea. Herramientas de disefio digital asistido: imagen digital,
software CAD, representacion digital y animacion 3D. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

Criterios de evaluacion

= Comprender adecuadamente los conceptos y técnicas relacionadas con el uso de los medios informaticos en el
ambito del disefio.

= Conocer y usar correctamente los recursos y técnicas avanzadas del lenguaje digital.

= Utilizar adecuadamente el software de edicion de imagen digital 2D

= Utilizar correctamente el software de CAD en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de representacion digital en el ambito del Disefio de Producto.

= Utilizar correctamente el software de animacion digital 3D en el ambito del Disefio de Producto.

= Usar adecuadamente los recursos en linea.

= Conocer y saber usar los entornos de disefio asistido.

= Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica en el ambito del Disefio
de Producto.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, . .
12,13, 14, 15, 16, 17 CG:10, 21 CEP:10, 11, 12

Proyectos envases y embalajes |

Disefio grafico aplicado a envases y embalajes. Realizacion de proyectos de disefio de envases y embalajes.
Origen y evolucién de los aspectos funcionales y comunicativos del envase. Funciones del envase y embalaje:
bunker y comunicativa. Concepto/idea en proyectos de envases. Envase sostenible. Reciclaje y reutilizacion.
Proyectos de packaging: papel y cartén.

Criterios de evaluacion

= Conocer y saber analizar referentes estéticos y funcionales del origen y evolucién del envase y embalaje.

= Integrar elementos comunicativos, funcionales y tecnolégicos en los proyectos.

= Conocer las aplicaciones de reciclaje y reutilizacién en el sector.

= Conocer las especificaciones del packaging relacionadas con el sector del papel y el carton.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de disefio de disefio de envases y embalajes,
atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnolégicos,
funcionales, estéticos y comunicativos, a la realizacion de maquetas y el correcto analisis, evaluacion y
verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacién formal producida desde criterios de
demanda social, cultural y de mercado.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,16 CG:1,9, 16 CEP:2,3,4

Proyectos envases y embalajes Il

Realizacién de proyectos de disefio de envases y embalajes. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso
proyectual como investigacion. Procesos industriales y materiales aplicados al sector. Sistemas de cierre.
Envase, embalaje y transporte. Proyectos de envases: plastico, vidrio y metal.

Criterios de evaluacion

= Integrar elementos comunicativos, funcionales y tecnolégicos en los diversos proyectos.

= Conocer los diversos lenguajes, procesos y materiales especificos del sector del envase y embalaje.

= Conocer las especificaciones del sector relacionadas con su transporte.

= Proponer soluciones viables para su reproduccion industrial, teniendo en cuenta el ciclo de vida del producto y
su integracion medioambiental.

= Llegar a soluciones que integren valores culturales dentro del panorama actual.

= Desarrollar proyectos que incorporen el concepto/idea apropiado al cliente, mercado y circunstancia que rodea
al producto.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de disefio de disefio de envases y embalajes,
atendiendo al grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnolégicos,
funcionales, estéticos y comunicativos, a la realizacion de maquetas y el correcto analisis, evaluacion y
verificacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacion formal producida desde criterios de
demanda social, cultural y de mercado.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,16 CG:1, 15,16, 22 CEP:1,2,3,4

Iniciacion al proyecto de diseiio de producto

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso
proyectual como investigacion. Analisis de las producciones industriales. Desarrollo de proyectos basicos a nivel
conceptual y funcional. Aplicacion de los fundamentos del disefio. Aplicacion de metodologias de disefio. Fases
del proyecto: Técnicas de creatividad. Ideacion y bocetos. Fundamentacion practica de los procedimientos,
técnicas, lenguajes y metodologias de realizacion de los proyectos y su empleo en la idea y la resolucion de los
mismos. Resolucion del proyecto. Planos de taller y definitivos. Memoria. Modelos, maquetas y prototipos.
Evaluacion de resultados.

Criterios de evaluacion

= Buscar de forma adecuada informacion relativa a los proyectos.

= Analizar, sintetizar y organizar la informacion obtenida para el trabajo-proyecto planteado como respuesta a un
problema de disefo.

= Conceptualizar el problema propuesto en relacion al contexto social y cultural.

= Aplicar las metodologias creativas basicas en la resolucion de proyectos.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefio.

= Realizar pequefias maquetas de trabajo capaces de reflexionar sobre el proyecto propuesto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,8, 16 CG:1,3,8,14,18,19 CEP: 2,4,15
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Ergonomia y antropometria |

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y sistemas. Ambitos de
aplicacion de la ergonomia. Andlisis ergonémico. Analisis antropométrico.

Criterios de evaluacion

= Conocer los ambitos de aplicacion de la ergonomia.

= Analizar las dimensiones del objeto con respecto a su uso y aplicar criterios ergonémicos.

= Utilizar tablas antropométricas y percentiles.

= Resolver problemas concretos relacionados con la aplicacion de la ergonomia y antropometria al disefio de
producto y sistemas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,9 CG: 14, 18 CEP: 4,5

Ergonomia y antroprometria Il

Fundamentaciéon y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y sistemas. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como investigacion. Andlisis ergondémico. Analisis
antropométrico. Ergonomia y antropometria aplicada al disefio de producto. Accesibilidad.

Criterios de evaluaciéon

= Analizar las dimensiones del objeto con respecto a su uso y aplicar criterios ergonémicos.

= Conocer y aplicar correctamente los criterios relacionados con la accesibilidad.

= Resolver problemas concretos relacionados con la aplicacion de la ergonomia y antropometria al disefio de
producto y sistemas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,9 CG: 14, 18 CEP: 4,5

Fundamentos del diseio grafico

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del
producto o sistema. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del
producto. Comunicacién grafica. Composicién grafica. Jerarquizacion de textos. Tipografia. Disefio editorial.

Criterios de evaluacion

= Estructurar, componer y comunicar a través de documentos graficos que ayuden a la descripcién de proyectos
de disefio de producto.

= Elegir los recursos graficos mas apropiados a la comunicacion del concepto/idea del proyecto de disefio de
producto.

= Conocer los distintos lenguajes graficos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1234 CG:1,2 CEP: 9, 11
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Grafica para producto

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicaciéon del
producto o sistema. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del proyecto y el desarrollo del
producto. Desarrollo de productos interdisciplinares. El proceso proyectual como investigacién. Manual de
instrucciones. Grafica aplicada al producto. Disefio de superficie: Packaging.

Criterios de evaluacion

= Estructurar, componer y comunicar a través de documentos graficos que ayuden a la descripcién de proyectos
de disefio de producto.

= Elegir los recursos graficos mas apropiados para la comunicacién del concepto/idea del proyecto de disefio de
producto.

= Conocer los distintos lenguajes graficos.

= Adaptar los aspectos graficos a aplicaciones del producto.

= Integrar la grafica de superficie en proyectos de packaging.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,2,3/4, CG: 1,2 CEP: 9, 10, 11,12

Oficina técnica: grafica de producto

Aplicacion de estrategias y criterios de decision, innovacién y calidad. Presupuestos y analisis de viabilidad.
Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas. Tecnologia digital para la presentacion, la
comunicacion del proyecto y el desarrollo del producto. Recursos y costes de la actividad profesional.
Tecnologias digitales para la gestion de proyectos. Desarrollo de escandallos. Gestién de tiempos y procesos de
produccion. Andlisis del impacto ambiental. Organizacion de los elementos necesarios para la produccion.
Organizacion de los documentos del proyecto. Comunicaciéon objetiva de documentos. Normativa aplicada al
proyecto

Criterios de evaluacion

= Conocer los lenguajes y recursos técnicos especificos del sector en la presentacion de documentos y la gestion
de los proyectos.

= Generar la documentacion necesaria para la produccion del producto.

= Desarrollar documentos que describan de manera objetiva los aspectos técnicos de proyecto de la

especialidad.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,34,8,13 CG: 2,18 CEP:1,9,10

Proyectos avanzados de disefio de producto |

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Definicion y realizacion de proyectos de productos y de
sistemas, conforme a factores de uso, expresivos, conceptuales, técnicos, productivos, ambientales y de
mercado, en el momento actual. Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacién y calidad. Aplicacion
de las técnicas de representaciéon y presentacion para la completa definicion y comunicaciéon del producto o
sistema. Presupuestos y andlisis de viabilidad. Toma de decisiones atendiendo a la viabilidad productiva y a
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criterios de calidad. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del
producto. Nivel de definicion de proyectos adecuado a su ejecucion en el sector industrial. Métodos de
investigacion en el diseno. El proceso proyectual como investigacion. Estudios y aplicacion de criterios de
redisefio sobre productos ya existentes. Preproducciéon. Series cortas. Criterios de calidad. Evaluacion vy
verificacion. Criterios de decision. Seriacion. Identificacion de necesidades y generacion de alternativas de
disefio. Técnicas de analisis de necesidades. Establecimiento de especificaciones del producto. Especificacion
del problema de disefio y formulacién de objetivos de disefio. Determinacion de tendencia y variaciones. Criterios
de decision.

Criterios de evaluacion

= Analizar los productos existentes para a partir de estos, generar nuevos valores afadidos, innovar en cuanto a
su uso y produccion, generar identidad y calidad.

= Gestionar adecuadamente el disefio de productos en cuanto a su viabilidad econémica para series productivas
cortas.

= Elegir los sistemas productivos adecuados para la fabricacion de productos personalizados y series cortas.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde el punto de vista de innovacion,
productivo, de distribucion y mercado.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefio.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de disefio de disefio de productos, atendiendo al
grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales,
estéticos y comunicativos, a la realizacion de maquetas, asi como la innovacién formal producida desde criterios
de demanda social, cultural y de mercado.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,16 CG:1,2,7,8,10, 11, 16, 20, 22 CEP: 1,2, 3,4,6,10, 15

Proyectos avanzados de disefio de producto Il

Realizaciéon de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Definicion y realizacion de proyectos de productos y de
sistemas, conforme a factores de uso, expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Aplicacion
de las técnicas de representacién y presentacion para la completa definicion y comunicacién del producto o
sistema. Presupuestos y analisis de viabilidad. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del
proyecto y el desarrollo del producto. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigacion. Sostenibilidad e impacto medioambiental. Eficiencia energética. Accesibilidad y disefio. Movilidad y
disefio

Criterios de evaluacion

= Resolver proyectos que puedan integrarse en el mercado, y saber elaborar la informacion necesaria
relacionada con su comunicacion y representacion.

= Plantear y resolver proyectos relacionados con la accesibilidad y la movilidad.

= Desarrollar propuestas sostenibles.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde el punto de vista de innovacion,
productivo, de distribucion y mercado.

= Desarrollar proyectos en equipos de trabajo de forma adecuada.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de disefio de disefio de productos, atendiendo al
grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales,
estéticos y comunicativos, a la realizacion de maquetas y el correcto analisis, evaluacion y verificaciéon de la
viabilidad productiva de los mismos, asi como la innovacién formal producida desde criterios de demanda social,
cultural y de mercado.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,13,14,16,17 | CG: 1,7,8,11, 19, 20 CEP:1, 2, 3,6, 10, 15

Proyectos de disefio de producto |

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Definicion y realizacion de proyectos de productos y de
sistemas, conforme a factores de uso, expresivos, conceptuales, técnicos, productivos, ambientales y de
mercado, en el momento actual. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacién y calidad. Aplicacion
de las técnicas de representaciéon y presentacion para la completa definicion y comunicacién del producto o
sistema. Presupuestos y analisis de viabilidad. Toma de decisiones atendiendo a la viabilidad productiva y a
criterios de calidad. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del
producto. Nivel de definicion de proyectos adecuado a su ejecucion en el sector industrial. Métodos de
investigacion en el diseno. El proceso proyectual como investigacion. Estudios y aplicacion de criterios de
redisefio sobre productos ya existentes. Preproduccion. Series cortas. Criterios de calidad. Evaluacion vy
verificacion. Criterios de decision. Seriacion. Identificacion de necesidades y generacion de alternativas de
disefio. Técnicas de analisis de necesidades. Establecimiento de especificaciones del producto. Especificacion
del problema de disefio y formulacién de objetivos de disefio. Determinacion de tendencia y variaciones. Criterios
de decision.

Criterios de evaluacion

= Analizar los productos existentes para a partir de estos, generar nuevos valores afnadidos, innovar en cuanto a
su uso y produccion, generar identidad y calidad.

= Gestionar adecuadamente el disefio de productos en cuanto a su viabilidad econédmica para series productivas
cortas.

= Elegir los sistemas productivos adecuados para la fabricacion de productos personalizados y series cortas.

= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde el punto de vista de innovacion,
productivo, de distribucion y mercado.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefio.

= Concebir, planificar y desarrollar correctamente los proyectos de disefio de disefio de productos, atendiendo al
grado de observacion y cumplimiento de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales,
estéticos y comunicativos, a la realizacion de maquetas, asi como la innovacién formal producida desde criterios
de demanda social, cultural y de mercado.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,8,16 CG:1,2,7,8,10, 11, 16, 20, 22 CEP:1, 2, 3,4,6,10, 15

Proyectos de disefio de producto Il

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Definicion y realizacion de proyectos de productos y de
sistemas, conforme a factores de uso, expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Definicién y
realizacion de proyectos de productos y sistemas conforme a procesos de produccién y analisis de materiales.
Criterios de innovacioén y de calidad. Métodos de resolucion de los proyectos. Evaluacion y verificacion. Nuevas
tecnologias aplicadas al disefio y la produccion industrial. Informatica global y disefio integral. Modelizacion y
simulacién. Aplicacion practica de los criterios de analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decision.
Resolucion del proyecto.

Criterios de evaluacion

= Realizar proyectos en los distintos campos de la especialidad.

= Ser capaz de utilizar la fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y de
sistemas.

= Definir y realizar proyectos de productos y de sistemas conforme a factores de uso, expresivos, técnicos,
productivos, ambientales y de mercado
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= Definir y realizar proyectos de productos y de sistemas conforme a procesos de produccion y analisis de
materiales.

= Aplicar criterios de innovacion y de calidad. Conocer y aplicar los métodos de resolucién de los proyectos.
Evaluar y verificar.

= Aplicar las nuevas tecnologias aplicadas al disefio y la produccién industrial.

= Informatica global y disefio integral. Modelizacién y simulacion.

= Aplicar de forma practica de los criterios de analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decision. Resolucion
del proyecto.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,6,7,8,13, 16, 17 CG:1,3,5,6,8,9,10, 14, 16, 18, 19, 22 CEP: 2,4, 15

Taller de prototipos y maquetas

Procesos y técnicas de modelizacion y prototipacion. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion
para la completa definicion y comunicacién del producto o sistema. Métodos de investigacion en el disefio. El
proceso proyectual como investigacion. Aplicacion de software CAM al desarrollo de productos. Adecuacion del
proyecto a los procesos de produccion para series cortas. Maquetas de trabajo. Tratamiento de la informacion
para la ejecucion en maquinas de control numérico. Herramientas propias para el desarrollo de prototipos.
Resolucion de prototipos. Verificacion de prototipos.

Criterios de evaluacion

= Conocer los materiales y técnicas mas apropiados para el prototipado atendiendo a la tipologia del producto.
= Representar y llegar a modelos que nos ayuden a verificar la viabilidad del objeto de disefio y su uso.

= Desarrollar maquetas de trabajo que nos ayuden a reflexionar en el proceso proyectual.

= Ser capaz de buscar y analizar la documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo.

= Conocer las diferentes técnicas de prototipado rapido.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:123 CG:2,8,10,22 CEP:1,3,4,9, 11
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6. PRACTICAS EXTERNAS Y TRABAJO FIN DE ESTUDIOS

6.1 Cuadro de asignaturas: practicas externas y Trabajo fin de estudios

(1) ECTS HORAS (2) P/IA
(3)

Materia Asignatura 1° 2° 3° 4° 1° 2° 3° 4°
Practicas Practicas externas - - - 10 4) (6)
externas -
Trabajo fin Metodologias de la investigacion T - - 3 - - 1 115
de
estudios o . 05

Trabajo fin de estudios - - 12 - = | 025 1

1) Tipologia de las asignaturas: T, Teodrica. TP, Teorico-practica.

2) Horas semanales anuales con todo el grupo de alumnos.

3) Relacion profesor/alumno.

4) El programa de practicas externas del centro recogera las horas presenciales del alumnado en las empresas, entidades u
organismos. Del total de horas de los créditos asignados, se reservara un minimo de 5 horas para la elaboracion de la memoria
del proyecto y la asistencia a tutoria por parte del alumnado.

(5) Las horas semanales se adjudicaran en funcion de lo establecido en los apartados 4 y 5 del punto décimo de la presente
resolucion.

(6) El tutor académico de las practicas externas contara con una descarga lectiva de 1 hora semanal por grupo de 20 alumnos.

(
(
(
(

6.2 Contenidos de las asignaturas
Practicas externas

Actividades formativas realizadas por los estudiantes en una empresa, entidad u organismo, de caracter privado
0 publico, relacionados en sendos casos con el perfil profesional de la titulacion.

Criterios de evaluacion

= Ser capaz de trabajar en equipos integrados con la finalidad de realizar propuestas de disefio en comun.

= Desarrollar los proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionantes.

= Ser capaz de organizar el trabajo asignado y planificarlo adecuadamente.

= Desarrollar la actividad laboral utilizando informacién significativa, segun las necesidades de situaciones
concretas y solucionando los problemas que se planteen en funcion de los objetivos marcados.

= Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

= Desempenar las tareas encomendadas con eficiencia, sentido de la responsabilidad, implicacion e iniciativa
personales, motivacion, creatividad, mostrando receptividad a las criticas y relacionandose adecuadamente con
su entorno laboral.

= Desarrollar sus funciones adaptandose al entorno tecnoldgico del puesto de trabajo, y actuando con
responsabilidad hacia los patrimonios cultural y medioambiental.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CEG: 2,3,4,5,6, 10, 11,12, 13,
14
CEl: 1,6,7,8,9,10, 11,12, 13,
CT:1,2,3,4,6,8, 11,13, 16 CG: 2,10, 11,13,17, 18 14
CEM: 1, 3,4,5,6,7,9, 10, 11, 12,
13,14
CEP:3,4,6,7,8,9,11,12,13, 14
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Metodologias de la investigacion

Metodologias de la investigacion: bases conceptuales, tipologia y procedimientos. Estructura y elementos de un
trabajo de investigacion: Objetivos, marco tedrico y antecedente. Fases, documentacion, modelos de
estructuracion, busqueda de informacion y técnicas de recogida de datos, consulta y datacion de las fuentes.
Técnicas de investigacion y analisis.

Criterios de evaluacién

= Conocer los principios y tipologias de las metodologias de la investigacién - especialmente las vinculadas a los
aspectos historicos, éticos, sociales o culturales del disefio - y de la innovacion, la estructura y el proceso de
planificacion de la investigacion.

= Ser capaz de establecer objetivos de investigacion y plantear estrategias de investigacion.

= Conocer y aplicar procedimientos de documentaciéon adecuados a los tipos de investigacion.

= Conocer y utilizar eficientemente los recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién segun las
necesidades del proceso investigador.

= Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos en el proceso de

investigacion.

= Elaborar documentos escritos, estructurados adecuadamente a partir de los objetivos de investigacion
previstos.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,8, 16 CG: 6, 8, 14, 18,19

Trabajo fin de estudios

El trabajo fin de estudios constara de dos partes, un proyecto de investigacion y un proyecto de disefio, cuyos
descriptores se especifican a continuacion.

1. Proyecto de investigacién: elaboracion de un documento destinado a fomentar la adquisiciéon de competencias
en investigacion. Consistira en el analisis del campo tedrico, de los referentes culturales, estéticos, técnicos y de
mercado propios de uno de los ambitos establecidos en el perfil profesional del Titulo Superior de Disefo en la
especialidad correspondiente, relacionado con el proyecto de disefio a desarrollar.

2. Proyecto de disefio: concepcién y desarrollo de un proyecto de disefio original relativo al ambito profesional
elegido de la especialidad correspondiente.

Criterios de evaluacion

Trabajo de investigacion:

e Mostrar el dominio de la metodologia de la investigacion, investigando en los aspectos intangibles y simbdlicos
que inciden en la calidad y planteando estrategias de investigacion adecuadas.

e Organizar y estructurar el trabajo con claridad y coherencia entre las partes, seleccionando informacién
significativa y actualizada en diferentes idiomas analizandola y sintetizandola.

e Analizar los referentes culturales, historicos, estéticos, técnicos y de mercado demostrando capacidad critica.
e Mostrar responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental. Proyecto de Disefio:

e Planificar y desarrollar el proyecto de disefio conforme a los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos, mostrando creatividad y sentido de la innovacion en su realizacion.

e Demostrar dominio de los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion en el
proyecto de disefio, relacionando el lenguaje formal, el simbdlico y la funcionalidad especifica.

e Aplicar eficientemente las tecnologias de la informacion y de la comunicacion en la elaboracién y desarrollo del
trabajo.

e Exponer en publico el trabajo fin de estudios con claridad y capacidad comunicativa, utilizando los recursos
tecnologicos adecuados, y responder de manera fundamentada a las cuestiones que plantee la comision de
evaluacion.
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Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,8,12, 14,15, 16 CG:1,2,3,8,9,10, 12, 13, 18, CEG:2,3,4,5,6,7,8,11,12,13
19, 20, 21

CEl: 1,2,4,5,6,7,8,9, 10, 11,
12,

13,14
CEM:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,

12,13, 14
CEP:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,

12,13, 14
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ANEXO II.B

Talleres de especializacion

1. Talleres de especializacion: tipologia y cédigos.

Horas Relacion
Tipologia Cédigo | semanales profesor/
profesorado alumno

Taller de fotografia AE1 4 1/5

Taller de maquetismo y modelismo AE2 4 1/5

Taller de medios audiovisuales AE3 3 1/5

Taller de medios informaticos y tecnoldgicos AE4 3 1/5

Taller de moda AE5 3 1/5

2. Especialidad de Disefio Grafico: talleres de especializacion por asignatura.
Asignatura Cédigo Horas/
taller alumnado
Proyectos de disefio grafico Il AE1 4
Proyectos de disefio grafico: entorno y producto AE1 4
AE2 4
AE4 2
Proyectos de disefio grafico: audiovisual AE1 4
AE3 8
Proyectos de comunicacion AE1 4
AE4 4
AE3 2
Lenguaje y técnica fotografica | AE1 6
AE4 4
Lenguaje y técnica fotografica Il AE1 6
AE4 4
Lenguaje y técnica audiovisual: produccion y edicion de video | AE1 6
AE3 8
Lenguaje y técnica audiovisual: produccién y edicién de video Il AE1 6
AE3 8
Tecnologia digital: grafica del movimiento y la animacién AE3 8
3. Especialidad de Disefio de Intreriores: talleres de especializaciéon por asignatura.
Asignatura Cédigo H?raSI
taller ano
alumnado

Proyectos avanzados de disefio de interiores | AE1 2
AE2 4
AE4 6
Proyectos avanzados de disefio de interiores || AE1 2
AE2 8
AE4 6
Proyectos de disefio de interiores Il AE2 4
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AE4 6
Proyectos de espacios efimeros AE1 2
AE2 4
AE3 6
Proyectos de escenografia AE1 2
AE2 4
AE3 6
Proyectos de rehabilitacion AE1 2
AE2 8
AE4 6
4. Especialidad de Diseiio de Moda: talleres de especializacion por asignatura.
Asignatura 5di Horas/
| 20
alumnado
Modelismo y prototipos | AE5 8
Modelismo y prototipos Il AES 8
Patronaje | AES 4
Patronaje Il AE5 4
Proyectos de disefio de moda | AE5 8
Proyectos de disefio de moda Il AE1 4
AES5 8
Proyectos avanzados de disefio de moda | AE1 6
AE2 4
AE3 4
AE4 4
AE5 8
Proyectos avanzados de disefio moda Il AE1 8
AE2 4
AE3 4
AE4 4
AE5 8
Proyectos de estilismo AE1 4
AE5 4
AE3 4
5. Especialidad de Disefio de Producro: talleres de especializaciéon por asignatura.
Asignatura Codigo Horas/ afio
taller alumnado
Estructuras y sistemas AE2 4
Proyectos avanzados de disefio de producto | AE1 2
AE2 8
AE3 4
AE4 4
Proyectos avanzados de diseno de producto Il AE1 4
AE2 8
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AE3
AE4
Proyectos de disefo de producto I AE2
AE4
Proyectos de envases y embalajes | AE1
AE2
AE4
Proyectos de envases y embalajes Il AE1
AE2
AE4
Taller de prototipos y maquetas AE1
AE2
AE3

B BN B BN O RN OO
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ANEXO Il

ESTUDIOS DE DISENO SUPERIORES

Asignaturas optativas del Plan de Estudios de Disefio Grafico, Diseno de Interiores,
Disefio de Moda y Disefio de Productos.

1. ASIGNATURAS OPTATIVAS

1.1. Cuadro asignaturas.

1) ECTS HORAS (2)
Asignatura
Ampliacion de edicion de video: edicion y TP 3 1
postproduccion
Aplicaciones para dispositivos méviles TP 3 1
Arte, cuerpo y moda TP 3 1
Blender: modelado y animacion 3D TP 3 1
Cine y disefio T 3 1
Comunicacién en el punto de venta 3 1
Comunicacion y marketing: nuevas T 3 1
tendencias
Contenido audiovisual web TP 3 1
Creacién de videojuegos TP 3 1
Dibujo de figurines TP 3 1
Dibujo para disefio TP 3 1
Direccion de arte TP 3 1
Disefio con papel. Plegar, cortar, perforar TP 3 1
Disefio de joyeria y bisuteria TP 3 1
Disefio de luminarias técnicas TP 3 1
Disefio de mobiliario TP 3 1
Disefio de mueble a medida TP 3 1
Disefio sonoro TP 3 1
Disefo sostenible: productos TP 3 1
Disefio y autoproduccion TP 3 1
Disefio y nuevas tecnologias T 3 1
E-marketing T 3 1
Ecodisefio: moda T 3 1
Ecolab: materiales T 3 1
Edicion avanzada de video TP 3 1
Edicion avanzada multimedia TP 3 1
Edicion web TP 3 1
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Ediciéon web avanzada TP 3 1
El collage: gréfica expresiva de las ideas TP 3 1
El desnudo como modelo de representaciéon = TP 3 1
El Iibro'de grtista. Arte, disefio y TP 3 1
comunicacion
Elaboracién de planos técnicos en CAD TP 3 1
Escaparatismo TP 3 1
Escenarios virtuales 2D TP 3 1
Espacios interactivos TP 3 1
Fashion film TP 3 1
Food design TP 3 1
Fotografia de interiores TP 3 1
Fotografia de moda TP 3 1
Fotografia de producto TP 3 1
Fotografia publicitaria TP 3 1
Fundamentos de programacion TP 3 1
Geometrias complejas y patronaje TP 3 1
Historia de la joyeria T 3 1

T 3 1
Historia del cine

T 3 1
Historia del mueble
Infografia TP 3 1
Internet de las cosas: proyectos basicos TP 3 1
Introduccion a la animaciéon 3D TP 3 1
Lettering TP 3 1
Maquetas como herramienta para el P 3 1
desarrollo de proyectos de interiorismo
Maquetismo y modelismo conceptual. Dar TP 3 1
formas a las ideas
Metodologia cientifica del disefio: disefio T 3 1
emocional
Narrativa y guion audiovisual TP 3 1
Paisajismo TP 3 1

T 3 1
Producto a la moda P
Protocolo y organizacién de eventos T 3 1
Proyectos de ilustracion editorial TP 3 1
Proyectos de ilustracion publicitaria TP 3 1
Proyectos de ilustracion tridimensional TP 3 1
Publicidad audiovisual TP 3 1
Publicidad y planificacion de medios TP 3 1
Retoérica visual TP 3 1
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Slow fashion TP 3 1
Stop Motion T 3 1
P
Taller de bolsos TP 3 1
Taller de disefio tipografico TP 3 1
Taller de joyeria y bisuteria: accesorios de TP 3 1
moda
Taller de maquetas TP 3 1
Taller de rotulacion y caligrafia TP 3 1
Taller de sombreros TP 3 1
Taller experimental de materiales TP 3 1
Taller experimental de resinas acrilicas, TP 3 1
poliuretanos y elastémeros. Aplicaciones en
disefio
Taller textil y estampacion TP 3 1
Técnicas 3D de representacion fotorealista TP 3 1
Técnicas avanzadas de edicion web TP 3 1
Técnicas avanzadas de edicion web Il: PHP = TP 3 1
y MySQL
Técnicas de acuarela TP 3 1
Técnicas de animacion tradicional: el TP 3 1
cartoon
Técnicas de animacion tradicional 3D: TP 3 1
modelado y animacion de personajes
Técnicas de comunicacion del proyecto: TP 3 1
presentaciones
Técnicas de grabado y estampacion TP 3 1
Técnicas de maquetacion TP 3 1
Técnicas fotogréaficas y disefio TP 3 1
Tendencias del habitat T 3 1
Tipografia digital TP 3 1
Videoinstalacion, videoproyeccioén y TP 3 1
videomapping
Video mapping TP 3 1
Web 2.0: herramientas colaborativas P 3 1

1.2. Contenidos de las asignaturas optativas

Ampliacion de edicion de video: edicidon y postproduccion

Técnicas de postproduccion de video. Creacidon de escenas: espacios 2d y 3d e iluminaciéon. Camaras y
animacion de la camara. Interpolacion de movimientos. Renderizacién: tipos de acabado de escenas.

Exportacion de video. Codecs y formatos. Planificacién del trabajo. Discurso narrativo y su estructura. Guion:
narrativo y técnico. Storyboard.
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Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer la té cnica ba sica de la edicion de video digital.

e Demostrar el conocimiento de los fundamentos perceptivos y tecnolédgicos basicos del video y el sonido
digitales.

e Conocer el software especifico de edicion de video digital.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,5,10,11,20 CEG: 11,12

Aplicaciones para dispositivos mo viles

Antecedentes de la multimedia. Aplicaciones interactivas multimedia: utilizacion de recursos técnicos. Principales
métodos de generacidon de aplicaciones para dispositivos moviles: aplicaciones web, aplicaciones hibridas y
aplicaciones nativas. Generacién de aplicaciones mediante sistemas de compilacion hibridos. Utilizacion de
HTMLS5, CSS3 y JavaScript. La compilacion. Obtencion de ejecutables para distintos dispositivos moviles.
Utilizacion de técnicas Web y Adobe Air. Aplicaciones y conectividad con WebSites, servidores y bases de datos.
Resoluciones de pantalla en dispositivos moviles, generacién de archivos necesarios para la compilacion: fondos
de pantalla, iconos, etc. Utilizacion de sonido. Formatos de video y de sonido. Planificacion del trabajo,
interactividad y usabilidad en dispositivos moviles. Produccion y distribuciéon de aplicaciones.

Criterios de evaluacién

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer la técnica basica de la generacion de aplicaciones hibridas para dispositivos méviles
e Demostrar el conocimiento basico de interactividad y usabilidad en dispositivos mdviles.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,5,10,11,20 CEG: 11,12

Arte, cuerpo y moda

Arte contemporaneo y cuerpo. Principales manifestaciones y artistas. Arte y Disefio de Moda. Principales
representantes. Fases y realizacion de un proyecto personal de disefio entorno a el Arte, Cuerpo y Moda:
Investigacion, inspiracion, justificacion, bocetos 2 y 3D previos y definitivos, materializacion del proyecto: proceso
de realizacion: técnicas y prototipado.

Criterios de evaluacién

e Analizar desde el punto de vista formal y esté tico la utilizacién del cuerpo en las practicas artisticas del arte
contemporaneo.

e Saber apreciar la importancia de las iniciativas de los artistas pla sticos en relacié n a sus

creaciones sobre el cuerpo humano y su posible aplicacion al disefio de moda.

e Aplicar los contenidos teé ricos de la asignatura de forma creativa.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2, 3,8, 11 CG: 5,20 CEM: 1,6, 8

Blender: modelado y animacién 3D

Introduccidn al software libre: Blender. Modelado. Texturizado. Luces y camaras. Animacion de objetos y
personajes. Renderizado.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

e Capacidad de elaborar mensajes audiovisuales segin un esquema organizativo que explore las diferentes
fases de guion, realizacion y postproduccion.

e Dominio del lenguaje propio de la materia.

e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,9 CG: 2,3,4,10,15, 20

Cine y disefio

La direccion artistica como integracion del disefio en el cine. Cine y arquitectura. Géneros y escendgrafos en la
historia del cine. La escenografia en el cine: la corriente naturalista versus la impronta teatral-escenogra fica.
Cine y moda. Gé neros y disefiadores de vestuario en la historia del cine. El disefio de vestuario: la
caracterizacion de personajes y el contexto histérico. Cine y disefio grafico. Los titulos de crédito en el cine.
Disefiadores significativos de titulos de crédito

Criterios de evaluacion

e Comprender el significado del lenguaje cinematografico en sus aspectos estéticos, técnicos y comunicativos.
e Interpretar los procesos de disefio que se definen en la experiencia cinematografica.

e Demostrar la competencia necesaria que le permita conocer y producir trabajos de disefio aplicables al medio
cinematografico.

e Asimilar y dominar los contenidos de la materia.

e Usar de manera apropiada el lenguaje de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,8 CG: 12,13

Comunicacion en el punto de venta

El espacio comercial como elemento de marketing y comunicacion empresarial. Merchandising interno y externo.
Sefalética. Escaparate. Persuasion arquitecténica: disefio de espacios comerciales. Persuasion a través del
producto y los servicios: Packaging y publicidad en el punto de venta.

Criterios de evaluacion
e Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.
e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los

ejercicios planteados.
e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18,19

Comunicacién y marketing: nuevas tendencias

Comunicacion y marketing: nuevas tendencias. Contexto actual de la comunicacién comercial: la ineficacia de los
medios de comunicacién convencionales. Nuevos formatos de comunicacion comercial.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8,13,15 CG: 13,19

Contenido audiovisual web

Narrativa audiovisual para web. SEO con Google.Optimizacion de paginas web: Texto, imagenes y video. Redes
sociales. Videomarketing. Tendencias web.

Criterios de evaluaciéon

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

e Capacidad de andlisis de mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.

e El rigor para analizar, interpretar y producir informacion en lo relativo a los procesos audiovisuales.

e Capacidad de elaborar mensajes audiovisuales segin un esquema organizativo que explore las diferentes
fases de guion, realizacion y postproduccion.

e Dominio del lenguaje propio de la materia.

e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,9 CG: 2,3,4,10,15,20 CEG: 1,4,11,12

Creacion de videojuegos

Antecedentes de los videojuegos. Evolucion de los videojuegos. Principales plataformas de ejecucion:
videoconsolas, ordenadores personales, dispositivos méviles, juegos online. Creacién de historias. Guion:
narrativo y técnico. Storyboard. Disefio de personajes. Estructura de un videojuego. Guion. Personajes:
protagonista, antagonista. Creacion de Intros. Jugablidad. Creacion de arbol de dia logos, acciones, niveles de
dificultad y escenas. Creacién del documento de disefio. Disefio de interfaces de usabilidad, de Huds e Items.
Inteligencia artificial y cinematicas. Audio y musica. Concept art. Creacion de mapas de usabilidad. Software,
motores graficos. Planificacion del trabajo, interactividad y usabilidad. Produccién y distribucién de aplicaciones.
Plataformas de distribucion
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Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer la técnica béasica de la generacion de aplicaciones hibridas para dispositivos méviles
e Demostrar el conocimiento ba sico de interactividad y usabilidad en dispositivos mdviles.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,5,10,11,20 CEG: 11,12

Dibujo de figurines

Estudio y representaciones antropométricas y canones de proporcién en la estructuracion del maniqui femenino,
masculino e infantil. Analisis del concepto de la figura humana aplicada al maniqui y sus variantes. Conocimiento
de los diferentes estilos actuales del dibujo de figurines. Desarrollo de destrezas basicas para abordar la
interpretacion grafica de las diferentes estructuras de los textiles, basadas en texturas, peso y caida. Aplicacion
de las técnicas que permiten la representacion grafica de figurines. Estilos finales para la presentacion estética
de la coleccidon de moda. Estudio de soportes y presentacion estética de figurines para portafolios personales.

Criterios de evaluacion

e Saber resolver de forma gra fica ca nones generales y proporciones del cuerpo humano.

e Conocer los recursos, materiales y técnicas graficas.

e Capacidad de experimentacion con lenguajes de expresion en la representacion de la figura humana y los
materiales textiles.

e Saber sintetizar la figura humana mediante definiciones de sus estructuras y contornos, atendiendo a su
peculiaridad, proporciones y movimiento.

e Utilizar adecuadamente los materiales y procedimientos de representacion, demostrando en las realizaciones
el conocimiento de sus posibilidades expresivas, asi como un uso selectivo acorde con la finalidad propuesta.

e Uso apropiado del lenguaje de la materia y capacidad critica.

e Demostrar creatividad en el planteamiento y presentacion de resultados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3 CG: 2 CEM: 1

Dibujo para diseiio

Representacion ortografica de los objetos. Factor luminico. Relaciones cromaticas. Desarrollo espacial del
objeto. Perspectivas. El punto de vista. El escenario, el fondo y el entorno del objeto. Efectos y trazados. Efectos
luminicos. Sombras proyectadas. Transparencias. Contrastes. Efectos de reflexion. Efectos de movimiento. La
representacion de los materiales: plasticos, madera, metales, textiles, otros materiales. El factor humano en el
producto: la figura humana. Antropometria. Esquemas basicos. La figura de perfil. La silueta. La mano.

Criterios de evaluacién

e Saber resolver de forma grafica planteamientos autorreferenciales del dibujo.

e Conocer los recursos, materiales y técnicas gra ficas para la representacion de objetos en su contexto, asi
como de los distintos materiales y sus efectos.

e Capacidad de experimentacion con nuevos lenguajes de expresion.

e Utilizar adecuadamente los materiales y procedimientos de representacion, demostrando en las realizaciones
el conocimientos de sus posibilidades expresivas, asi como un uso selectivo acorde con la finalidad propuesta.
e Uso apropiado del lenguaje de la materia y capacidad critica.

e Demostrar creatividad en el planteamiento y presentacio n de resultados.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,15 CG:2,17,18

Direccion de arte

Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Elaboracién de proyectos
interdisciplinares integrados. Creacion de mensajes visuales a través de la interrelacién de distintas disciplinas
visuales: Fotografia, ilustracion, tipografia, realizadores, estilistas, etc. Coordinaciéon de equipos integrados por
profesionales de diferentes disciplinas.

Criterios de evaluacion

e Conocer las competencias del director de arte.

e Conocer las distintas disciplinas con las que interactua el director de arte: Tipografia, Fotografia, llustracion,
etc.

e Coordinar equipos multidisciplinares para la realizacion de productos promocionales.

e Elaborar propuestas graficas en las que intervienen diferentes disciplinas vinculadas con la comunicacion

visual.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT: 1,6,8,13,15 CG:1,7 CEG:2,4

Diseifo con papel. Plegar, cortar y perforar

Investigacion del volumen y concepcién espacial. Conocimiento de materiales e instrumental. Plegar y desplegar.
Investigacion y experimentacion. Cortar, perforar y troquelar manualmente. Aplicaciones en el disefio.
Comunicacion creativa desde las posibilidades materiales y técnicas del papel.

Criterios de evaluacion
e Conocer los recursos, materiales y técnicas basicas del trabajo con papel en relacién con el disefio.

e Utilizar recursos originales de comunicacion de ideas y mensajes.
e Desarrollar la creatividad en planteamientos y presentacion de resultados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,2,3,13 g 2,3,4,9,19

Disefio de joyeria y bisuteria

Disefo y tendencias en joyeria y bisuteria contemporanea. Evolucién en el uso de materiales sintéticos, metales
y piedras preciosas. Técnicas basicas de joyeria y afines. Prototipado. Acabados. Realizacion de proyectos de
disefio experimental.

Criterios de evaluacion

e Conocer las creaciones y trabajar los valores de la joyeria y bisuteria contemporaneas. Expresividad,
provocacion, relacion simbdlica con el objeto, estudio de ideas, estilos y temas, con un denominador comun: el
tratamiento creativo del material.

e Conocer las materias primas, las herramientas y maquinaria, las texturas y acabados asi como los progresos
tecnoldgicos que puedan ser empleados en joyeria y bisuteria y favorecer su produccion.

e Demostrar capacidad de investigacion y experimentacion.

e Utilizar adecuadamente el vocabulario y la terminologia especificos de la bisuteria y joyeria

e Conocer desde el punto de vista tedrico-practico, creativo y critico la joyeria y bisuteria actuales y su relacion
con el mundo de la moda y el producto.

NPE: A-200324-1371



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA

NUmero 66

Miércoles, 20 de marzo de 2024

Pagina 8296

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,15 CG:1,8,15,19 CEM: 1,4

Diseiio de luminarias técnicas

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Tecnologia digital para la presentacion, la
comunicacion del proyecto y el desarrollo del producto. Principios basicos de luminotecnia. Fuentes luminosas.
Tipologias de aparatos de iluminacion. Tecnologias aplicadas a la iluminacién. Proyectos de luminarias para
ambito doméstico, comercial o industrial. Proyectos para iluminacion exterior. Procesos de fabricacion.

Criterios de evaluacion

e Conocer las distintas fuentes luminicas y los distintos sistemas de iluminacion.
e Conocer las distintas tecnologias aplicadas a la iluminacion.

e Desarrollar proyectos de aparatos complejos para la iluminacion

e Conocer las fases de prototipacion y fabricacion de productos de iluminacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG: 1,10, 16, 17 CEM: 1,3,6

Disefio de mobiliario

Principales a mbitos del mobiliario: doméstico, de oficina y para exterior. Mobiliario modular, multifuncional,
plegable, en kit. Proyectos de mobiliario. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y
el desarrollo del producto. Proceso de fabricacion.

Criterios de evaluacion

e Desarrollar proyectos de mobiliario especifico
e Utilizar las herramientas digitales para el desarrollo de proyectos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG: 1, 8,10, 16,19 CEP:1,3,8

Diseiio de mueble a medida

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Definicion y realizacion de proyectos de mobiliario, aplicando la metodologia de resolucion
de proyectos, evaluacion y verificacion.

Criterios de evaluacion

e Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

e Demostrar capacidad de analisis y sintesis en los ejercicios planteados.

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de mobiliario con criterios que comporten un alto grado de
innovacion y experimentacion.

e Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

e Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar, para el autoaprendizaje y para la
transferencia de los conocimientos.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje a partir del andlisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

e Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los proyectos.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:1,3,8,19 CEP:4,5,6,9,15

Diseifio sonoro

Comunicacion multimedia. El sonido como objeto de la acustica. Criterios morfoldgicos del sonido y la psicologia
sonora. La voz, la palabra y los sonidos. La musica y el ruido. La musica electrénica. Premisas histéricas. La
musica concreta y electroacustica. Tendencias actuales. La fonografia y los efectos de sonido. Elementos
técnicos y equipos de grabacion analdgica y digital. Técnicas de edicion, sintesis y generacion digital sonora. La
audiovision. El soundtrack para cine, video y multimedia. Muzak para espacios escenograficos, comerciales y
pasarelas de moda. Disefio para pistas de baile.

Criterios de evaluacion

e Conocer los aspectos formales y estéticos del lenguaje acustico.

e Interpretar y aplicar los procedimientos técnicos que se establecen en la experiencia sonora.

e Adquirir la competencia necesaria que le permita producir trabajos de disefio sonoro

aplicables al medio cinematografico, videografico, multimedia, escenografico o espacios de promocion y
presentacién publica.

e Asimilar y dominar los contenidos de la materia.

e Usar de manera apropiada el lenguaje de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:2,9 CEG: 12

Disefo sostenible: productos

Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del producto. Principios
basicos sobre sostenibilidad. Reciclado y reutilizacion, autosuficiencia. Productos desechables. El impacto
medioambiental. Obsolescencia programada. Tecnologias sostenibles.

Criterios de evaluacion

e Conocer los conceptos basicos de produccion sostenible.

e Aplicar los conceptos del ecodisefio para el desarrollo de productos.
e Desarrollar proyectos de productos sostenibles.

e Utilizar las herramientas digitales para el desarrollo de proyectos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:4,8,16,19 CEP:2,6,7,8,12

Disefo y autoproduccion

Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado. Autodisefio y autoproduccion. Productos fuera del “circuito
industrial”’. Reflexiones sobre consumo y entorno. Viabilidad econémica y técnica. Comunicacion y distribucion.

Criterios de evaluacion
e Llevar a cabo proyectos de productos viables para la autoproduccion.
e Comunicar y justificar correctamente los proyectos realizados.

e Utilizar las herramientas digitales para el desarrollo de los proyectos.
e Realizar correctamente las fases de prototipacion y fabricacion de productos.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG: 8,16, 19 CEP:1,3,6,8,12

Disefio y nuevas tecnologias

Ecoeficiencia y sostenibilidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Investigacion
de nuevas tecnologias de reciente aparicion o en proceso de aparicion. Investigacion de posibles aplicaciones de
esas nuevas tecnologias. En el ambito del disefio.

Criterios de evaluacion

e Dominar el proceso de vigilancia tecnolégica.

e Encontrar documentacion referente a una nueva tecnologia.

e Elaborar documentacion necesaria para hacer comprensible una nueva tecnologia a cualquier tipo de publico
(en referencia a sus conocimientos sobre dicha tecnologia).

e Elaborar y desarrollar una propuesta de aplicacion de una nueva tecnologia en el ambito del disefio.

e Valorar las estrategias de sostenibilidad y ecoeficiencia en las nuevas tecnologias.

Competencias

Generales
CG: 8§, 10, 16, 18, 19, 21

Transversales
CT:1,8,15

Especificas

E-marketing

Contexto actual y fundamento del marketing online. Comunicacion Online. Portfolio digital y marca profesional en
redes sociales. Nuevas herramientas y estrategias del marketing digital.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Generales
CG: 13,17,18, 19

Transversales
CT: 1,8,15
Ecodiseno: moda

Especificas

Introduccién al ecodisefio. Procesos de manufactura, logistica y distribucion. Incorporacién del factor ambiental
en el disefio. Realizacidon de un proyecto de ecodisefio y su posible aplicacion al disefio de moda.

Criterios de evaluacion

e Incorporar el factor ambiental en el disefio de productos.

e Aplicar técnicas adecuadas al disefio de productos.

e Correcta realizacion de un proyecto de disefio bajo los parametros del ecodisefio.
e Desarrollar capacidad critica y de analisis.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2,17 CG: 1,16, 19 CEP: 3, CEM: 15
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Ecolab: materiales

Ecoeficiencia y sostenibilidad. Métodos de Investigacion propios de la materia. Uso de la norma ISO 14000 en el
analisis ambiental del disefio. Ciclo de vida y conocer las herramientas disponibles para su realizacion.

Criterios de evaluacién

e Comprender el significado de Ecodisefio, ecoeficiencia y sostenibilidad.

e Dominar la terminologia de un estudio medioambiental basado en la norma ISO 14000

e Entender el uso de la norma ISO 14000 en el andlisis ambiental de un disefio

e Saber que es un analisis de ciclo de vida y conocer las herramientas disponibles para su realizacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG: 8, 10, 18, 21

Edicién avanzada de video

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Técnicas avanzadas edicion de video. Posproduccion de
video. Video y multimedia.

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar las técnicas avanzadas de edicién de video

e Conocer los fundamentos de la produccion y postproduccion de video.

e Coordinar equipos multidisciplinares para la realizacion de productos promocionales

e Elaborar propuestas graficas en las que intervienen diferentes disciplinas vinculadas con la edicion de video.
e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Generales
CG:1,2,10,17,18, 19, 20, 21

Transversales
CT: 1,8,15

Especificas
CEG:5, 8, 11,12

Edicién avanzada multimedia

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Técnicas avanzadas edicion multimedia. Multimedia y
HTMLS.

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar las técnicas avanzadas de edicién multimedia

e Conocer los objetos de edicion multimedia en HTML5

e Coordinar equipos multidisciplinares para la realizacion de productos promocionales

e Elaborar propuestas graficas en las que intervienen diferentes disciplinas vinculadas con la edicion multimedia.
e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Transversales

Generales

Especificas

CT: 1,8,15

CG: 1, 2,10,17, 18, 19, 20, 21

CEG: 5, 8, 11, 12
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Edicion web

Fundamentos de Internet. Desarrollo de sitios web. Software de ediciéon web. Edicién y publicacién electronica.
Disefio de interfaces. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

e Demostrar un conocimiento adecuado de los fundamentos de Internet y la sociedad de la informacion.

e Disefar interfaces web.

e Utilizar el software de edicién y publicaciéon web.

e Planificar y resolver problemas relacionados con la publicacion electrénica y la edicién asi como desarrollar
adecuadamente sitios web basicos.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG: 2,10,15, 20, 21 CEG: 5, 11,12

Edicion Web Avanzada

Introduccion a los sitios web: Frontend y Backend. Técnicas de edicion avanzadas de ediciéon mediante HTMLS y
CSS. Desarrollo de disefio responsive. Conceptos basicos de programaciéon de JavaScript. Utilizacion de las
principales librerias (frameworks): JQuery. Creacion de proyectos.

Criterios de evaluacion

e Distinguir entre las tecnologias Frontend y backend en la edicién de WebSites.

e Comprender y dominar las técnicas avanzadas de edicion digital utilizando HTML5 y CSS.

e Realizar disefios de WebSites utilizando técnicas responsive o disefio adaptativo.

e Realizar proyectos utilizando el lenguaje de programacién JavaScript.

e Utilizar frameworks: JQuery

e Realizar proyectos.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Generales
CG: 2,10,17, 18, 20, 21

Transversales
CT: 13,15

Especificas
CEG: 5,8, 11,12

El collage: grafica expresiva de las ideas

El collage como instrumento de representacion. Del origen del collage a los lenguajes contemporaneos.
Dadaismo y pioneros. Collage tridimensional: Assemblage. El collage en el mundo del arte. Tendencias actuales.
El collage en la ilustracion. Interpretacion grafica de proyectos de disefio a través de experimentacion con
distintas técnicas del collage.

Criterios de evaluacion
e Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion.

e Tener informacién acerca de la historia del collage a través de obras y autores significativos.
e Organizar y desarrollar un proyecto de collage con criterio a partir de informacioén técnica y un bagaje tedrico.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,8 CG: 3,12 CEG: 1,3
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El desnudo como modelo de representacion

Dibujo de observacion, expresion y representacion. Dibujo de la estructura de la figura humana, esquematismos.
Estudio de la dinamica y movimiento del cuerpo humano. Andlisis y sintesis de la representacion del cuerpo.
Criterios de evaluacion

e Representar la estructura de la figura humana y su esquematismo.

e Conocer la dinamica y el movimiento del cuerpo.
e Dominar las diferentes técnicas graficas para la representacion de la figura humana.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2,4 CG:2,3

El libro de artista. Arte disefio y comunicacion

Conocimiento y analisis de las distintas técnicas de presentacion. Conocimiento de materiales e instrumental.
Arte, disefo y lenguaje. El libro como objeto conceptual, artistico y experimental. Expresion y comunicacion.

Criterios de evaluacion

e Conocer los recursos, materiales y técnicas basicas.

e Experimentar con nuevos lenguajes de expresion.

e Utilizar recursos originales de comunicacion de ideas mediante la imagen, el texto, la forma, el espacio y/o el
material.

e Demostrar creatividad en planteamientos y presentacion de resultados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8 CG:2,3,4,8,9,19

Elaboracion de planos técnicos en CAD

Elaboracién de Planos técnicos de un objeto en CAD: planos de conjunto y de despiece. Normativa especifica de
dibujo técnico para la representacion de uniones. Simbologia especifica de dibujo técnico para la representacion.
Presentacién de planos. Impresién en CAD. Elaboracién de planos técnicos en CAD para la fabricacion.

Criterios de evaluacion

e Comprender y saber realizar trazados de geometria plana.

e Definir, valorar y aplicar correctamente la normativa aplicable a las representaciones, como medio para unificar
y simplificar los procesos del dibujo técnico.

e Saber representar correctamente la forma plana y volumétrica en los diferentes sistemas de representacion
diferenciando el ambito de aplicacion de cada uno de ellos.

e Relacionar el espacio con el plano y reciprocamente, apreciando y comprendiendo la reversibilidad de los
sistemas de representacion.

e Representar con destreza y claridad vistas y perspectivas de objetos de la técnica y el disefo realizadas en
CAD y acotandolos correctamente.

e Demostrar creatividad y sensibilidad artistica en las representaciones.

e Manejo adecuado de las herramientas tradicionales y tecnolégicas de trazado de geometria plana y la
representacion de geometria descriptiva.

e Uso apropiado del lenguaje de la materia.

e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,4,13,15 CG:2,4 CEP: 9,10, 12

Escaparatismo

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Definicién y realizaciéon de proyectos de escaparatismo, aplicando la metodologia de
resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.

Criterios de evaluacion

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos efimeros con criterios que comporten un alto grado de innovacion y
experimentacion.

e Analizar el lenguaje de los objetos de forma adecuada.

e Conocer las especificacion y condicionantes del disefio de elementos y espacios de escaparatismo.

e Investigar sobre situaciones fisicas transitorias, disefios abiertos, relaciones espacio temporales.

e Investigar y crear con materiales caducos y soluciones técnicas moéviles, desmontables y/o reutilizables.

e Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las propuestas de disefiadores

contemporaneos.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT: 1, 8,15 CG:1,3,8,11,13, 18,19 CEl: 4,5,6,9,15

Escenarios virtuales 2D

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Estilos en la representacion digital: Estrategias en software
bitmap y vectorial. Color, luz y volumen en la representacion digital. Creacion y aplicacion en software bitmap y
vectorial. Tratamiento digital de la figura humana. Estrategias en software bitmap y vectorial. Tratamiento digital
de la arquitectura y paisaje. Estrategias en software bitmap y vectorial. Proyecto escenarios virtuales 2D.
Creacion y aplicacion en software bitmap y vectorial.

Criterios de evaluacién

e Seleccionar la estrategia adecuada para resolver ilustraciones virtuales de figura humana, arquitectura o
paisaje en aplicaciones bitmap.

e Resolver problemas de creacion y composicion visual: distribucion de masas, equilibrio de color, estilo
ilustracion, dentro de la representacion digital.

e Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,3,9 CEP: 4

Espacios interactivos
El objetivo es abordar la creacion de artefactos espaciales interactivos, efimeros o no, considerando la inclusion

de los nuevos avances tecnoldgicos y el ciberarte contemporaneo. Se trata de proyectar espacios cambiantes
que propicien respuestas interactivas al usuario.
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Criterios de evaluacion

e Analizar, sintetizar y organizar la informacié n obtenida para el trabajo-proyecto planteado como respuesta a un
problema de disefno planteado.

e Conceptualizar el problema propuesto en relacié n al contexto social y cultural.

e Generar soluciones creativas a los problemas de forma funcién y tecnoldgicos dotandolas de la importancia
que merece el concepto de “idea” en el proyecto planteado.

e Saber aplicar las metodologias creativas ba sicas en la resolucié n de proyectos.

e Generar una idea como elemento vertebrador del desarrollo de un proyecto de microespacio.

e Saber representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefio.

e Saber realizar pequefias maquetas de trabajo capaces de adecuarse sobre el proyecto propuesto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3 CG:1,3,5

Fashion film

La moda se hace pelicula: ‘fashion films’. Moda y cine publicitario: el cuerpo como mercancia.El espectador es el
protagonista: ‘youtubers’ y otros contenedores de personalidad. La construcciéon narrativa. La realizacion
audiovisual. Edicion y postproduccion audiovisual.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

e Capacidad de andlisis de mensajes audiovisuales con intencion publicitaria en el ambito de la moda.

e Conocer y manejar los procedimientos y programas de edicion y postproduccién audiovisual para explorar e
integrar técnicas graficas en movimiento, titulacion, retoque, manipulacion digital y técnicas de sonorizacion y
ambientaciéon musical.

e Dominio de los procedimientos y las técnicas de publicacion de contenidos audiovisuales a través de los
diferentes medios.

e Dominio del lenguaje propio de la materia.

e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:2,8,15 CG: 2,15,20 CEG: 1,4,12
Food design

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Referentes del disefio de alimentos. Color,
forma, sabor, olor y textura. Concepto y experiencia en los productos alimenticios. Packaging. Resolucién de
proyectos de Food Design.

Criterios de evaluacion

e Demostrar capacidad para integrar elementos funcionales, técnicos y estéticos en el resultado de las
propuestas.

e Desarrollar productos en los que se priorice el valor de la experiencia del usuario.

e Demostrar capacidad para desarrollar propuestas coherentes con el panorama contemporaneo del sector.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:1,3,9 CEP: 4
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Fotografia de interiores

Conocimiento y andlisis de las distintas técnicas de presentacion. Historia de la fotografia de arquitectura.
Autores mas destacados. Técnicas de iluminacion artificial y natural aplicada a los espacios. Promocién del
disefio de interiores a través de la fotografia. Edicion digital aplicada a la fotografia de interiores.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocer y manejar adecuadamente materiales, técnicas y procesos fotograficos y audiovisuales.

e Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico y audiovisual seleccionando la
técnica y los recursos expresivos adecuados en cada caso.

e Demostrar creatividad a través de la fotografia y los medios audiovisuales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8 CG:2,19,20

Fotografia de moda

Historia de la fotografia de moda. Autores mas destacados. La iluminacion artificial aplicada a la fotografia de
moda y belleza, tanto en estudio como en exteriores. El proceso de creacion de un editorial de moda y belleza.
Profesiones vinculadas a la produccién de moda: estilistas, maquilladores, peluqueros, etc. Edicion digital
aplicada a la fotografia de moda y belleza.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocer y manejar adecuadamente materiales, técnicas y procesos fotograficos y audiovisuales.

e Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico y audiovisual seleccionando la
técnica y los recursos expresivos adecuados en cada caso.

e Demostrar creatividad a través de la fotografia y los medios audiovisuales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8 CG: 2,12, 15, 20

Fotografia de producto

Historia de la fotografia de bodegodn. Autores mas destacados. Técnicas de iluminacion artificial y natural
aplicada a la fotografia de bodegén. Promocion del disefio de producto a través de la fotografia. Edicién digital
aplicada a la fotografia de producto.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocer y manejar adecuadamente materiales, técnicas, asi como procesos fotograficos y audiovisuales.
e Demostrar capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico y audiovisual seleccionando la
técnica y los recursos expresivos adecuados en cada caso.

e Demostrar creatividad a través de la fotografia y los medios audiovisuales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8 CG: 2,20
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Fotografia publicitaria

Andlisis de la fotografia publicitaria, desde sus inicios hasta nuestros dias y su importancia en el disefio
contemporaneo. Aplicaciones publicitarias en el ambito del disefio grafico. Explorar el papel de la fotografia
dentro de las campafias publicitarias. El proceso de creacion de un proyecto fotografico de caracter publicitario y
promocional.

Criterios de evaluacién

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje fotografico.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos fotograficos.

e Capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico seleccionando la técnica y los recursos
expresivos adecuados en cada caso.

e Creatividad demostrada a través de la fotografia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2 CG:1,2,20 CEG:1,2,3

Fundamentos de programacion

Introduccidon a los lenguajes de programacién. Sintaxis, semantica, clasificaciéon. Concepto y disefio de
algoritmos. Disefio de algoritmos con lenguaje natural. Traduccién de algoritmos a pseudo-codigo. Paradigma de
programacion orientada a objetos. Concepto y aplicacion practica. Eventos: concepto. Manejadores de eventos
mas habituales. Lenguajes de programacion con entorno grafico. Bases de datos. Conceptos. Tipos. Usos
habituales. Disefio y creacion de bases de datos. Tareas habituales (insercion, consulta, borrado de datos).
Control de bases de datos mediante lenguajes de programacion.

Criterios de evaluacién

e Conoce y valora la evolucion de los lenguajes de programacion y su contribucion a la evolucion tecnolégica de
los sistemas informaticos.

e Conoce y clasifica los lenguajes de programacion mas utilizados histéricamente.

e Utilizar correctamente la sintaxis y la semantica de una notacion algoritmica.

e Es capaz de programar algoritmos sencillos basados en estructuras y rutinas basicas.

e Entiende el paradigma de la programacion orientada a objetos.

e Comprende el concepto de evento y es capaz de programar respuestas a los mismos.

e Comprende el fundamento de las bases de datos y sus funciones basicas.

e Incorpora una base de datos sencilla y es capaz de gestionarla mediante el uso de un lenguaje de
programacion.

e Es capaz de desarrollar una aplicacion sobre un entorno visual basado en lenguajes de programacion
orientado a objetos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CEG: 11,12
: . CEP: 3,12
CT:1,2,3,4,5,12,15 CG:3,5,7,8,10, 11, 15,18, 21 CEI: 10, 11
CEM: 10, 11

Geometrias complejas y patronaje

Iniciacion a la creacién de patrones textiles capaces de generar espacios de pequefia y mediana escala.
Realizaciéon de productos versatiles, extensibles y cambiantes.
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Criterios de evaluacion

e Demostrar la capacidad de desarrollar un proyecto basico de patronaje

e Demostrar una visié n general y critica de los métodos proyectuales

e Saber buscar referencias histé ricas de espacios textiles.

e Analizar, sintetizar y organizar la informacion obtenida para el trabajo-proyecto planteado como respuesta a un
problema de disefio de patronaje.

e Conceptualizar el problema propuesto en relacién al contexto social y cultural.

e Generar soluciones creativas a los problemas de forma funcién y tecnoldgicos dotandolas de la importancia
que merece el concepto de “idea” en el proyecto planteado.

e Demostrar el sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas.

e Saber representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema de disefio.

e Conocer las especificaciones técnicas de los materiales utilizados e investigar las formas, técnicas y procesos
creativos y artisticos relacionados con los proyectos de geometrias complejas, disefiando soluciones
constructivas propias.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3 CG:1,2,5

Historia del cine

Historia y teoria de las artes. Historia del cine vinculada a la Historia del disefio en sus distintas especialidades.
Escuelas y estilos cinematograficos. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como de relacion con las corrientes estéticas
generales.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:2,3,6,9,12,13,14 CEG: 13, 14

Historia del mueble

Historia y teoria de las artes. Historia y evolucion del mueble vinculada a la Historia del Disefio y a la Historia del
Arte. Estilos y tipologias de mobiliario. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Criterios de evaluacion

e Demostrar sensibilidad estética y capacidad de analisis y sintesis, asi como la creatividad demostrada en la
resolucion de los problemas formales, funcionales y de comunicacion.

e Conocer la evolucién del lenguaje del disefio del mueble asi como las causas de esa evolucion y su relacion
con el contexto histdrico, tecnoldgico, estético y social en que se gesto, conectandolo con otras manifestaciones
culturales y artisticas.

e Demostrar capacidad para ver e interpretar el disefio de mobiliario, para apreciar sus valores y extraer de él
informacion sobre la cultura que lo ha producido.

e Demostrar bagaje visual referido a la historia y la evoluciéon del mueble.

e Saber utilizar fuentes documentales y la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

e Analizar de forma adecuada y reconocer los distintos estilos en el disefio del mueble. Conocer y aplicar
correctamente los contenidos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como de relacion con las corrientes estéticas
generales.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CEP: 4,6, 13, 15

CT:1,8,15 CG:3,6,9, 12,13, 19, 21 CEl: 6, 12, 15

Historia de la joyeria

Historia y teoria de las Artes. Historia de la joyeria vinculada al disefio de moda y de producto. Movimientos,
disefiadores y tendencias en joyeria. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia de
joyeria.

Criterios de evaluacion

e Demostrar capacidad de analisis del significado histérico de la joyeria como disefios de producto y elementos
de la indumentaria y de la moda.

e Conocer las interrelaciones existentes entre la evolucion histérica del arte de la joyeria y los estilos artisticos
donde se han producido.

e Integrar adecuadamente el vocabulario y la terminologia especificos de la joyeria y de las artes con ellas
relacionadas.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:3,6,9, 12,13, 19, 21 cem 11?'11??,15
Infografia

Disefio de informacién y visualizacion de datos. Tipos de graficos y signos no linguisticos: pictogramas, simbolos,
esquemas, croquis y diagramas visuales. Infografias estaticas, dinamicas e interactivas. Infografia periodistica,
didactica, cientifica y de opinion.

Criterios de evaluacion

e Conocer las aplicaciones de los distintos tipos de graficos y signos no linguisticos en la visualizaciéon de datos.
e Reconocer los distintos tipos de infografias y su ambito de aplicacion.

e Ser capaz de comunicar visualmente datos complejos mediante graficos y signos no linglisticos, teniendo en
cuenta los condicionantes y requerimientos del proyecto.

e Demostrar el dominio de los recursos formales de la comunicacion visual en la elaboracién de infografias.

e Conocer el vocabulario propio de la infografia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,8 CG:2,3 CEG: 2, 3,4,15

Internet de las cosas: proyectos basicos

Introduccion a Internet de las cosas. Ejemplos. Hardware basico: estandares. Conectividad e interactuacion entre
los objetos. Bases de datos online, servidores de datos. Principios de programacion de las placas. Entradas /
salidas. Digital y analdgico. Circuitos: electronica basica. Componentes electronicos. Sensores y actuadores.
Médulos de expansion (shields) y placas. Realizacién de proyectos
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Criterios de evaluacion

e Conocer los principios de interactuacion de objetos y la comparticion de datos en tiempo real

e Conocer los estandares de utilizacion para la interconexion asi como del empleo de médulos de expansion

e Dominar la programacion basica de las placas empleadas.

e Realizar circuitos basicos conectados con las placas. Utilizar sensores, motores, leds, relés, etc.

e Producir objetos que interactlen entre ellos, envien datos a servidores o modifiquen nuestro entorno mediante

actuadores.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CEG: 1, 11

CT: 13,15 CG:1,2,3 CEP: 8, 11
CEI: 9, 10

Introduccion a la animacién 3D

Técnicas de animacion. Animacion 3D: cuadros clave, transformaciones espaciales y variacion de las
condiciones de iluminacion. Definicion de objetos 2D y 3D basicos en coordenadas reales. Parametros de control
de las formas predefinidas

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar los conceptos de Preproduccion, produccion y postproduccion.

e Realizar animacion por cuadros clave, transformaciones espaciales y variacion de las condiciones de
iluminacion.

e Definir objetos 2D y 3D basicos en coordenadas reales y comprender la relacion entre los objetos definidos y
Su posicion en la pantalla.

e Utilizar los parametros de control de las formas predefinidas.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG: 4, 20 CEG:10 CEP: 9
Lettering

Principios del lettering. Trazos basicos con lineas maestras y uso de reticulas. El dibujo de letras. Estructura,
proporcion, espaciado interior y espacio interno. Herramientas y aplicaciones de lettering manual. Técnicas de
preparacion de lettering: Trabajo con componentes basicos. Creacion de soportes de transferencia y realizaciéon
de plantillas. Técnicas de lettering con diferentes tipos de herramientas y soportes.

Criterios de evaluacion

e |dentificar las disciplinas relacionadas con el dibujo de letras.

e Ser capaz de hacer un correcto uso de las herramientas y soportes de escritura.

e Aplicar las distintas técnicas de lettering y adecuar las soluciones a las posibilidades pléa sticas propias de la
materia.

e Resolver problemas de lettering de forma creativa y original.

e Demostrar capacidad critica y de ana lisis.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:3,6 CG:2,3,6,12 CEG:2,3,6
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Maquetas como herramienta para el desarrollo de proyectos de interiorismo

Trabajar con maquetas fisicas en las primeras fases del proyecto. Desarrollo y utilizaciéon de herramientas para la
realizacio n de maquetas, tanto generales (escala 1.50) como de detalle (escala 1.5). Utilizacion de técnicas
manuales apoyadas puntualmente en sistemas digitales.

Criterios de evaluacion

e Analizar el lenguaje de los objetos de forma adecuada.

e Conocer las especificacion y condicionantes de la realizacion de maquetas.

e Investigar sobre las posibilidades expresivas de los materiales para la realizacion de maquetas.
e Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los dema s alumnos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,4,7,9,10 CG:2,7,18,20 CEl: 4,10

Maquetismo y modelismo conceptual. Dar forma a las ideas

Investigacion del volumen y concepcién espacial. Conocimiento de materiales e instrumental. Maquetas y
modelos conceptuales o de trabajo. Configuracion creativa en tres dimensiones. Técnicas de proyectacion
tridimensional.

Criterios de evaluacion

e Conocer los recursos, materiales y técnicas basicas del maquetismo y modelismo en relacion con el disefio.
e Utilizar recursos originales de comunicacion y configuracion de ideas en tres dimensiones.

e Demostrar creatividad en planteamientos y presentacion de resultados.

e Demostrar capacidad para conceptualizar y expresar ideas mediante recursos e instrumentos
tridimensionales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8 CG:2,3,4,8,9,19

Metodologia cientifica del disefio: disefio emocional

El método cientifico. Métodos para el analisis y la simulacion. Métodos de Investigacion propios de la materia.
Disefio emocional.

Criterios de evaluacion

e Conocer la metodologia del disefio emocional y sus aplicaciones.
e Utilizar la metodologia cientifica para resolver problemas de disefio.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG: 4, 8, 21

Narrativa y guion audiovisual

Un collage de palabras: la unidad de la obra y el cubismo literario. El escritor como mero copista: apropiacion y
adquisicion. La adaptacion y el remake. La reescritura y la escritura polifonica. El “storytelling”. Principio y final de
la historia. El cuento infinito: narrativa serial y plataformas. Microseries. La narracion no lineal: la interface como
arbol o vision esférica. La estructura de navegacion. El escritor y los mecanismos de la narracion: el azar, las
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maquinas y las instrucciones. Estructuras y elementos narrativos. El personaje y el didlogo. Estrategias creativas:
juegos, puzles, viajes, laberintos, personalidades multiples y escrituras colectivas, corales. El humor y el absurdo:
anécdota, chiste, juego de palabras, ‘gag’. Planificacion y realizacion de guiones para soportes audiovisuales
publicitarios e interactivos: construcciones nolineales y estructuras de navegacion. Modelos de guion: redaccion,
edicién y presentacion.

Criterios de evaluacion

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje escrito y audiovisual.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

e Capacidad para expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando la técnica y los recursos
expresivos adecuados en cada caso.

e Capacidad de analisis de mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.

e El rigor para analizar, interpretar y producir informacion en lo relativo a los procesos audiovisuales.

e Capacidad de elaborar mensajes audiovisuales segin un esquema organizativo que explore las diferentes
fases de guion, realizacion y postproduccion.

e Dominio del lenguaje propio de la materia y sus materiales bibliograficos y audiovisuales.

e La exposicién con claridad y concisién de las ideas y la expresion correcta, tanto de forma oral como escrita.
e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT:2,4,8,15 CG: 2,15,20 CEG:11, 12
Paisajismo

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Definicion y realizacion de proyectos de paisajismo, aplicando la metodologia de resolucién
de proyectos, evaluacion y verificacion.

Criterios de evaluacion

e Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

e Demostrar capacidad de analisis y sintesis en los ejercicios planteados.

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de paisajismo con criterios que comporten un alto grado de
innovacion y experimentacion.

e Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

e Trabajar de forma adecuada en equipos de caracter interdisciplinar, para el autoaprendizaje y para la
transferencia de los conocimientos.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje a partir del andlisis de las propuestas de disefiadores
contemporaneos.

e Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del contenido de los proyectos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:1,3,8,13,19 CEl: 4,5,6,9, 15

Producto a la moda
Realizacién de proyectos en distintos campos de la especialidad. El Disefo: discursos entre el producto y la

moda. Producto portable e identidad: categorias. El lenguaje del producto en el cuerpo. El producto y la
experiencia de compra. Tendencias del sector. Criterios ergondmicos y de adaptabilidad.
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Criterios de evaluacion

e Plantear productos que acompafien a las personas en la construccié n de su identidad, investigando
tendencias actuales y futuras.

e Demostrar capacidad para integrar elementos funcionales, técnicos y esté ticos en el resultado de las
propuestas.

e Demostrar capacidad para desarrollar propuestas viables en el sector.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG: 3 CEP: 4

Protocolo y organizacion de eventos

Fundamentos de Protocolo. Protocolo en el ambito laboral. Comunicacién verbal y no verbal. Vestimenta y
comportamiento. Organizacion de eventos: fundamentos.

Criterios de evaluacion
e Conocer la norma protocolaria en el ambito laboral y ceremonial.

e |dentificar y distinguir el grado de formalidad en el comportamiento y la vestimenta.
e Desarrollar capacidad critica y de analisis.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG:3,5,9,13,14 CEl: 6, 12

Proyectos de ilustracion editorial

La ilustracion editorial como herramienta conceptual de comunicacion. Coédigos narrativos. Soportes. Estudio de
piezas graficas. Editoriales significativas del mundo editorial ilustrado en Espafia. Técnicas y lenguajes
experimentales. Analisis de autores contemporaneos y proyectos editoriales significativos. Relacion entre texto e
imagen ilustrados

Criterios de evaluacién

e Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion.

e Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion

e Adquirir un bagaje tedrico en torno a los autores mas significativos de la ilustracion editorial

e Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica adecuada al destino de la ilustracién

e Conocer de forma general los registros y géneros que sirven de soporte a la ilustracion, incidiendo en la
ilustracion editorial

e Manejar informacién selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte utiles para sus intenciones
comunicativas

e Tener informacion de obras e ilustradores contemporaneos y manejarla para sus propios fines.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,6 CG:2,3,18 CEl: 1,2,6

Proyectos de ilustracién publicitaria
La ilustracion publicitaria como herramienta conceptual de comunicacion. Analisis de campafas. Retodrica visual.

Lenguaje grafico: el tono de la ilustracién en relacion a su objetivo y destino final. Tipografia ilustrada. llustracién
publicitaria desde los afios 50 del s. XX: Europa y E.E. U.U.
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Criterios de evaluacion

e Desarrollar lenguajes graficos y conceptuales como opciones de comunicacion.

e Conocer trabajos y autores significativos de la historia de la ilustracién publicitaria.

e Manejar informacién selectiva del campo de la ilustracion y la historia del arte Utiles para sus intenciones,
comunicativas

e Recopilar y analizar informacion contextualizada, recursos y estilos graficos.

e Seleccionar con criterio el lenguaje y la técnica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 2,8,15 CG:1,12,18 CEG:1,2,6

Proyectos de ilustracién tridimensional

La ilustracion como herramienta conceptual de comunicacion. La ilustracion tridimensional como instrumento de
representacion. Experimentacién con técnicas y materiales. Adecuacion a ideas y conceptos: desarrollo de
estrategias narrativas. Referentes de la ilustracion contemporanea.

Criterios de evaluacion

e Desarrollar lenguajes plasticos y conceptuales como opciones de comunicacion.

e Explorar las posibilidades de las técnicas y materiales

e Obtener informacién acerca de estrategias narrativas a través de autores y trabajos concretos.
e Organizar con criterio lenguaje, técnica y jerarquia de la narracion

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,15 CG: 3 CEG: 1,5

Publicidad audiovisual

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion. Creacion y andlisis del producto audiovisual. Fases en su
elaboracion. La retérica publicitaria: significantes y referentes creativos basicos. Géneros y motivos publicitarios.
La estructura narrativa. Division espacio-temporal en la narrativa audiovisual. El guion del spot. El registro visual.
La produccion: fases. Equipo técnico: aspectos de fotografia, iluminacion y sonido. EI montaje y la
postproduccién audiovisual. Tipos de montaje. Elementos de la banda sonora. Relaciones sonido-imagen:
perspectiva sonora y planos sonoros. Elementos graficos y tipograficos asociados a la imagen.

Criterios de evaluacion

e Comprender el significado del lenguaje audiovisual en sus aspectos técnicos y comunicativos.

e Descifrar los procesos de comunicacion y disefio que intermedian con la publicidad audiovisual.

e Adquirir la capacidad que les permita interpretar y producir mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.
e Asimilar y dominar los contenidos de la materia.

e Usar de manera apropiada el lenguaje de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:2,9 CEG: 11

Publicidad y planificacion de medios
Disefio publicitario. La publicidad. Comunicaciéon publicitaria. Origenes y resefias histéricas. Fundamentos y

funciones del disefio publicitario. La marca y lanzamientos de nuevos productos. Discurso denotativo y
connotativo. Medios publicitarios. Arte y cultura de consumo.
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Criterios de evaluacion

e Entender el proceso de comunicacion que intenta influir en el receptor que divide la publicidad en comercial,
institucional y propaganda.

e Conocer el desarrollo de la publicidad en el s. XX, hasta nuestros dias.

e Conocer y poner en practica los recursos y estrategias en la creacion de imagenes publicitarias, asi como
conocer sus procesos creativos

e Conocer los medios para derivar la produccion grafica o visual atendiendo al publico especifico y a estrategias
de comunicacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8,15 CG:3,5,6,7 CEG: 6, 8, 13,15

Retoérica visual

Técnicas para la visualizacién de ideas. Introduccion tedrica al concepto de retorica visual: figuras retéricas.
Retdrica visual publicitaria. Retérica visual y tipografia.

Criterios de evaluacion
e Desarrollar capacidad critica y de analisis.

e Conocer las distintas figuras retoricas.
e Elaborar propuestas graficas en las que se utilice la retérica visual.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:2,3 CEG: 2

Slow fashion
La industria de la moda en la actualidad. Moda ética. Disefio circular. Materiales biotextiles. Fabricacion digital.
Criterios de evaluacion

e Saber analizar desde el punto de vista formal, estético y empresarial la moda sostenible.

e Conocer la importancia social de un modelo de desarrollo sostenible en el disefio de moda.

e Aplicar los contenidos tedricos de la asignatura de forma creativa y acorde con intenciones funcionales y
aplicadas al disefio de moda sostenible.

e Ser capaz de plantear y construir propuestas creativas.

e Desarrollar capacidad de trabajo individual y en equipo.

Competencias

Transversales Generales Especificas
CT: 2,11, 16 CG: 1,16 CEM: 1,2,515
Stop Motion

Técnicas de animacion. El cine de animacién. Leyes basicas de la animacion. Técnicas de animacién cuadro a
cuadro a través del manejo de diferentes materiales: plastilina, mufiecos, dibujos animados en cut-out y pixilation.
Técnicas combinadas con animacion digital. Software de captura y control de imagen. Software de edicién y
postproduccion.
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Criterios de evaluacion

e Comprender el significado del lenguaje audiovisual en sus aspectos técnicos y comunicativos.

e Descifrar los procesos de comunicacion y disefio que intermedian con la publicidad audiovisual.

e Adquirir la capacidad que les permita interpretar y producir mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.
e Asimilar y dominar los contenidos de la materia.

e Usar de manera apropiada el lenguaje de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,8 CG:2,3,4,8,9,19

Taller de bolsos

Historia del bolso. Principales tipologias. Patronaje, técnicas, componentes y materiales para la realizacion de
prototipos. Fases y realizacion de un proyecto de disefio de un bolso: Investigacion, Inspiracion, bocetos 2 y 3D
previos y definitivos, materializacién del proyecto: proceso de realizacion del prototipo, ficha técnica

Criterios de evaluacion

e Capacidad Investigar, gestionar, interpretar e integrar la informacion relacionada con el disefio en general y el
disefio de bolsos en concreto.

e Conocer las materias primas, las herramientas y maquinaria especifica para su produccion.

e Aplicar técnicas empleadas en clase.

e Originalidad y creatividad en la resolucién de las propuestas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,5 CG: 1, 15,18 CEM: 3,4, 8

Taller de diseio tipografico

La familia tipografica: estilos. Pesos: anchura y grosor. Efectos dpticos: Trazos horizontales y verticales. Centro
geométrico y centro 6ptico. Criterios constructivos del disefio tipografico: Forma, contraforma, trazo, escala,
inclinacion. Grupos constructivos de letras. Desarrollo y creacién de especimenes tipograficos: Caja alta, caja
baja. Cifras. Signos de puntuacion. Croquizacién, normalizacién. Construccion de signos alfabéticos.
Correcciones opticas. Espacio interno y espacio intermedio. Calcos definitivos. Ejecucion de documentos
técnicos.

Criterios de evaluacion

e |dentificar los criterios constructivos del isefio tipografico.

e Ser capaz de describir los efectos opticos.

e Ser capaz de comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

e Planificar y desarrollar especimenes completos de tipografia.

e Ser capaz de interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
e Demostrar capacidad critica y de andlisis.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1 CG:2,3 CEG:2,3,6,7,10, 15
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Taller de joyeria y bisuteria: accesorios de moda

La joyeria contemporanea. Complementos y accesorios de moda. La joya en la indumentaria. Experimentacion
plastica y conceptual. Realizacion de proyectos especializados en los complementos de joyeria y bisuteria
aplicados a los accesorios de moda (calzados, bolsos, sombreros, tocados, gafas, etc). Prototipado.Técnicas y
materiales. Transformacion y reciclado de accesorios.

Criterios de evaluacion

e Conseguir expresividad y relacion simbdlica con la vestibilidad.

e Desarrollar el tratamiento creativo del material.

e Conocer las materias primas, herramientas y maquinaria, las texturas y acabados asi como los procesos
tecnoldgicos actuales.

e Analizar productos ya existentes y proponer modificaciones y soluciones alternativas que mejoren su calidad,
innovacion y coste de produccion.

e Utilizar adecuadamente el vocabulario y la terminologia especificos.

Competencias

Transversales Generales Especificas
. . CEM: 3,4

CT: 1, 8,15 CG:1, 8,10, 15, 18, 19 CEP: 2

Taller de maquetas

Técnicas instrumentales de la estructura, la expresion y la representacion bidimensional y tridimensional.
Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definiciéon y comunicacion del
disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion. Definicidn y realizacion de maquetas, aplicando la
metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion.

Criterios de evaluacion

e Comprender y utilizar adecuadamente la terminologia relacionada con la materia.

e Demostrar capacidad de analisis y sintesis en los ejercicios planteados.

e Analizar el lenguaje de los objetos.

e Ser capaz de analizar el lenguaje de los objetos

e Concebir, planificar y desarrollar representaciones tridimensionales materiales de proyectos con criterios que
comporten un alto grado de comunicacién y experimentacion.

e Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG: 2, 11 CEl: 4

Taller derotulaciéon y caligrafia

Estilos de letras de creacion caligrafica y la rotulacion manual: Evolucion histérica. Métodos de trabajo y
experimentacion propios de la materia. Técnicas de rotulacion y caligrafia. Experimentacion con soportes,
materiales y técnicas.

Criterios de evaluacion

e Conocer la historia y evolucién de la caligrafia y la rotulaciéon manual.

e Investigar y experimentar con la caligrafia y la rotulacion.

e Ser capaz de comprender y utilizar la capacidad de sifgnificacion del lenguaje grafico

e Desarrollar la capacidad critica y ser capaz de dominar los recursos formales de expresion y la comunicacion
visual.

e Ser capaz de interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1,17 CG:2,12,18 CEG: 2,3,6

Taller de sombreros

Historia del sombrero. Principales tipologias. Propiedades de los distintos materiales. Procedimientos artesanales
e industriales. Patronaje, técnicas, componentes y materiales para la realizacion de prototipos. Fases y
realizacion de un proyecto de disefio de un sombrero: Investigacion, Inspiracion, bocetos 2 y 3D previos y
definitivos, materializacion del proyecto: proceso de realizacién del prototipo, ficha técnica.

Criterios de evaluacion

e Capacidad Investigar, gestionar, interpretar e integrar la informacion relacionada.

e Conocer las materias primas, las herramientas y maquinaria especifica para su produccion. Aplicar técnicas
empleadas en clase.

e Originalidad y creatividad en la resolucion de las propuestas.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,3,8 CG: 1,15 CEM: 1,3

Taller experimental de materiales

Investigacion del volumen y concepcién espacial. Métodos de experimentacion propios de la materia.
Conocimiento de la expresividad de los materiales y de sus propiedades fisicas. Descontextualizacion de
materiales. Realizacion y presentacion de trabajos.

Criterios de evaluacion

e Aplicar los procedimientos adecuados a las distintas técnicas segun los materiales utilizados.

e Utilizar recursos expresivos de la materia.

e Tener iniciativa en el planteamiento e investigacion de resultados.

e Demostrar capacidad de plasmar los logros conseguidos durante el proceso de experimentacion en la
realizacion de un trabajo final.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8 CG:2,3,4,8,9,19

Taller experimental de resinas acrilicas, poliuretanos y elastomeros. Aplicaciones en diseio

Técnicas instrumentales de la estructura, la expresién y la representacion bidimensional y tridimensional.
Investigacion del volumen y concepcién espacial. Conocimiento de materiales y utensilios. La resina acrilica,
poliuretanos y elastémeros. Materiales no téxicos. Investigacion y experimentacion con cargas y colorantes.
Modelos, moldes y reproducciones. Aplicaciones en el disefio.

Criterios de evaluacion
e Utilizar los recursos, materiales y técnicas basicas del trabajo con resinas acrilicas, poliuretanos y elastomeros.
e Conceptualizar modelos, prototipos, moldes y reproducciones.

e Demostrar creatividad en planteamientos y presentacion de resultados.
e Conocer las normas basicas de seguridad e higiene.
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Competencias

Transversales

Generales

Especificas

CT:1,8

CG:2,3,4,8,9,19

Taller textil y estampacion

Procesos de estampacion y técnicas de tefiido. Disefio textil. Experimentacion con pigmentos. Técnicas de tefiido
y transferencia de color.

Criterios de evaluacion

e |dentificar los distintos tipos de estampacioén y técnicas de tefiido.

e Distinguir los distintos pigmentos y mordientes.

e Saber materializar patrones de estampados y color en distintos soportes.
e Manejar las diferentes técnicas en la materializacion de proyectos.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 15, 16, 17 CG:1,2,12 CEM: 3

Técnicas 3D de representacion fotorealista

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Técnicas basicas de disefio en 3D, materiales y texturas. Uso
de Bibliotecas. lluminacion y renderizado.

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar las técnicas basicas de disefio en 3D.

e Crear materiales, usar texturas y dominar las bibliotecas existentes.
e Conocer los sistemas de iluminacién de una escena.

e Dominar los procesos de renderizado.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG: 10, 20, 17 CEG: 12

Técnicas avanzadas de ediciéon web

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Técnicas de edicion avanzadas mediante HTML y CSS
Gestores de contenidos: planificacién y edicion de plantillas.

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar las técnicas avanzadas de edicién digital en formato HTML mediante la utilizacion de
Css.

e Comprender conceptos sobre los gestores de contenidos.

e Coordinar equipos multidisciplinares para la realizacion de productos promocionales.

e Elaborar propuestas graficas en las que intervienen diferentes disciplinas vinculadas con la edicion web.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Transversales

Generales

Especificas

CT: 1,8,15

CG: 1, 2,10, 17, 18, 19, 20, 21

CEG: 5, 8, 11, 12
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Técnicas avanzadas de edicion web II: PHP MySQL

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Técnicas de edicion avanzadas mediante HTML y CSS. El
lenguaje PHP mediante la utilizacién de generadores. MySQL, principios generales para la utilizacion de bases
de datos.

Criterios de evaluacion

e Comprender y dominar las técnicas avanzadas de edicion digital en formato HTML mediante la utilizacion de
CSS.

e Conocer a nivel basico el lenguaje PHP y su integracion en HTML.

e Conocer la integracion de bases de datos MySQL en HTML y PHP.

e Coordinar equipos multidisciplinares para la realizacion de productos promocionales.

e Elaborar propuestas graficas en las que intervienen diferentes disciplinas vinculadas con la edicion web.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,2,10,17, 18,19, 20, 21 CEG: 5,8, 11,12

Técnicas de acuarela

Conocimiento y analisis de las distintas técnicas de presentacion. Conocimiento instrumental y aplicacién técnica.
Apuntes. Investigacion y experimentacion. Los bocetos en el ambito de comunicacion de ideas.

Criterios de evaluacion
e Aplicar el procedimiento a las distintas técnicas expresivas.

e Utilizar recursos graficos de comunicacion de ideas a nivel artistico.
e Tener iniciativa en el planteamiento e investigacion de resultados.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG:2,9,19

Técnicas de animacion tradicional: el cartoon

Antecedentes del dibujo animado: cine mudo, efectos especiales en el cine mudo, Segundo de Chomoén, George
Melies. Inicios de la animacién: Emile Reynaud, Emile Cohl, Earl Hurd, Max Fleischer, Pat Sullivan, Winsor Mcay.
Animacion en centroeuropa: lvo Caprino, Jiri Trnka, Lotte Reiniger, Alesandre Alexieff, Richard Williams, Hallas
and Batchelor. La escuela de Zagreb: Boris Kolar, Dusan Vukoyic, Zlatko Grgic, Veliki Kristl. Animacion
Experimental: Len Lye, Norman Mclaren. Animacién en Espafa: Arturo Moreno, Francisco Macian, Estudios
Andreo, Estudios Moro, Cruz Delgado, Rodjara. Animaciéon contemporanea. Animacion experimental. Creacién
de historias. Guion: narrativo y técnico. Storyboard. Disefio de personajes. Tipos de animaciéon de imagenes.
Principios basicos de la animacion de imagenes. Técnicas de animacion de personajes y escenas 2d. Intercalado
e interpolacion: uso de keyframes. Edicion de imagenes y video, sonorizacion y postproduccion.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer la técnica basica de la animacién de imagenes.

e Demostrar el conocimiento ba sico del disefio de personajes y de creacion de historias.
e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

e Desarrollar a partir de un guién el proceso basico de creacion de historias animadas 2d.
e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,5,10,11,20 CEG: 11,12

Técnicas de animacion tradicional 3D: modelado y animacion de personajes

Antecedentes del dibujo animado: cine mudo, efectos especiales en el cine mudo, Segundo de Chomon, George
Melies. Inicios de la animacion: Emile Reynaud, Emile Cohl, Earl Hurd, Max Fleischer, Pat Sullivan, Winsor Mcay.
Peliculas de animacion de ima genes 3d: inicios, principales productoras. Creacién de historias. Guién: narrativo
y técnico. Storyboard. Disefio de personajes. Principios basicos de la animacion de imagenes y de la animacion
en 3d. Modelado personajes y escenas. lluminacion de escenas. Los materiales. Propiedades de los objetos.
Generacion de objetos mediante particulas. Camaras y animacién de la camara. Interpolacion de movimientos.
Morphing de objetos 3d. Renderizacion: tipos de acabado de escenas. Técnicas de animacién de personajes.
Edicién de imagenes y video, sonorizacion y postproduccion.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer la técnica basica de la animacién de imagenes y de la animacion de presonajes 3d.
e Modelar escenas, personajes y renderizar.

e Animar escenas mediante el movimiento de las cadmaras.

e Demostrar el conocimiento basico del disefio de personajes y de creacion de historias.

e Conocer el software especifico de animacion de imagenes.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:1,5,10,11,20 CEG: 11,12

Técnicas de comunicacion del proyecto: presentaciones

Representacion grafica mediante tecnologia digital. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia Aplicaciones informaticas de presentacion. Composicion visual de los elementos del cuadro. Desarrollo
de animaciones y transiciones.

Criterios de evaluacion

e Crear presentaciones coherentes y unitarias.

e Seleccionar contenidos y guionizar una presentacion de manera adecuada.

e Conocer las caracteristicas que ofrece el software de presentaciéon

e Disefiar y componer los elementos visuales de una presentacion: imagenes, tipografia, elementos de estilo,
etc.

e Introducir animaciones y transiciones que contribuyan al estilo/concepto de la presentacion.

e Planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta informatica.

e Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG: 2,10, 11, 21

Técnicas de grabado y estampacion
El papel, las tintas, los soportes y los materiales del grabado e impresion. Materiales y procedimientos no-téxicos

en la practica de las técnicas de estampacion. Técnicas y sistemas de estampacion. Prensas, Utiles y materiales.
Introduccion a las distintas técnicas de grabado. Técnicas aditivas (Materiales diversos y reciclaje).

NPE: A-200324-1371



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 66 Miércoles, 20 de marzo de 2024 Pagina 8320

Criterios de evaluacion

e Saber reconocer las distintas técnicas graficas y procedimientos de grabado y estampacion

e Capacidad de experimentacion con nuevos lenguajes de expresion.

e Utilizar adecuadamente los materiales y procedimientos de grabado y estampacion,

demostrando en las realizaciones el conocimiento de sus posibilidades expresivas, asi como un uso selectivo
acorde con la finalidad propuesta.

e Uso apropiado del lenguaje de la materia y capacidad critica.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1 CG:2,3,18

Técnicas de maquetacion

Arquitectura y estilos tipograficos. Principios fundamentales de la anatomia de pagina. Tipos de reticulas.
Elementos de una reticula Usos de la reticula Reticulas visibles. Reticulas ambientales. La reticula en Internet.

Criterios de evaluacion

e Organizar la informacion y lectura de paginas y pantallas.

e Reconocer la anatomia de una pagina.

e |dentificar y presentar la informacion jerarquicamente.

e Reconocer y aplicar distintos tipos de reticulas.

e Conocer el vocabulario propio de los principios basicos de maquetacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,8,15 CG:2,3 CEG: 5

Técnicas fotograficas y disefio

Conocimiento y analisis de técnicas fotograficas analdgicas tradicionales (cianotipia, goma bicromatada, virado,
etc). Digitalizacion de procesos fotograficos tradicionales y su aplicacién en el disefio contemporaneo.
Convivencia entre técnicas tradicionales y los nuevos soportes tecnoldgicos. Reutilizacién e intervencionismo
fotografico.

Criterios de evaluacion

e Conocer y manejar adecuadamente materiales, técnicas y procesos fotograficos tradicionales.

e Demostrar capacidad en el manejo de herramientas digitales para el tratamiento de imagenes de
archivo

e Demostrar creatividad a través de la fotografia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 1, 8,15 CG:2,12,20

Tendencias del habitat
Nuevas formas de habitar. Cambios en el habitat. Evolucion de la ciudad. Evolucién de la casa. Evolucion del

producto. Cambios en las unidades del hogar. Cambios en el mercado. El nuevo consumidor. Nuevo entorno
tecno-social.
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Criterios de evaluacion

e Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico, asi como una adecuada argumentacion en los
ejercicios planteados.

e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,6,7,8,15 CG: 13,17,18,19

Tipografia digital

La fuente tipografica. Formatos. Convenciones. Métrica: Sistemas de medida. Técnicas de creacion de
caracteres en paletas de edicion. Creacion de prototipos en formato digital: Estructura, lineas maestras y puntos
de dibujo. La caja de glifos: Caja alta y caja baja. Cifras. Signos de puntuacion. Los caracteres acentuados.
Importacion de caracteres. El glifo. Métrica. Lineas maestras. Establecimiento de blancos tipograficos y guias de
espacio interior. Optimizaciéon de trazados: modificacion del trazo: anchura y grosor. Las clases de kerning. Los
pares de letras. Configuracion y exportacion de la fuente. Generacion y distribucion de fuentes.

Criterios de evaluacion

e |dentificar los formatos de fuentes, sistemas de medida y convenciones tipogra ficas.

e |dentificar los trazos basicos y partes de la letra, variables, pesos y estilos tipograficos.
e |dentificar los elementos de la caja de grifos.

e Aplicar técnicas de optimizacion y modificacié n del trazo.

e Aplicar técnicas de espaciado entre pares de caracteres.

e Aplicar las técnicas de creacién de fuentes de letra.

e Ser capaz de generar fuentes de letra.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT: 4 CG:2,12,20 CEG:4,7,8, 11

Video mapping

Contextualizacion social e histérica del video mapping. Aplicaciones (Arquitectura, publicidad, escenografia,
interaccion). Formatos de video y audio. Loops: Codec-Resolucion-Tamafos de proyeccion-Canal alfa. Software
Vj: (Layers, Blending, Modifiers, Effects and audio synchronization, Projector output setup). Software
Mapping:(Layers, Correct perspectivas, Mask). Desarrollo de proyectos

Criterios de evaluacién

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

e Conocer las técnicas basicas de mezcla de video en directo y proyeccion de este asi como manejar el software
que lo permite.

e Experimentar con nuevos lenguajes de expresion.

e Demostrar capacidad de analisis, sintesis y sentido critico.

Competencias
Transversales Generales Especificas
. . CEG: 1, 11
CT: 13,15 CG:1,2,3 CEl: 4, 9, 10, 11
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Videoinstalacion, videoproyeccion y videomapping

El espacio integrado con las imagenes videograficas. La videoinstalacion desde la videocreacion y las distintas
tendencias del arte conceptual, minimal o de ‘perfomance’. La videoinstalacion comercial y sus diferentes
aplicaciones. Realizacion de instalaciones videograficas y videoambientales para su incorporaciéon en locales,
conciertos, fiestas, escenografias, muestras, pasarelas. Sistemas de proyeccién audiovisual y videomapping.

Criterios de evaluacién

e Comunicar ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

e Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos audiovisuales.

e Capacidad para expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando la técnica y los recursos
expresivos adecuados en cada caso.

e Capacidad de analisis de mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.

e Conocer y manejar los procedimientos y programas de edicion y postproduccién audiovisual.

e Conocer y manejar las técnicas de proyeccion audiovisual y los métodos de proyeccion en directo.

e Creatividad demostrada a través del audiovisual.

e Dominio del lenguaje propio de la materia.

e Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:2,8,15 CG: 2,15,20 CEG: 1,4,11,12

Web 2.0: herramientas colaborativas

La web 2.0. Herramientas colaborativas para un mundo cooperativo. Agregando recursos: insercion de
contenidos multimedia en herramientas colaborativas. Sindicacion de contenidos. Redes Sociales.

Criterios de evaluacion

e Conocer y aprender a utilizar aplicaciones y servicios web 2.0.

e Capacidad para explorar y experimentar.

e Innovacion en el uso y aplicacién de los recursos digitales.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.
e Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

e Conocer, aplicar y desarrollar correctamente los contenidos técnicos de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CEG: 11,12
. . CEP: 3, 21
CT:1,2,3,4,10,12, 15, 16 CG: 1,2,3,5,10, 11, 18, 19, 20 CEI: 10, 11
CEM: 10, 11
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ANEXO IV

TABLAS DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS PARA LA INCORPORA?I()N DE
ALUMNADO PROVENIENTE DE LA ANTERIOR ORDENACION

NPE: A-200324-1371

ASIGNATURAS DE FORMACION BASICA.

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, Orden de 25 de febrero de 2004
de Educacion (BORM del 17 de marzo)
Andlisis de la forma, espacio y color 1° 6 Analisis de la forma 2° y Color 1° 1°y2°
Teoria y metodologia del proyecto 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
Dibujo artistico 1° 6 Dibujo artistico 1°
Geometria y sistemas de representacion 1° 6 Sistemas de representacion 1°
Fundamentos cientificos del disefio 1° 4 Fisica y Quimica 1° y Matematicas 1° 1°
Histotjia )~/ teoria de arte, la arquitectura Historia y Teoria del Arte
y el disefio 1° 6 1°
Cultura del disefio. 1° 6 Psicologia de la percepcion 1°
Expresion grafica 2° 6 Técnicas de expresion 2°
Volumen y espacio 2° 6 Color 1°
Fotografia 2° 3 Fotografia | (especialidad disefio gréafico) 2°
Audiovisuales (especialidad
Medios audiovisuales 2° 3 disefio grafico) 3°
Disefio y empresa 2° 4 Organizacion y legislacion 3°
ASIGNATURAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO GRAFICO.
Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, Orden de 25 de febrero de 2004
de Educacioén (BORM del 17 de marzo)
Iniciacion al proyecto grafico 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
Tipografia 1° 6 Tipografia 1°
Medios informaticos: disefio grafico 1° 8 Medios informaticos y tecnoldgicos | 1°
Historia del disefio 2° 3 Historia del Disefio | 2°
grafico | Historia del 2° 3
disefio grafico Il
Proyectos disefio grafico | 2° 6 Proyectos graficos | 2°
Tecnologia digital: edicion y Medios informaticos y tecnoldgicos I
publicacion electronica 2° 6 2°
Medios audiovisuales 2° 3 Medios y técnicas audiovisuales 2°
Marketing: disefio grafico | 2° 2 Comunicacion y marketing 2°
Técnicas de produccion e impresion | 2° 2 Técnicas de produccion e impresion | 2°
Historia del disefio grafico Il 2° 3 Historia del Disefio | 2°
Proyectos disefio grafico Il 2° 6 Proyectos graficos | 2°
Marketing: disefio grafico Il 2° 2 Comunicacion y marketing 2°
Técnicas de produccién e impresion Il 2° 2 Técnicas de produccién e impresion | 2°
Materiales y procesos: envases 3° 1 Técnicas de produccién e impresion |l 2°
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Lenguaje y técnica fotografica | 3° 4 Fotografia | 2°
Lenguaje y técnica fotografica Il 3° 4 Fotografia Il 3°
Lenguaj.e'y técnic?’audioyisual: 3° 4 Audiovisuales 30
produccién y edicién de video |

Historia del disefio grafico Il 3° 3 Historia del Disefio Il 3°
Proyectos de disefio grafico: entorno 3° 8 Proyectos graficos Il 3°
Proyectos de disefio grafico audiovisual 3° 8 Proyectos graficos Il 3°
llustracion 3° 4 Técnicas de ilustracion | 3°
Proyectos de ilustracion 3° 4 Técnicas de ilustracion 11 3°

ASIGNATURAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE INTERIORES

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, Orden de 25 de febrero de 2004
de Educacion (BORM del 17 de marzo)
Iniciacion al proyecto de disefio de interiores 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
Materiales: disefio de interiores 1 6 Materiales y t(?cnolog fas aplicados 1
a la construccion
Medios informaticos: disefio de interiores 1° 8 Medios informaticos y tecnolégicos | 1°
Historia del disefio de 2° 3 Historia del Disefio | 2°
interiores | Historia del disefio 2° 3
de interiores Il
Célculo de estructuras | 2° 3 Célculo de estructuras 2°
Proyectos de disefio de interiores | 2° 6 Proyectos de interiores | 2°
Construccion | 2° 4 Construccion | 2°
Representacion digital disefio de interiores | 2° 3 Medios informaticos y tecnoldgicos Il 2°
Historia del disefio de interiores II 2° 3 Historia del Disefio | 2°
Caélculo de estructuras Il 2° 3 Calculo de estructuras 2°
Proyectos de disefio de interiores |l 2° 6 Proyectos de interiores | 2°
Construccion 1l 2° 4 Construccion | 2°
Representacion digital: disefio de Interiores Il 2° 3 Medios informaticos y tecnoldgicos I 2°
Construccion avanzada | 3° 4 Construccion Il 3°
Construccion avanzada Il 3° 3 Construccion Il 3°
Instalaciones 3° 5 Instalaciones | y Il 2°y
30
Acustica y luminotecnia 3° 5 Acustica y lumnotecnia 3°
Teoria de la restauracion y la rehabilitacion 3° 3 Rehabilitacion de edificios 3°
Historia del disefio de Interiores Il 3° 3 Historia del Disefio Il 3°
Proyectos avanzados de disefio de interiores | 3° 6 Proyectos de interiores Il 3°
Proyectos avanzados de disefio de interiores 3° 6 Proyectos de interiores I 3°
1l
Proyectos de rehabilitacion 3° 6 Rehabilitacion de edificios 3°
Marketing: disefio de interiores 3° 2 Comunicacion y marketing 2°
Oficina técnica: disefio de interiores 4° 3 Mediciones y presupuestos 3°
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ASIGNATURAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE MODA

Asignaturas Curs Crédito Asignaturas Curs
Ley Organica 2/2006, de 3 de o s Orden de 25 de febrero de 2004 o
mayo, de Educacion (BORM del 17 de marzo)
Iniciacion al proyecto de disefio de 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
moda
Iniciacion a los materiales textiles 1° 6 Materias primas, materiales y 1°
tecnologia
Medios informaticos: disefio de moda 1° 8 Medios informaticos y tecnolégicos | 1°
Historia del disefio de 2° 3 Historia del Disefio | 2°
moda | Historia del 2° 3
disefio de moda
Representacion digital: disefio de 2° 3 Medios informaticos y tecnoldgicos 2°
moda | Il
Técnicas de estructuras y
Materiales textiles y acabados | 2° 2 textiles | Tintes y 2°
colorimetria
Proyectos de disefio de moda | 2° 6 Proyectos de moda | 2°
Modelismo y prototipos | 2° 3 Modelismo y prototipos | (moda) 2°
Patronaje | 2° 2 Patronaje industrial y escalado de 2°
tallas
Historia del disefio de moda Il 2° 3 Historia del Disefio | 2°
Representacion digital: disefio de 2° 3 Medios informaticos y tecnoldgicos 2°
moda Il Il
Técnicas de estructuras y
Materiales textiles y acabados I 2° 2 textiles | Tintes y 2°
colorimetria
Proyectos de disefio de moda Il 2° 6 Proyectos de moda | 2°
Modelismo y prototipos Il 2° 3 Modelismo y prototipos | (moda) 2°
Patronaje Il 2° 2 Patronaje industrial y escaldo de 2°
tallas
Estructuras textiles | 3° 3 Técnicas de estructuras y textiles | 2°
Estructuras textiles Il 3° 3 Técnicas de estructuras y textiles Il 3°
Modelismo y prototipos avanzados | 3° 4 Modelismo y prototipos Il 3°
Modelismo y prototipos avanzados Il 3° 4 Modelismo y prototipos Il 3°
Historia del disefio de moda Il 3° 3 Historia del Disefio Il 3°
Proyectos avanzados de moda | 3° 6 Proyectos de moda Il 3°
Proyectos avanzados de moda Il 3° 6 Proyectos de moda Il 3°
Marketing: disefio de moda | 3° 3 Comunicacion y marketing 2°
Marketing: disefio de moda Il 3° 3 Comunicacién y marketing 2°
Analisis de tendencias 4° 3 Analisis de tendencias 3°
Técnicas de escalado 4° 2 Patronaje industrial y escalado de 2°
tallas
Gestion del disefio de moda 4° 2 Gestion de calidad 2°
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ASIGNATURAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE PRODUCTO.

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso

Ley Organica 2/2006, de 3 de Orden de 25 de febrero de 2004

mayo, de Educacion (BORM del 17 de marzo)

Iniciacién al proyecto de disefio de 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°

producto

Materiales: disefio de producto 1° 6 Materlas'pnmas, materiales y 2
tecnologia

Medios informaticos: disefio de producto 1° 8 Medios informaticos y tecnoldgicos | 1°

Historia del disefio de producto | 2° 3 Historia del Disefio | 2°

Historia del disefio de producto Il 2° 3

Ergonomia y antropometria | 2° 2 Ergonomia y antropometria 1°

Ergonomia y antropometria Il 2° 2

Proyectos de disefio de producto | 2° 6 Proyectos de productos | 2°
Materias primas, materiales y

Procesos de fabricacion 2° 5 Tecnologia (producto) 1°

Representacion digital disefio de producto | 2° 3 Medios informaticos y tecnolégicos Il 2°

Estructuras y sistemas 3° 5 Estructuras y sistemas 3°

Fisica del Disefio 2° 5

Historia del disefio de producto Il 2° 3 Historia del Disefio | 2°

Ergonomia y antropometria Il 2° 2 Ergonomia y antropometria 1°

Proyectos de disefio de producto Il 2° 6 Proyectos de productos | 2°

Fisica del disefio 2° 5 Estructuras y sistemas 3°

Representacioén digital disefio de producto 2° 3 Medios informaticos y tecnolégicos Il 2°

I

Bionica 3° 5 Bionica 2°

Proyectos avanzados de disefio de 3° 5 Proyectos de productos Il

producto |

Tecnologia digital: disefio de producto | 3° 4 Medios informaticos y tecnoldgicos Il 3°

Tecnologia digital: disefio de producto Il 3° 4 Medios informaticos y tecnolégicos Il 3°

Historia del disefio de producto IlI 3° 3 Historia del Disefio Il 3°

Proyectos de envases y embalajes | 3° 5 Envases y embalajes | 2°

Proyectos de envases y embalajes Il 3° 5 Envases y embalajes Il 3°

Taller de prototipos y maquetas 3° 5 Prototipos y maquetas 3°

Marketing: disefio de producto 4° 3 Comunicacion y marketing 2°

NPE: A-200324-1371
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ASIGNATURAS QUE SE DEBERAN CURSAR PARA LA OBTENCION DEL TiTULO SUPERIOR
DE DISENO ESTABLECIDO EN LA LEY ORGANICA 2/2006, DE 3 DE MAYO DE EDUCACION
CON EL TITULO SUPERIOR DE DISENO.

Orden de 25 de febrero de 2004, BORM del 17 de marzo

DISENO GRAFICO

Asignaturas Curso Créditos
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

Tecnologia digital: grafica del movimiento y la animacion 2° 6
Materiales y procesos: entorno 3° 1
Lenguaje y técnica audiovisual: produccion y edicion de video Il 3° 4
Teoria y critica del disefio 3° 3
Produccion y presupuestos 4° 4
Proyectos de comunicacion 4° 10
Gestion del disefio 4° 3
Optativas - 14
Proyecto final 40 15
TOTAL CREDITOS 60
PENDIENTES
DISENO DE INTERIORES
Asignaturas Curso Créditos
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
Fotografia 2° 3
Medios audiovisuales 2° 3
Representacion digital: disefio de interiores Il 3° 5
Teoria y critica del disefio 3° 3
Proyectos de espacios efimeros 4° 6
Proyectos de escenografia 4° 6
Organizacion y legislacién: disefio de interiores 4° 2
Optativas - 17
Proyecto final 4° 15
TOTAL CREDITOS 60
PENDIENTES

NPE: A-200324-1371
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DISENO DE MODA

Fotografia 2° 3
Medios audiovisuales 2° 3
Patronaje avanzado 3° 3
Tecnologia digital: disefio de moda 3° 3
Teoria y critica del disefio 3° 3
llustracion de moda | 3° 3
llustracion de moda I 3° 4
Proyectos de estilismo 4° 9
Optativas - 14
Proyecto final 4° 15

DISENO DE PRODUCTO

Fotografia 2° 3
Medios audiovisuales 2° 3
Teoria y critica del disefio 3° 3
Fundamentos de disefio grafico 3° 3
Gréfica para producto 3° 3
Legislacion industrial: disefio de producto 4° 2
Oficina técnica: disefio de producto 4° 3
Proyectos avanzados: disefio de producto Il 4° 9
Optativas - 16
Proyecto final 4° 15
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ANEXO V

EQUIVALENCIA EXPRESION CALIFICACIONES

Expresion calificaciones planes anteriores LOE Expresion calificaciones LOE
Aprobado 5,0: Aprobado (AP)
Bien 6,0: Aprobado (AP)
Notable 7,5: Notable (NT)
Sobresaliente 9,0: Sobresaliente (SB)
Matricula de honor 10: Sobresaliente (SB)

Si figura la expresion “Apto” no se consignara calificacion al proceder al reconocimiento de créditos

NPE: A-200324-1371
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ANEXO VI

ASIGNATURAS DE CONTENIDO PROGRESIVO.

ASIGNATURAS BASICAS.
Curso Asignatura
10 Teoria y metodologia del proyecto

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DISENO GRAFICO.

Curso Asignatura
2° Fotografia
Medios Audiovisualres

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DISENO DE MODA

Curso Asignatura
2° Patronaje Il

NPE: A-200324-1371

Asignatura

Proyectos de disefio de productos |
y Il Proyectos de disefio grafico | y
Il Proyectos de disefio de interiores
I'y Il Proyectos de disefio de moda |
yll

Asignatura

Lenguaje y técnica audiovisual:
produccion y edicion de video i
Lenguaje y técnica audiovisual:
produccion y edicion de video ii
Lenguaje y técnica fotografica i
Lenguaje y técnica fotografica ii

Asignatura
Patronaje avanzado

Curso
20

Curso
30

Curso
30
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ANEXO VII

Asignacion de materias o asignaturas de los estudios superiores de Disefio establecido

en la Ley Organica 2/ 2006, de 3 de mayo de Educacién a las especialidades docentes

de los Cuerpos de Catedraticos y Profesores de Artes Plasticas y Diseio

Materia

Materias Basicas

Ciencia aplicada al disefio

Cultura del disefio

Fundamentos del disefio

Gestion del disefo

Historia de las artes y el disefio.

Lenguajes y técnicas de
representacion y
comunicacion

NPE: A-200324-1371

1. Materias basicas y obligatorias de especialidad

Asignatura

Fundamentos cientificos del disefio

Cultura del disefio.

Analisis de la forma, espacio y color

Teoria y metodologia del proyecto

Disefio y empresa

Historia y teoria de arte, la
arquitectura y el disefio

Teoria y critica del disefio

Dibujo artistico

Expresion grafica

Geometria y sistemas de

representacion

Fotografia

Medios audiovisuales

Volumen y espacio

A. Especialidades docentes a las que se refiere el Apartado 1 del punto Cuadragésimo primero

Especialidad de los cuerpos

Materiales y tecnologia: Disefio

Medios audiovisuales

Volumen

(1

Disefio grafico
Disefio de interiores
Disefio de moda

Disefio de producto

Organizacién industrial y

legislacion

Historia del arte

Historia del arte

Dibujo artistico

Dibujo artistico

Dibujo técnico

Fotografia

Medios audiovisuales

Volumen

Pagina 8331
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Especificas diseno grédfico

Gestion del disefio grafico

Historia del disefio grafico

Proyectos de disefio gréfico

Tecnologia aplicada al
disefio gréfico

NPE: A-200324-1371

Gestion del disefio grafico

Marketing: disefio grafico |

Marketing: disefio grafico Il

Historia del disefio grafico |
Historia del disefio grafico Il
Historia del disefio grafico IlI
Iniciacion al proyecto grafico
Proyectos de comunicacion
Proyectos de disefio grafico |
Proyectos de disefio gréafico Il

Proyectos de disefio grafico: audiovisual

Proyectos de disefio gréafico: entorno y
producto

Lenguaje y técnica audiovisual:
produccion y edicion de video |

Lenguaje y técnica audiovisual:
produccion y edicion de video Il

Lenguaje y técnica fotografica |
Lenguaje y técnica fotografica Il

Materiales y procesos: envases

Materiales y procesos: entorno

Medios informaticos: disefio grafico

Produccién y presupuestos

Técnicas de produccion e
impresion | Técnicas de
produccion e impresion I

Tecnologia digital: edicion y
publicacién electrénica

Organizacién
industrial y
legislacion

Organizacién
industrial y
legislacion

Organizacién
industrial y
legislacion
Historia del arte
Historia del arte
Historia del arte
Disefio grafico
Disefio grafico
Disefio grafico
Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio grafico

Medios audiovisuales

Medios audiovisuales

Fotografia
Fotografia

Disefio de producto

Disefio de producto

Medios informaticos
Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio grafico

Medios informaticos
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Tecnologia digital: grafica del
movimiento y la animacion

Tipografia

llustracion

Tipografia

llustracién

Proyectos de llustracion

Especificas diseno interiores

Gestioén del disefo de interiores

Historia del disefo de interiores

Materiales y tecnologia aplicados al
disefio de interiores

Proyectos de disefio de
interiores

NPE: A-200324-1371

Organizacion y legislacion:
disefio de interiores

Marketing: disefio de interiores

Historia del disefio de interiores |

Historia del disefio de interiores Il

Historia del disefo de interiores
1]

Acustica y luminotecnia
Calculo de estructuras |
Calculo de estructuras Il
Construccion |
Construccion Il
Construccion avanzada |
Construccion avanzada |l

Instalaciones

Materiales: disefio de interiores

Medios informaticos: disefio de
interiores

Representacion digital: disefio de
interiores |

Representacion digital: disefio de
interiores |l

Representacion digital: disefio de
interiores |11

Teoria de la restauracion y la
rehabilitacion

Iniciacién al proyecto de disefio
de interiores

Medios informaticos

Disefio grafico
Dibujo artistico

Dibujo artistico

Organizacion
Industrial y
legislacion

Organizacién
Industrial y
legislacion
Historia del arte
Historia del arte

Historia del arte

Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores

Materiales y tecnologia:
disefio

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Disefio de interiores

Disefio de interiores
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Proyectos de disefio de interiores Disefio de interiores
|

Proyectos de disefio de interiores Disefio de interiores
I

Proyectos avanzados de disefio Disefio de interiores
de interiores |

Proyectos avanzados de disefio Disefio de interiores
de interiores Il

Proyectos de escenografia Disefio de interiores
Proyectos de espacios efimeros Disefio de interiores
Proyectos de rehabilitacion Disefio de interiores

Oficina técnica: disefio de Disefio de interiores

interiores
Especificas disefio de moda
Estilismo Proyectos de estilismo Disefio de moda
Gestion del disefio de moda Gestion del disefio de moda _Organl_zamon
industrial y
legislacion
Marketing: disefio de moda | Organizacion
industrial y
legislacion
Marketing: disefio de moda Il Organizacién
industrial y
legislacion
Historia del disefio de moda Historia del disefio de moda | Historia del arte

llustracion

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de moda

NPE: A-200324-1371

Historia del disefio de moda Il

Historia del disefio de moda Ill

llustracién de moda |
llustracion de moda Il

Estructuras textiles |

Estructuras textiles I

Iniciacién a los materiales textiles

Materiales textiles y acabados |

Materiales textiles y acabados Il

Medios informaticos: disefio de moda

Representacion digital: disefio de moda |

Historia del arte
Historia del arte

Dibujo artistico

Dibujo artistico
Materiales y tecnologia:
disefio

Materiales y tecnologia:
disefio

Materiales y tecnologia:
disefio

Materiales y tecnologia:
disefio

Materiales y tecnologia:
disefio

Medios informaticos

Medios informaticos
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Patronaje y confeccion

Proyectos de disefio de
moda e indumentaria

Especificas diseno de product

Gestion del disefio de producto

Historia del disefio del producto

Materiales y tecnologia aplicados al

disefio de producto

NPE: A-200324-1371

Representacion digital: disefio de moda Il
Modelismo y prototipos |

Modelismo y prototipos Il

Modelismo y prototipos avanzados |
Modelismo y prototipos avanzados Il
Patronaje |

Patronaje Il

Patronaje avanzado
Técnicas de escalado

Tecnologia digital: disefio de moda

Iniciacion al proyecto de disefio de moda
Proyectos de disefio de moda |
Proyectos de disefio de moda Il
Proyectos de moda avanzados |
Proyectos de moda avanzados Il

Analisis de tendencias

Legislacion industrial: disefio de producto

Marketing: disefio de producto

Historia del disefio de producto |

Historia del disefio de producto Il
Historia del disefio de producto IlI

Estructuras y sistemas

Bidnica

Fisica del disefio

Materiales: disefio de producto

Medios informéaticos
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Medios informéaticos
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda
Disefio de moda

Disefio de moda

Organizacion
industrial y
legislacion

Organizacién
industrial y
legislacion

Historia del arte
Historia del arte
Historia del arte

Materiales y tecnologia:
disefio

Disefio de producto

Materiales y tecnologia:
disefio
Materiales y tecnologia:
disefio
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Proyectos de envases y embalajes

Proyectos de productos y
de sistemas

Medios Informaticos: disefio de producto

Procesos de fabricacion

Representacion digital: disefio de producto
|

Representacion digital: disefio de producto
Il

Tecnologia digital: disefio de producto |
Tecnologia digital: disefio de producto Il
Proyectos de envases y embalajes |
Proyectos de envases y embalajes Il

Iniciacion al proyecto de disefio de
producto

Ergonomia y antropometria |
Ergonomia y antropometria Il

Fundamentos del disefio grafico

Gréfica para producto

Oficina técnica: disefio de producto

Proyectos avanzados disefio de producto |

Proyectos avanzados disefio de producto
Il

Proyectos de disefio de producto |
Proyectos de disefio de producto Il

Taller de prototipos y maquetas

Medios informaticos

Materiales y tecnologia:

disefio

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos
Medios informaticos
Disefio de producto
Disefio de producto

Disefio de producto

Disefio de producto
Disefio de producto

Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio de producto

Disefo de producto

Disefio de producto

Disefio de producto
Disefo de producto

Disefio de producto

(1) Esta asignatura podra ser impartida indistintamentepor profesorado perteneciente a las cuatro

especialidades.

NPE: A-200324-1371
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2. Asignaturas optativas.

NPE: A-200324-1371

Asignatura
Ampliacion de edicion de video: edicion y
postproduccion

Aplicaciones para dispositivos moéviles
Arte, cuerpo y moda

Blender: modelado y animacién 3D
Cine y disefio

Comunicacién en el punto de venta
Comunicacion y marketing: nuevas tendencias
Contenido audiovisual web

Creacién de videojuegos

Dibujo de figurines

Dibujo para disefio

Direccion de arte

Disefio con papel. Plegar, cortar, perforar

Disefio de joyeria y bisuteria
Disefio de luminarias técnicas
Disefio de mobiliario

Disefio de mueble a medida

Disefio sonoro

Disefo sostenible: productos

Disefio y autoproduccion

Disefio y nuevas tecnologias

E-marketing

Ecodisefio: moda

Ecolab: materiales

Edicién avanzada de video

Edicion avanzada multimedia

Edicion web

Edicion web avanzada

El collage: gréfica expresiva de las ideas

El desnudo como modelo de representaciéon
El libro de artista. Arte, disefio y comunicacion
Elaboracién de planos técnicos de CAD

Escaparatismo

Especialidad del profesorado

Medios informaticos

Medios informaticos

Disefio de moda

Medios informaticos

Fotografia

Organizacién industrial y legislacion
Organizacion industrial y legislacion
Medios audiovisuales

Medios informaticos

Dibujo artistico

Dibujo artistico

Disefio grafico

Volumen

Disefio de producto
Disefio de producto
Disefio de producto

Disefio de producto

Medios audiovisuales

Disefio de producto

Disefo de producto

Materiales y tecnologia: disefio
Organizacion industrial y legislacion
Disefio de moda

Materiales y tecnologia: disefio
Medios informaticos

Medios informéticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Dibujo artistico

Dibujo artistico

Volumen

Dibujo técnico

Disefio de interiores
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NPE: A-200324-1371

Escenarios virtuales 2D

Espacios interactivos

Fashion film

Food design

Fotografia de interiores

Fotografia de moda

Fotografia de producto

Fotografia publicitaria
Fundamentos de programacion
Geometrias complejas y patronaje

Historia de la joyeria

Historia del cine

Historia del mueble

Infografia

Internet de las cosas: proyectos basicos
Introduccién a la animaciéon 3D
Lettering

Maquetas como herramienta para el desarrollo
de proyectos de interiorismo

Maquetismo y modelismo conceptual. Dar
formas a las ideas

Metodologia cientifica del disefio: disefio
emocional

Narrativa y guion audiovisual

Paisajismo

Producto a la moda

Protocolo y organizacién de eventos
Proyectos de ilustracion editorial
Proyectos de ilustracion publicitaria
Proyectos de ilustracion tridimensional
Publicidad audiovisual

Publicidad y planificacion de medios

Retdrica visual

Slow fashion

Stop Motion
Taller de bolsos

Taller de disefio tipografico

Medios informaticos
Diserio de interiores
Medios audiovisuales
Disefio de producto
Fotografia
Fotografia
Fotografia
Fotografia

Medios informaticos
Disefio de interiores
Historia del arte

Historia del arte

Historia del arte

Disefio grafico
Medios informaticos
Medios informaticos
Disefio grafico

Disefo de interiores

Volumen

Materiales y tecnologia: disefio

Medios audiovisuales
Disefo de interiores

Disefio de producto

Organizacion industrial y legislacion

Dibujo artistico
Dibujo artistico
Dibujo artistico
Medios audiovisuales
Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio de moda

Medios audiovisuales
Disefio de moda

Disefio grafico
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Taller de joyeria y bisuteria: accesorios de
moda

Taller de maquetas

Taller de rotulacion y caligrafia
Taller de sombreros

Taller experimental de materiales

Taller experimental de resinas acrilicas,
poliuretanos y elastomeros. Aplicaciones en
disefio

Taller textil y estampacion

Técnicas 3D de representacion fotorealista
Técnicas avanzadas de edicion web

Técnicas avanzadas de edicion web II: PHP y
MySQL

Técnicas de acuarela
Técnicas de animacion tradicional: el cartoon

Técnicas de animacion tradicional 3D:
modelos y animacién de personajes

Técnicas de comunicacion del proyecto:
presentaciones

Técnicas de grabado y estampacion
Técnicas de maquetacion

Técnicas fotograficas y disefio
Tendencias del habitat

Tipografia digital

Video mapping

Videoinstalacion, videoproyeccién y
videomapping

Web 2.0: herramientas colaborativas

3. Talleres de especializacion.

Taller
Taller de fotografia
Taller de maquetismo y modelismo

Taller de medios audiovisuales

Taller de medios informaticos y tecnolégicos 3D

Taller de moda

Disefio de producto

Disefio de producto
Disefio grafico
Disefio de moda
Volumen

Volumen

Disefio de moda
Medios informaticos
Medios informaticos

Medios informaticos

Dibujo artistico
Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Dibujo artistico

Disefio grafico

Fotografia

Organizacién industrial y legislacion
Disefio grafico

Medios informaticos

Medios audiovisuales

Medios informaticos

Especialidad del profesorado

Fotografia

(1) Disefio de producto / Disefio de interiores / Volumen

Medios audiovisuales

Medios Informaticos

Disefio de moda

(1) Esta asignatura podra ser impartida indistintamente por profeora perteneciente a las tres especialidades

NPE: A-200324-1371
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B. Especialidades docents a las que se refiere el Apartado 2 del punto Cuadragésimo primero

4. Materias basicas y obligatorias de especialidad.

Materia

Materias Basicas

Cultura del disefio

Fundamentos del disefio

Lenguajes y técnicas de
representacion y
comunicacion

Especificas diseno grafico

Tecnologia aplicada al
disefio grafico

Especificas diseno interiores

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de interiores

Especificas disefo de moda

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de moda

NPE: A-200324-1371

Asignatura

Cultura del disefio.

Andlisis de la forma, espacio y color

Dibujo Artistico

Expresion grafica

Fotografia

Medios audiovisuales

Volumen y espacio

Lenguaje y técnica audiovisual:
produccion y edicion de video Il

Medios informaticos : disefio grafico

Materiales y procesos: envases

Materiales y procesos: entorno

Materiales: disefio de interiores

Instalaciones

Iniciacién a los materiales textiles

Especialidad del
profesorado

Organizacion
industrial y
legislacion

Dibujo artistico

Volumen

Volumen

Medios audiovisuales

Fotografia

Dibujo artistico

Medios informaticos

Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio grafico

Disefio de interiores

Materiales y tecnologia: disefio

Disefio de moda
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Materiales textiles y acabados | Disefio de moda
Materiales textiles y acabados Il Disefio de moda
Estructuras textiles | Disefio de moda
Estructuras textiles Il Disefio de moda

Especificas diseno de

producto

Materiales y tecnologia Procesos de fabricacion Disefio de producto

aplicados al disefio de producto

Materiales y tecnologia: disefio

Bionica
Proyectos de productos y Fundamentos del disefio grafico Disefio de producto
de sistemas
Gréfica para producto Disefio de producto
Taller de prototipos y maquetas Volumen
Oficina técnica: disefio de producto Materiales y tecnologia: disefio
5. Asignaturas optativas.
Asignatura Especialidad del profesorado
Cine y disefio Medios audiovisuales
El collage: gréfica expresiva de las ideas Volumen
Disefio con papel. Plegar, cortar, perforar Dibujo artistico
Disefio de joyeria y bisuteria Joyeria y orfebreria
Ecodisefio Disefio de producto
Edicién avanzada de video Medios audiovisuales
El collage: grafica expresiva de las ideas Volumen
El desnudo como modelo de representacion Volumen
El libro de artista. Arte, disefio y comunicacion Dibujo artistico

NPE: A-200324-1371
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Fotografia de interiores Medios audiovisuales
Fotografia de moda Medios audiovisuales
Fotografia de producto Medios audiovisuales

o . Medios audiovisuales
Historia del cine

Maquetismo y modelismo conceptual. Dar formas a
las
ideas

Dibujo artistico

Protocolo y organizacién de eventos Disefio de moda

Proyectos de ilustracion editorial Disefio grafico

Proyectos de ilustracion publicitaria Disefio grafico

Proyectos de ilustracion tridimensional

Volumen

Publicidad audiovisual Fotografia

Publicidad y planificacién de medios Organizacion industrial y legislacion

Representacién técnica: objetos y espacio Volumen

Stop Motion Medios informaticos

Taller de maquetas Disefio de interiores

NPE: A-200324-1372 BaRM www.borm.es
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	1927/2024	Aprobación inicial de la modificación ordenanza reguladora de la circulación de patines, monopatines y vehículos de movilidad personal en el término municipal de Abarán.
	Águilas
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	Bullas
	1417/2024	Nombramiento de funcionarios de carrera.
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	Las Torres de Cotillas
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	Lorca
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	Mula
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	San Pedro del Pinatar
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	Totana
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	V. Otras Disposiciones y Anuncios
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